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HOMBRES/ LOGICA, MAQUINAS 
_ Y EMOCIONES _ 


res noves klingon, de patrulla por 
los confínes del Imperio, encuentran 
en su territorio una gigantesca nube 
de energía que las destruye. De re¬ 
pente .se disparo la alarma: la mis¬ 
teriosa y amenazadora nube se diri¬ 
ge directamente hoeta la Tierra. La 
nave estelar L/.S.S. Enterprise, que 
ha sido botada hace poco y que to¬ 
davía no ha sido probado, es la úni¬ 


ca nave de la Flota Estelar capaz de 
interceptarla a tiempo. A su mando 
se encuentra el almirante Kirie, an¬ 
sioso por hacerse cargo de nuevo 
de una misión operativa. Después 
de algunos incidentes y después que 
también Spoclt se hoya unido a la 
tripulación, la Enterprise zarpa ha¬ 
cia el espacio, donde descubre que 
lo nube es en realidad un inmenso 
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mi m*p&cio 
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campo de energía que oculta un ob¬ 
jeto en su interior. 

El primer contacto con el extraño ob¬ 
jeta es traumático: una sonda de 
gran potencia examino la Enterprise 
y rapta a la navegante Ilia, mientras 
la nave es atraída cada vez con ma¬ 
yor fuerza hacia el interior del campo 
de energía, donde se encuentro uno 
gigantesco construcción, (lía reapare¬ 
ce poco después, pero pronto la tri¬ 
pulación advierte que la nueva "lita" 
es sólo una copia, una máquina 
construida para convertirse en s por¬ 
tavoz del ente, que se presenta como 
V'ger. Spock, aventurándose sin au¬ 
torización en la extraño nave, descu¬ 
bre gracias a sus poderes mentales 
que V'ger en realidad está buscando 
lo respuesta a algunas preguntas fun¬ 
damentales: "¿Quién soy? ¿Hay otro 
más alió de mí?". Sin embargo, las 


sorpresas no han termi¬ 
nado. Kírk consigue 
convencer o Ilia que si 
V'ger desea obtener 
respuesta a sus preguntas y descubrir 
si existe quien le ha creado, debe ha¬ 
blar con los seres vivos -que V'ger re¬ 
conoce sólo como inútiles "unidades 
de carbono'- y no destruirlos. Con¬ 
vencido por sus argumentos, V'ger 
atrae lo EnPerprise al interior de lo nu¬ 
be hasta conducirla al corazón de lo 
estructura, desde donde está envian¬ 
do señales que transmite utilizando el 
antiguo código Mcrse. Lo tripulación 
de la Enterprise se encuentra ante el 
descubrimiento más desconcertante 
de todos; el ente V’ger es en realidad 
una vieja sonda espacial terrestre en¬ 
mohecida y averiada: la vieja Voya- 
ger ó, uno nove-máquina que ha ad¬ 
quirido consciencia. 



UNA LAGRIMA SOBRE EL VIDEO 

En la versión brga de Star Trek: La pelteuía, que no llegó o las salas 
de proyección y que ha aparecido únicamente en videocasete en Jen- 
guo inglesa, la escena inédita más interesante es sin duda aquella en 
que Spock vierte una lágrima por el sentimiento de vacío que ha advertido en V'ger. 
La escena dura apenas unos pocos segundas, pero os un momento especialmente 
conmov&dor. Por un lado, permite comprender qué vacia se encuentra la entidad V'¬ 
ger sin las emociones humanas y por otro nos hace entender los intendones de 
Spock. El sorprendido vulcano se encuentra frente a une entidad que representa lo 
que él siempre ha querido llegar o ser: un jar privado de emotividad, totalmente ra¬ 
cional.*. y se da cuenta que esto no es suficiente para llenar la existencia de un ser 
vivo: ¡paro hacerlo , necesita, después de todo / las emociones! 
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UN ÉXITO DE 44 MILLONES DE DÓLARES 
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L a primera película de lo largo soga 
cinem atográfica, en realidad no de¬ 
bía ser una superproducción cine¬ 
matográfica, |sino una segunda se¬ 
rie televisiva! Pero comencemos por 
el principio. 

Desde el último episodio de lo pri¬ 
mera serie de televisión, producido 
en 1969, los aficionados a lo saga 
habían esperado impacientemente 
su retorno a la pequeño pantalla. 
Después de años de rumores, confir¬ 
maciones y desmentidos, pareció 
que el sueño podio convertirse en 
realidad: en 1977 la compañía Pa¬ 
raman nt comunicó oficialmente los 
planes poro la realización de uno 
nueva serie televisiva con la U.S.S. 
Enterprise. Este anuncio formaba 
parte de un proyecto mucho más 
amplio: la Paramount quería crear 
en Estados Unidos uno cuarta code¬ 
ra de alcance nacional (además de 
los fres colosos ya existentes ABC, 
NBC y CBS), y la proyectada cadena 
cantona con la nueva Star Tmk co¬ 
mo serie puntera. Gene Rodden* 
be-ry el creador de la saga, se puso 
nc^cs a la obra para reagrupar e! 
^:c r ?o original. Se construyeron 
decorados, se diseñó un nue- 
■ ~ -es* jaría y se empezó a delinear 
^ oremisa argumenta!: en la 

■‘jev-a se-e la U.S.S. Enterprise, que 
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DIRECTOR POR CASUALIDAD 




*U 3 invasión de los ladrones de cuerpos" ¡ 1 945); "The- Sat-Up" 
(19491; ~Marcado por ñl odio* (l 956); "Ultimátum o lo Tierra" 
(19511; ~La ley de lo horco ' 11956); *El Yong-Tsé en llamad’ (1966), "La amenaza 
de Andrómeda* (1970). . _ Son sólo algunos de bs filmes de éxito rodo- 
dos por Robert Wism , el gran director de Hollywood escogido para dirigir 
el primer largometraje de lo saga de Star Trek. WVje inició su carrera ci¬ 
nematográfica trabajando en el montaje, y se contaba entre los montado¬ 
res favoritos de Orson Welles, con quien trabajó en *Ciudadano Kane* y 
en "El cuarto mandamiento* A lo dirección, como ocurre con frecuencia 
en Hollywood, ¡legó por casualidad el dio en que he llamado o sustituir al 
director de fe película de horror *The Curse of the Cat People" 11944). 

Empezó así o encadenar uno serie de grandes éxitos t hasta el momento en 
que dirigió Star Trek: La película, haciendo la competencia a grandes di¬ 
rectores como George Lucos, Stev&n Spielberg y Frands Ford Coppola. Su 
nombre apare c© en la crónico efe ios Oscor o fe dirección grados a dos 
trabajos de gran éxito: el musical "West Sida Story "(1 961 ), a partir de la obra de 
Leonard Bemstein, y *Sonrisas y lágrimas * (1965). 





WU* *n 
mí piafé 
de Star 
Trek. 


tras su primera misión de cinco oños 
había vuelto a los astilleros navales de 
lo fióla y había sido modernizada, 
emprendería una segunda misión. 

Por desgracia, ¡a Paramount no con¬ 
siguió el apoyo de los suficientes emi¬ 
soras de televisión para hacer viable 
su proyectada cadena, por lo que, 
pocos meses antes de su prevista lan¬ 
zamiento, el proyecto se esfumó. 

La guerra de las galaxias 
Pero en 1 977 ocurrió un aconteci¬ 
miento inesperado en el ambiente ci¬ 
nematográfico: “La guerra de las ga¬ 
laxias", un film claramente de cien¬ 
cia-ficción, un género que hasta la 


fecha no era considerado provecho¬ 
so, obtuvo un éxito sin precedentes, 
ayudado por sus asombrosas efectos 
especiales. La Paramount decidió en¬ 
tonces aprovechar lo ocasión: Star 
freír se convertiría en una película. 
Después de lodo, decorados y ves¬ 
tuario estaban a punto y el reparto 
disponible; sólo faltaba conseguir 
recuperar bastante dinero para 
amortizar los notables gastos de 
producción en que había incurrido 
la prevista serie. 





















Lo elección del director recayó en 
Robert Wíse, un vejerano de Holly¬ 
wood que ya había firmado dos 
obros maestras de le c¡encio-ficción: 
"Ultimátum a ia Tierra" (1951) y "La 
amenazo de Andrómeda" (1970). 
Con la construcción de nuevos deco- 
rodos, ya que los realizados paro la 
televisión eran muy poco detallados 

i 


para la pantalla grande, la realiza¬ 
ción de un nuevo vestuario y la pla¬ 
nificación de nuevos efectos especia¬ 
les, el modesto film creció hasta al¬ 
canzar dimensiones notables: Star 

Trek se convirtió en el proyecto más 
importante de la Paramount para 
1979. El rodaje se inició en agosto 
de 1978. Los problemas de reescri- 
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UN LUGAR EN EL SOL 

Durante ¡a realización de Star Tmk: Lo película y pese o los 
numerosos problemas ocasionados por los decorados y los 
efectos especiales > no hilaron las anécdotas,.. En efecto , en 
esta película algunos afortunados trekkers consiguieron hacer realidad el mayor sue¬ 
ño de todos los fans de SfarTrek: aparecer en la grabación de un episodio de ¡a so- 
ge. En la escena en la que Ktrk se dirige a la fripotación de ¡a LLS*5, Enterprise, reu¬ 
nida en la sala de descanso, al menas J JO pensónos son ferns empedernidos, encar¬ 
nando él papel de extras, ¡Ypensar que había voluntarias que habrían pegado a la 
Pcramount para poder participar! 
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tura del guión fueron 
importantes y Robert 
Wtse estaba bastante 
preocupado por $1 
hecho de tener que 
iniciar la filmación sin 
que el guión estuviese 
finalizado: sólo la primera parte ero 
definitiva, las otras dos terceras por¬ 
tes estaban aún por revisar. Con fre¬ 
cuencia las escenas eran reescritas 
incluso pocas horas antes de iniciar¬ 
se la grabación. Asimismo, muchas 
«cenas recogían las reacciones de 
la tripulación frente a V'ger, y los ac¬ 
tores se veían obligados a reaccio¬ 
nar frente a... nada, ya que todos los 
sfsetos especiales serían añadidos 
en postproducción. 

Esos mismos efectos especiales crea¬ 
ron también grandes problemas. 
Conforme el proyecto se adecuaba 
al paso o lo pantalla grande, se exi¬ 
gía el uso de modelos y técnicas más 
sofisticados, por lo que los efectos 
especiales pesaron por los manos de 
varias empresas, con diversos reto¬ 


ques. De cualquier 
modo, el trabajo pro¬ 
siguió en un clima re¬ 
lativamente tranquilo 
e Isaac Asimov, el 
gran escritor de cien¬ 
cia-ficción, fue reque¬ 
rido para que diera su opinión: 
como siempre, el "factor 
credibilidad" estaba en 
primer plano. La Paro- 
mount dispuso que 
lo película estuvie¬ 
ra finalizado ha¬ 
cia ios primeros 
días de diciem¬ 


bre de 1979. El 
rodaje y la post¬ 
producción de¬ 
bieron por tanta 
acelerarse, con el 
riesgo de no po¬ 
der respetar el pla¬ 
zo. Robert Wise, por 
ejemplo, vio la pelícu¬ 
la montado sólo cinco 
días ontes de la primera 
proyección. Finalmente, el film 
estuvo preparado: había costado 44 
millones de dólares, y se había con¬ 
vertido, en aquello época, en el film 
más costoso de todos los tiempos, 
aunque debe tenerse en cuenta que 
la suma comprendía los gastos de 
producción de la prevista serie tele¬ 
visiva y de los efectos especiales no 
utilizados. La película se estrenó fi¬ 
nalmente el 6 de diciembre de 1979. 
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U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701 
_ (EPOCA: 2271) _ 


L a Lí.5.5. Enterprise NCC-1701 que 
oparece en Star Trek: La película es fa 
nove insignia de la Floto Estelar. La 
estructura sobre la que fue realizada 
es lo de la primera U.S.S. Enterprise 


(o sea. la que aparece en ¡a serie de 
televisión] que, tras haber superado 
lo primera misión de exploración de 
cinco oños, fue devuelta a los astil leras 
de b Floto paro una remodeloción. Los 
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Rejilla superior áé escudo 

Luz de posición anterior 

Escotó lío de mantenimiento 

Puente de mondo 

Batería fosar 

Luces de movimiento 

Luces de formación 

Cristo! de deflexión de impulso 

Luz de nave 0 oeióft 

Cristal de amplificación 
mognatómica 

Propulsores de estabilización 
Propulsores de estabilización 
Luz de navegación 

Fósor 
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Refrigeración del es tedio final 




























trabajos duraron dos años y medio, y 
finalmente, en el 2271, con motivo de 
la amenaza representada por V'ger, la 
nuevo nave estelar fue botada. 

La tripulación de ía U.5.S. Enterprise 
NCC'1701 está compuesta por 428 
hombres y 72 oficióles. Lo nove tiene 
una longitud de 305 metros y puede 
alcanzar, en caso de emergencia, ve¬ 
locidad de hlperespaáo (actor 12. 
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Con SU 

mirado 


in fvneu. 

Kirie es */ 
pr#f#rído 


acido en el año 2233 en 
lowa, en la Tierra, Jamei 
Kirk se convirtió, con 
openas treinta años, 
en el capitán más jo¬ 
ven de lo floto Este¬ 
lar. Al mando de la 
U.5S. Enterprise 
NCC-1701, llevó a 
término la ya legen¬ 
daria primera mi¬ 
sión de cinco oños de 
2264 a 226?. Des¬ 
pués, con el grado de 
almirante, ocupó durante 
dos años y medio el puesto de 
Jefe de Operaciones de la Floto, 
hasta la crisis de V'ger, en la que 
volvió c asumir el mando de lo En¬ 
terprise. En 2286, después del se¬ 
cuestro de la Enterprise, fue llevado 
ante el Consejo Federal, pero algu¬ 
nas circunstancias atenuantes hicie¬ 
ron que lo condeno coincidiese con 



su mayor deseo: lo de¬ 
gradación a capitán y lo 
asignación del mando 
de la nueva U.S.S. 
Enterprise NCC 
170 i-A. Su camera 
terminó en 2294, 
durante la botadu¬ 
ra de la U.S.S. En - 
terpnse NCC-1701- 
8 cuando, en el cur¬ 
so del encuentro con 
lo anomalía espacio- 
temporal llamada Ne- 
xus, Kirie se sacrificó pora 
salvar la nave y a su tripula¬ 
ción. Dado por muerta, en realidad 
Kirk estabo atropado en el interior 
del Nexus, del cual "salió" 78 años 
más tarde para ayudara! capitón P¡- 
card durante el incidente con el Doc¬ 
tor Soran. Sin embargo, resultó 
muerto durante la lucha para la sal¬ 
vación del sistema de Veridia. 


AUDAZ ROBACORAZONES 


Coraje, dotes físicas y control de la situación: éstos son las gran - 
des prerrogativas deí capitón Kirk, auténtico héroe americano 
lomada al espacio. Kirk sólo tiene una debilidad, muy discul¬ 
pable: las mujeres 















WILLIAM SHATNER 
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Ilüam Shatner, nacido el 22 de mar¬ 
zo de 1931 en Montreal, Conadó, 
debutó en el teatro con lo obra 
'Tamburlame^ Su debut cinemato¬ 
gráfico se produjo en "Los hermanos 
Kcramazav*, película de fa que era 
coprotagonrsta. Shatner continuó ac¬ 
tuando también en teatro, y fue 
mientras interpretaba en Mueva York 
"El mundo de Suzíe Wong" cuando 
fue visto por Gene Roddenberry, que 
le eligió para interpretar el papel del 
capitón Kirk en la primera serie tele¬ 
visiva d e Sk ir Tmk. 

La relación de filmes y series de tele¬ 
visión en los que ha participado 
Shatner es larguísimo. Recordemos 
entre ellos la serie de TV 'T X Hoo- 
ker* y la película "Aterriza como 
puedas*, mientras entre sus trabajes 
más recientes figura e! programo 
"Re$cue 911". En su activo Shatner 
cuenta también con numerosas di¬ 
recciones teatrales, entre ellas "Lo 
gata sobre el tejado de zinc", en ¡a 
cual actuaba su segunda mujer 
Moray Lafferty. Sus hazañas "en el 
puente de mando"' incluyen también 
su participación como guionista y di¬ 
rector del quinto film de lo saga. Star 
Trek V\ La última frontera , pora el 
que colaboró también en el diseño 
de los decorados. Ha debutado co¬ 




mo escritor de ciencia-ficción con el 
libro Trek War, que ho dado origen 
después o una auténtica saga que 
comprende otros libros, teletil mes y 
dibujos animados. Su pasión son los 

caballos de corre- _ 

ras y algunos 
campeones 
de su cua¬ 
dra han 
ganado 
prestigio¬ 
sos premios 
en concursos 
hípicos. 














NUESTRO PRESENTE, SU PASADO 
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C uando se ptemo en la relación entre 
Shn Trefe y la realidad de rodas las 
días, vienen en seguida a la memo¬ 
ria objetos como los comunicadores, 
los ordenadores con inferióte vocal, 
el transportador, los replicadores*.. 
toda una serie de tecnologías que o 
están a punto o podrían en el futuro 
convertirse en realidad. 

Sin embargo. Star Trefe ya se ha en¬ 
raizado profundamente en nuestro 
presente, englobándolo sin más co¬ 
mo si fuera el pasado. ¿Uno para¬ 
doja? No exactamente. 

En 1976, cuando la NASA lanzó el 
programa Spaee Shutfie, se produjo 
una enorme campaña de cartas din* 



gidas al presidente de Estados Uni¬ 
dos de aquel momento, Geratd Ford, 
Los cartas llevaban ¡o firma de millo¬ 
nes de íans de Star Trefe, que pedían 
a la NASA y al presidente que bauti # 
zaran a la primera lanzadera espa¬ 
cial con el nombre de su nave prefe¬ 
rida, la L/.S-5. Enterprise, A Ford no 
le resultó difícil aceptar: durante anos 
Star Trefe había contribuido a alimen¬ 
tar lo pasión de os ciudadanos ame¬ 
ricanos por el espacio, incrementan¬ 
do el deseo de los jóvenes paro dedi¬ 
carse a la ciencia, fa astronomía y !a 



FANTASIAS REALES , 

Y REALIDADES FANTASTICAS 


¿Se beso lo imaginación en /o realidad o más bien es lo real lo que acaba toman¬ 
do la forma de nuestro imaginario ? Es una pregunto que parece tremendamente S- 
losófica ("El mundo es uno representación nuestra*, dedo Schopenhauerí, pero que 
se convierte en un apasionante problema si se concreta. Lo cieña o •ficción juega 
siempre en este espado, pintando un mundo fantástico, que quixó seo todavía mas 
real que la realidad, solo que. , . anfrcrpá/idoje o su tiempo. la saga completa de 
Star Tírele es pues un extraordinario ejemplo de cómo puede ejercerse uno relación 
de cambio continuo entre la ficción y lo realidad. Tol vaz, coma so muestra en este 
texto, la respuesta a la pregunta esté en el justo medio. Quizó es que realidad e ima¬ 
ginación se dan la mano, o hasta puede ser que sean la misma cosa 
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de te serie 
original dm 
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pasan 
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medicina. Fue así como lo primero 
lanxodero que salió del hangar de lo 
NASA se llomó Eni&qprise, y fue bo¬ 
fada al ritmo de la célebre sinfonía de 
la serie de televisión. Lo lanzadera, la 
nave espacial Enterprise de la reali¬ 
dad, no llegó a volar en el espacio, 
peno dio líieralms'-rs la vuelta a! mun¬ 
do durante las pruebas aerodinámi¬ 
cos, a caballo de un Boeing 747. Lo 
paradoja, sin embargo, no acaba 
aquí: en la primera película de la so¬ 
ga, los autores quisieron establecer 
de uno vez por todas la relociór en¬ 


tre la Enterprise de la ficción y la de 
le reolidod y en una esceno de Star 
7refe; La paiieula, uno de los protago¬ 
nistas muestra una serie de fotogra¬ 
fías, dispuestas en la safo de descan¬ 
so de la nove, que representan "to¬ 
das las naves que se han llamado En- 
tarpriseT. Entre estas figuran natural¬ 
mente el antiguo velero, el célebre 
portaaviones y, obviamente, lo lanza¬ 
dera, presentada así como precurso¬ 
ra de lo Enterprise del film, pero en 
realidad hijo de la mismo gracias a 
lo campaña de cartas de los trekkers. 









1. EL NACIMIENTO 


ene Roddenberry, autor y productor 
de series televisivas desde finales de 
los años 50, empezó a pensar en 
Star Trek en los primeros anos 60, 
cuando trabajaba para la Metro 
Goldwyn-Mayer. El primer esbozo 
por escrito de la idea de la serie da¬ 
ta del M de marzo de 1964, pero el 
formato del proyecto no gustó de en¬ 
trada y fue rechazado por la MGM. 
En realidad, hacer que se aceptara 
una serie como la que había pro¬ 
puesto Roddenberry no era tan sen¬ 
cillo. Hasta aquel momento la cien- 
cia-ficdón había sido considerada 
un género prácticamente infantil, 
mientras que Roddenberry, en cam¬ 
bio, la entendía como una extrapo¬ 



lación de ios actuales conocimientos 
y teorías elaboradas de tal manera 
que, aunque aparecieran ideas téc¬ 
nicamente imposible en el presente, 
pudieran a! menos plantearse como 
una hipótesis probable. Y, sobre to¬ 
do, lo consideraba un género que, al 
igual que otros, podía tratar también 
la problemática social y, en realidad, 
todo clase de historias, y no sólo con 
monstruas procedentes de planetas 
lejanos. 

Pero además, lo serie requería un 
notable esfuerzo financiero: todo el 
atrezzo, el vestuario y la escenogra- 
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original 
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fia deberían ser construidos desde 
cero, sin poder utilizar, como se so¬ 
lía hacer, decorados y vestuario ya 
existentes, usados para produccio¬ 
nes anteriores. 

Después de haber propuesto la idea 
a otras productoras y haber obteni¬ 
do en síntesis la misma respuesta 
("ideo interesante, pero demasiado 

Éi 

arriesgado"), bajo indicación de su 
agente, Roddenberry se dirigió a tos 
estudios Desílu, que habían prospe¬ 
rado bofo la dirección de Lucille Ball. 
Con el primer proyecto de Star Trek 
y con otras ideas para diversas se¬ 
ríes, Gene Roddenberry consiguió fi¬ 
nalmente firmar un contrato con la 
Desilu, como productor de "pilotos", 
o sea episodios de presentación de 
series de TV, cuyo fin era recoger los 
temas principales que trataría lo se¬ 
rie, situar a os personajes y ser pro¬ 
yectados o un grupo de espectado¬ 
res preselecciortodos, cuya reacción 
determinarlo e desarrollo o no de 
esa serie. 

Después de haber obtenido lo cola¬ 
boración de la Desilu, aún bocio fal¬ 
to encontrar los clientes o quienes 
vender lo serie. Casi inmediatamen¬ 
te, Oscar Kafz, el vicepresidente en¬ 
cargado de la producción televisivo 
de la Desilu, anunció que había or¬ 
ganizado una reunión con la CBS, 
uno de las tres principóles codenos 
estadounidenses. 

Pese o uno detallado explicación de 
su idea, Roddenberry obtuvo una 


respuesta negativa: la CBS ya tenía 
algo similar en cartera, la serie "Lost 
in Space", y consideraba imposible 
producir dos series de ciencia-ficción 
a la vez. En mayo, Katz organizó un 



encuentro con Morr Wer- 
ner, el vicepresidente res¬ 
ponsable de la progra¬ 
mación de la NBC. A 
Wemer le gustó lo ideo y 
entregó a Roddenberry 
20.000 dólares a cam¬ 
bio de los cuales é! se 
comprometió o escribir 
tres historias basadas en 
la serie, entre las cuales 
la NBC escogería una 
para hacer el capítulo pi¬ 
loto. Hacia finales de ju* 
nío de 1 964, las tres his¬ 
tories estaban acabadas 
y fueron presentadas a la cadena; 
Pese a que los directivos íenian sus 
reservas, ya que Roddenberry era un 
novato en el mundo de la producción 
y la Desilu ni se podía comparar con 
la MGM, escogieron uno de las tres 
historias: 'The Coge". Para la pro¬ 
ducción de la serie, Roddenberry pi¬ 
dió ayudo a diversos asesores y pro¬ 
fesionales que, con un intercambio 
de memorándums que se ha conver¬ 
tido en histórica, sentaran las bases 


Gene 

Roddmnbmrty, 
mi crm&éer 

db /cr 


de la credibilidad de la ambienfación 
de Star Trelc. Esto iba a ser ía canac' 
terística fundamental de la serie, una 
elección que influiría Fuertemente en 
todo el trabajo de producción. 
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LA LENGUA DE LAS ESTRELLAS 




m 


orno todo mundo que se precíe, tam¬ 
bién el de 5far Trek ha elaborado un 
lenguaje propio que, para quien lo 
oye por primero vez, puede parecer 
difícil/ si no esotérico. Poro orientar 


o los novatos he aquí ohora un pe¬ 
queño vocabulario, una lisia razona¬ 
ble de términos y que permitirá a lo¬ 
dos penetrar en el fantástico mundo 
de los trekkers. 


KOLINAHR - Disciplino ritual vulcana medíante la cual los adeptos consiguen eli¬ 
minar toda emoción residual para concentrarse así en el estudio y la disciplina de lo 
lógica pura. 


l f - Saludo y despodida Wlngon, utilizado sobre todo en coso de batallas, 
que significa "'Éxito"* 



CUADRANTE - Coda una de las cuatro áreas en las que se divide cartográfi¬ 
camente nuestro galaxia, 11 cuadrante Alfa comprende los sectores controlados por 
la Federación, el Imperio Klíngon y el Ramufano. 



- Velocidad superior a lo de la luz, vtíli- 
zado para cubrir las enormes distancias que separan un sistema planetaria de otro* 
La velocidad de crucero de la U.S.5. Enterprise es de hiperespada factor 6 t equiva¬ 
lente a 392 veces la velocidad de la luz. 


VELOCIDAD DE IMPULSO * Velocidad inferior a la de b luz, usada para 

cubrir los distancias dentro de un sistema salar, de un planeta a otro o entre objetos 
próximos* 




RGAYPROSPERAVIDA - Típico saludo de los vu lee nos, acompañado 
habilualmants por el gesto efectuado con lo mono alzada con la palma hacía ade- 
c*te en el cual los dedos (índice y medio unidos, y anular y meñique unidos] se 
ab r en en *V". 
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Título original: Star Trek //; The Wrath of Khan, 1982 
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UNA TRAMPA EN EL ESPACIO 



a nave insignia de la Flota Estelar, la 
U.S.S. Enterprise, que está llevando 
a cabo un viaje de entrenamiento de 
cadetes, capta uno señal de socorro 
procedente de Regula Uno, una esta¬ 
ción espacio! dedicado a la investi¬ 
gación científica. El equipo de cientí¬ 
ficos encabezado por la doctora Co¬ 
ral Marcus está en peligro, y tam¬ 
bién lo está su increíble experimento: 
Génesis, un aparato capaz de trans¬ 
formar planetas sin vida en mundos 
exuberantes. Es un invento extraordi¬ 
nario que, sin embargo, en manos 
equivocadas, podría Iransformarse 
en una poderosa arma destructora* 
Desgraciadamente, e proyecto des- 


pieria la codicio del malvado Khan, 
rescatado en un planeta lejano por 
la tripulación de la U.S.S, Refrán/, al 
mando del capitán Ierre!L Khan es 
un tirano que sobrevivió a las gue¬ 
rras eugénicas dei siglo XX, y a 
quien, quince anos otras, el entonces 
capitán Kirk despertó de su sueño 
criogénico acogiéndolo en la Enter¬ 
prise. Al Intentar Khan adueñarse de 
la nave, Kirk le desterró para evitar 
que pusiera en peligro ia Federa¬ 
ción. Ahora, Khan quiere vengarse 
de su enemigo, y sabe que, apro¬ 
piándose dei experimento Génesis, 
podrá atraer a Kirk y a la Enterprise 
a su trampa-. 
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UN HOMBRE NUEVO AL MANDO 
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orno siempre, son los resultados de 
taquillo los que deciden si una pelí¬ 
cula puede tener o no continuación. 
En el caso de lo segundo secuela ci¬ 
nematográfico de la soga creada 
por Roddercberry, parecía que todo 
funcionaba: la primera Sitar Trefe ha¬ 
bía recaudado 175 millones de dó¬ 
lares en todo el mundo, una canti¬ 
dad realmente importante. Sin em¬ 
bargo, la Paramount temió durante 
mucho tiempo no poder cubrir del 
todo los gastos: los costes de la pri¬ 



mera película habían sido exorbitan¬ 
tes, así que, cuando se decidió rodar 
la segunda, el presupuesto quedó re¬ 
ducido ol mínimo. Tanto fue así que, 
en un primer momento, la produc¬ 
ción ate asignada al departamento 
televisivo de la Paramount, con la 
opción de proyectar la película en 
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Eos cines solo si 
alcanzaba lo 
calidad sufi¬ 
ciente, Los 
directivos de 
Poromount 
ofrecieron lo 
producción a 
Gene Roddenberry, 
pero sin darle el control 
creativo. Roddenberry rechazó lo 
oferta, posando o ser d "asesor eje¬ 
cutivo*: por primero vez, ya no sería 
él el responsable de un episodio de 
la saga. La elección de su sucesor 
fije difícil. La persona elegida podría 
hacer un buen trabajo o bien acabar 
con el mito: las responsabilidades 
eran enormes. Finalmente, la elec¬ 
ción recayó en Harve Bennett, pro¬ 
ductor de numerosas series de televi¬ 
sión, entre las cuales se encuentran 


*El hombre de seis millones de dóla¬ 
res" t "La mujer biónica" y "Mcd 
Squad*. Benneft se dio cuenta de in¬ 
mediato de que su tarea no iba o ser 
nada fácil: el fenómeno Star Trek se 
había convertido ya en leyenda. De 
modo que, para prepararse, decidió 
revisar todos los episodios de la se¬ 
rie, Le interesó de forma especial el 



UNA DESPEDIDA DIGNA 


Fu* Harv© Bennetf quien temó personalmente 
fo decisión de introducir /os compases de 
"Amazing Groce\ el acompañamiento tradi¬ 
cional de los entierros en el Reino Unido, en lo 
escena en que Spock es sepultado en é espa¬ 
cio ívéase h (oto). Tiempo atrás, el productor 
había asistido a bs funerales de un amigo, un 
general escocés, y había quedado impresio¬ 
nado por la música . Ello le empujó o elegir es¬ 
te temo pora representar el homenaje de 
Scotfy a su amigo Sport. 
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episodio "Semillo espacial", en el 
que Ricardo Montalbán interpretaba 
magistral mente el personaje de 
Khan, y decidió que Fuero el prota* 
gonista de la película, Bennett envió 
el primer borrador del guión a Gcry 
Nardíno, presidente de Paramount 
Televisión, el 13 de noviembre de 
1980. Se pusieron en contacto con 
Ricardo Montalbán; éste estaba ro¬ 
dando la serte "Fantasilandia" pero, 
como el papel de Khan le gustaba, 
se los arregló paro compaginar el 
rodaje de lo serie de TV con el de 



Star Trek ¡I: La Ira efe Khan. 

Una decisión inesperada Fue en cam¬ 
bio la del intérprete de Spock, Leo- 
nard Nimoy, que yo no que¬ 
ría desempeñar el pope! 
del vylcano. De hecho, 
el actor pensaba que 
ya no tenía nada 
que ofrecer con es¬ 
te personaje y 
prefería dedicar¬ 
se a otras cosas 
(por aquel enton¬ 
ces Nimoy era ya 
un buen escritor y 
fotógrafo). IJero 
Bennett no se dio 
por vencido: 'Si en¬ 
cuentro una historio que 
te gusto, ¿quedará una 
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puerta abierta?"' —insistió—. “¡Desde 

luego!"-fue la respuesto de Nimoy^. 
Y así ocurrió. El guionista, Jack B. So- 
wards, que colaboraba con 
Bennett, tuvo una ideo que, 
en su opinión, podio in¬ 
teresar a Nimoy: 
'¿Por qué no mata¬ 
mos a Spock T Ben¬ 
nett habló de ello 
con Nimoy que, 
huelgo decirlo, 
quedó... “fascina¬ 
do" y declaró su 
disponibilidad. 

No obstante, cuan¬ 
do los aficionados 
conocieron lo noticia, 
en octubre de 1981, ini¬ 
ciaron inmediatamente una 
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compaña de cañas para salvar a 
Spock. Para calmar las aguas, la 
productora hizo correr el rumor de 
que se rodarían dos finales, en uno 
de los cuales Spock no moriría, y que 
sólo en el último momento se tomaría 
la decisión de cuál de los dos se iba 
a adoptar. El objetivo de la maniobra 
ero crear un poco de incertidumbre. 
Y puede que lo intervención de los 
trekkers no resultara deí todo inefi¬ 
caz: puesto que ya no existía el efec¬ 
to sorpresa acerca de la muerte de 


Spock, Benrett tenía que transformar 
este hecho en el punto crucial de la 
película. En los primeras versiones de 
lo historia, b muerte de Spock tenía 
lugar al fino! del primer tercio de b 
historia y no tenia la relevancia que 
tomada en el producto final. Ade¬ 
más, Bennett decidió rodar lo escena 
del otaúd de Spock en lo superficie 
de Génesis -que no se hobía previs¬ 
to originalmente-, dejando abierta 
de esta forma lo posibilidad de una 
continuación... 
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autizada con el acránimo PHASod la Flota Estelar. Dispone de distintas 
Energy Recfíffcation (rectificación de opciones de uso, con efectos que 
energía de fase), el fúser es el arma pueden ir desde el simple aturdi- 
portótil utilizada por el personal de miento hasta la desintegración total. 
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A lo largo de los años se han desa¬ 
rrollado distintos modelos de fe ser. 
El que puede verse en estas páginas 
se remonta aproximadamente al 


año 2270 y, al igual que la mayoría 
de íásers, consto de dos elementos: 
uno más pequeño (Tipo III), que tam¬ 
bién puede usarse por separado, y 
uno de "pistola'" que, acoplándose 
con el primer elemento, forma el fá- 
ser de Tipo IV descrito en la ilustra¬ 
ción de esta doble página. 


VISTA LATERAL 



Fáser de tipo III 
(acoplado) 


VISTA SUPERIOR 









































LEONARD "BONES" H. McCOY 
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M édico de a bordo en la U.S.S. Enter¬ 
prise desde 22óó, McCay, apodado 
cariñosamente "Bones" ("huesos"), es 
un doctor que se preocupa muy se¬ 
riamente por la salud física y psíqui¬ 
co de su tripulación. Retirado des¬ 
pués de la mítica misión de cinco 
años, fue convocado de nuevo du¬ 
rante el incidente de! V'ger y perma- 
noció a hondo de h Enterprise en los 
anos sucesivos. Con ocasión de la 
muerte de Spock, McCay fue elegido 
como depositarlo de su "katro" hasta 
©] momento del "fol-lonpan*, el anti- 
guo ritual de Vulcono que vuelve a 
unir mente y cuerpo. Durante las ne¬ 
gociaciones de paz con el Imperio 
Klingon, en el año 2293, se le acusó 
injustamente de la muerte del canci¬ 
ller Gorkon y hje encarcelado junto 
con Kirk en el planeta-prisión Rura 


AMIGO 
DE TODOS 

Gruñtór y siempre dis¬ 
puesto o discutir, McCay es un "viejo 
doctor de pueblo", capaz, si se tercia, 
de prescribir un cóctel poro curar uno 
depresión. Siempre en desacuerdo con 
Spock en realidad es uno de sus mejo¬ 
res amigo s. 



Penttae. Esto permitió que 
ambos descubrieran la 
conspiración para acabar 
con las negociaciones de 
paz y pudieran desenmas¬ 
cararla» Tros retirarse del 
servicio activa con el grado 
de almirante, McCay sigue en 
la actualidad a cargo de la 
inspección del equipo 
miento médico de 
la Flota. 


















DEFOREST KELLEY 


D eForest Kelley noció en el año 1920 
en Atlante, Georgia, e inició $u ca¬ 
rrera en el mundo del espectáculo 
contando en el coro de uno iglesia. 
Habiéndole escuchado una vez en 
la radío, la Lew Forbes Orchestro le 



chas en el popel de vaquero, y mu* 
chas de los series televisivas en las 



ofreció un empleo como contente en 
el Atlanta Paramount Theatre. Des¬ 
pués de trasladarse o California, 
Kelley comenzó su correrá de actor 
con el Lorvg Becch Theatre Group. 
Durante la guerra, un buscador de 
talentos de la Paramount le vio en 
uno película rodado por lo Armada 
pora el entrenamiento de sus oficia - 
les y le ofreció un contrato. Kelley 
permaneció con lo Paramount du¬ 
rante dos años y medio y debutó 
en el cine con rf Fear of the Mighf" 
(] 947), de Maxwell Shane. 
Tras numerosas aparicio¬ 
nes teatrales y televisi¬ 
vos en Nueva York, 
Kelley reemprendió 
su carrera en Holly¬ 
wood y, en 1966, 
llegó a Ster Tnk. 
Entre sus películas 
más famosas, ¡unto 
con las de la soga de 
ciencia-ficción, cabe destacar "Due¬ 
lo de titanes" (1957). Hay que decir 
que Kelley se encuentro o sus an- 


que ha participado eran del Oeste 
coma por ejemplo "Bonanza". Ac¬ 
tualmente Kelley reside en Sherman 
Oaks, California, ¡unto con su mujer 
Carolyn DowÜng, con la cual está 
casado desde el 7 de Septiembre de 
1945. 



Antes ém 
convertirse 
mn un «t©r 

OtFórtttf 
Knilmy fu* 
un apr+^iodo 
cantante. 











2. HACIA LA PRIMERA META 



I primer problema con e! que fuvo 
que enfrentarse (a producción de los 
episodios de la serie clásico fue la 
insuperable incompatibilidad entre 
lo ciencia del siglo XXIII y un presu¬ 
puesto del siglo XX. Mostrar la 
U.S.5. Enterprise mientras aterriza¬ 
ba en un planeta, por ejemplo, im¬ 
plicaba la construcción de carísimos 
decorados y la creación de elabora¬ 
dos efectos ópticos, y un problema 
análogo planteaba el traslado del 
personal de la nave espacial al exte¬ 
rior y viceversa. 

De este modo, por razones de ca¬ 


rácter puramente económico, se In¬ 
ventó el aparato más característico 
de Star Trek: ¡el transportador! Na¬ 
da de compiicodos aterrizajes y difi¬ 
eres maniobras, sino un simple dis¬ 
positivo que desmateroliza a la per¬ 
sona en un lugar y vuelve a materia¬ 
lizaría en otro Al fin y al cabo, el in¬ 
vento tenía cierta credibilidad cientí- 


La« 

ilustraciones 
éa ««tai 


oigunot 
boceto f 



«fe ta U.S.5. 
Enierprim. 


neo: se trataba, en el fondo, de una 
extrapolación de las teorías que de¬ 
fienden lo existencia de una relación 
de intercambio entre materia y ener¬ 
gía. 

El diseño de la propia Enterprise exi¬ 
gió meses de trabajo por parte de 
los directores artísticos, Mattfiew Jef- 
feries y Pato Guzman, que tuvieron 


que presentar decenas 
de dibujas o Rodden* 
berry. Al final de un 
largo trobajo de "desti¬ 
lación'', obtuvieron el 
diseño final. La maque¬ 
ta para el rodaje asu¬ 
mió su forma definitiva 
al cabo de centenares 
de horas de trabojo; realizada bási¬ 
camente en material plástico, medra 
más de cuatro metras de longitud. 
Actualmente, esto maqueta se en¬ 
cuentra en Washington, en el Natio¬ 
nal Air and Space Museum of the 
Smitbsonian Institution, como símbo¬ 
lo de la influencia que Star Trek ha 
tenido en el progreso científico. 

Con el fin de conseguir que el puen¬ 
te de mando, que tenía que repre¬ 
sentar el centro neurálgico de la na- 















ve, tuviera lo necesario credibilidad 
científica, se diseñó con la colabora* 
ción de algunos científicos. Nació 
así el asiento central del capitán, si¬ 
tuado a lo espalda de los puestos del 
piloto y del narvegofite, y rodeada de 
todos los demás, que controlarían 
las varias actividades de a bordo; de 
esta manera, el capitán podía super¬ 
visarlo todo con una simple mirada. 
El conjunto tenía un aspecto tan 
plausible que algunas compañías de 
investigccíán, e incluso la Morirá de 
los Estados Unidos visitaron d piató, 
demostrando gran interés por la rea¬ 
lización y desarrollo de los distintos 
elementos 

Mientras tanto, en la Desilu empeza¬ 
ron a preocuparse por los gastos. A 
los directivos les parecía absurdo in¬ 
vertir tanto dinero en investigaciones 
acerca de una nave espacial -*¡ Co¬ 
jan un objeto en formo de puro , pón¬ 
gante unos ventanillas aquí y olió y 
yo está! ¡Y para los Interiores y el 
puente , basto con colocar luces inter¬ 



mitentes en Podas partes y consegui¬ 


remos un ambiente futurista!*-. Sin 
embarga, Roddenberry estaba con* 
vencido de que sí al público no se le 
presentaba una nove espacial cons¬ 
truida d© forma funcional y rigurosa, 
acabaría por no creerse la serie en 
su conjunto. Paralelamente o los es¬ 
tudios sobre decorados, también se 


estaba escribiendo el guión del pri¬ 
mer episodio. En este coso, también 
Roddenberry quería el máximo rigor 
científico, y P°r C5 * a razón los térmi¬ 
nos técnicos fueron sometidos a la 
atención de distintos asesores cientí¬ 
ficos. Hacia finales de septiembre de 
1964, la versión definitivo del guión 
fue presentado o la NBC y, final¬ 
mente, lo cadena dio su aprobación 
para realizar el episodio piloto. 
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EL VIAJE Y LA CONQUISTA 
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E l espado, ¡a última frontera* Estos 
son los vio ¡es de la nave estelar 
U.S.S. Enterprise 

Los espacios interestelares han sido 
desde siempre el escenario ideal tan¬ 
to de los mejores reíalos de ciencia- 
ficción conno de sus correspondientes 
versiones cinematográficas, El viaje 
espacial asume a menudo tal impor¬ 
tancia que debe representarse con 
abundancia de detalles. En la mayo¬ 
ría de casos, el viaje en sí y su técni¬ 
ca de ejecución Henen tal fuerzo es¬ 
cénica que pueden considerarse casi 
como una aventura dentro de la 
aventura, podiendo además estar 
desligados de la tramo. En la cien¬ 
cia-ficción más clásico, e¡ salto de 
los noves espaciales al hiperespacio 
constituye, como en el ciclo de "La 
guerra de las galaxias" un espectá¬ 
culo autónomo. En cambio, cuando 
el viaje ¡ntergoláctíco es porte inte¬ 
grante de la trama, puede convertir¬ 
se incluso en un "casus belli*, tal co¬ 
mo ocurre en la soga de "Durve". 
Hay que decir que a menudo se in¬ 
tento no profundizar en la cuestión 
de la compatibilidad con nuestros 
conocimientos reoles. Un coso ejem¬ 



plar es el problema de lo velocidad 
máxima teórica que pueda alcan¬ 
zo rse; la de la luz. Evitar su plantea* 
miento permite que los protagonistas 
se ahorren siglos o milenios de hi¬ 
bernación -a los que, en combio no 
puede sustraerse la encantadora te¬ 
niente Ripley en "Al ¡en"—, o bien les 
permite escapar al destino de los 
protagonistas de le serie del "Plane¬ 
ta de los simios", que, habiendo via¬ 
jado a lo velocidad de lo luz, vuel¬ 
ven a un planeta Tierra en el que ya 
han transcurrido miles de oños. 

En Star Trek dejan que sean Stephen 
Hawking y compañía los que resuelr 
von el problema de la distorsión es¬ 
pacio-temporal: su preocupación se 
centra en inventar motores que per¬ 
mítan a la nave estelar Enterprise via¬ 
jar por lo galaxia a velocidad hlpe- 
nespociaL Así, también resulta posi¬ 
ble desplazarse a través del tiempo, 
con frecuentes referencias a hechos 
históricos de nuestro posado recien¬ 
te, junta con otros de pura fantasía, 
llevando la línea recta del fU íjo tem¬ 
poral de tal manera que nosotros 
mismos nos convirtamos en protago¬ 
nistas o responsobíes de los hechos. 
Este concepto, retomado muchas ve¬ 
ces, so encuentra de manera explíci¬ 
ta en la primera película, en la cual 
se pone de manifiesto de forma im* 















pecable el contacto entre nosotros y 
nuestros héroes del futuro. Esto suce¬ 
de o través del hallazgo de lo sondo 
Voyoger (V'ger) que, después de lle¬ 
var durante miles de oños su/nuestro 
mensaje a través de las estrelles, in¬ 
tenta conectar con su propio creador 
Un mensaje que es la declaración de 


existencia del ser humano en el uni¬ 
verso, que nosotros hemos escrita y 
confiado a "nuestro Enterprise" para 
el primero de uno serie interminable 
de viajes. Un viaje que comienza en 
nuestro presente para llevarnos lejos, 
en el espacio y en el tiempo, más alió 
de la último frontera... 


ESPÍRITU/ NACIMIENTO Y DESTRUCCIÓN 




S eguimos con la presentación de un 
"vocabulario básico'* que permíta 
acceder al lenguaje empleodo en el 
mundo fantástica de la gran saga de 
Star Trefe Aquí tenemos la explica* 
ción de algunos términos fundamen¬ 


tales para la comprensión de sitúa* 
ciones presentes en Star Trefe //; La ira 
de Khan. Como puede verse, esta vez 
se trata de cuestiones realmente se- 
rias, tanta pora ¡o vida de una per¬ 
sona como para la humanidad^. 


KATRÁ • Es la palabra vulcona paro denominar ei espíritu viviente de un indivi¬ 
duo. En el momento de morir, a través de una fusión mental, ios vulcanos dejan su 
propio Katra a un amigo, para que lo lleve a su hogar. 


PROYECTO GENESIS - Este proyecto se besoba en la utilización de un dis- 

positivo que contiene protomateria, lo cual, ol detonar en planetas desprovistos de 
vida, generaba una matriz vital en la que posteriormente podían crecer plantos y de¬ 
sarrollarse otras formas de vida. No obstante, la presencia de protomateria implica 
desventajas y .peligros, puesto que los planetas así creados decaen muy rápidamen¬ 
te, sin posibilidad de consolidarse en el tiempo. 


GUERRAS EUGÉNICAS - Conflictos sangrientos provocados par las tiranías 


de superhombres', creados genéticamente poro gobemor lo Tierra do finóles del si¬ 
glo XX Debido a su prepotencia y a las guerras que enfrentaban a unos con otros 
la Herró llegó al borde de Ib catástrofe, s¡ bien a finales del oño 1996 todos fes tí¬ 
ranos fueron depuestas y solo uno do e fes, Khan, logro huir. 




















TODOS LOS EPISODIOS 
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nnpezomos encesta sección la lista 
i completa de todos los episodios de 
lo serie clásico de televisión: la Serie 
Original (The Original Series). 

La lista sigue el orden cronológico de 
producción y en cada episodio los 


datos se organizan de la forma des- 
crita a continuación: 


Número de producción - Titulo español 
{Título original] 

Fecho de b primero emisión en EE.UU. 
Guionista - Director 


SERIÉ ORIGINAL 

El número ! corresponde ol 
episodio piloto, 'The Cape", 
que nunca llegó o emitirse. En 
consecuencia, la numeración 
comienza por el número 2. 

2 - UN LUGAR JAMÁS VISITAD 
POR EL HOMBRE 

(Where No Man Has Gone Befare) 
22-9- 19óó 

Samuel A. Peeples-James Golds+orre 

3 - LAS MANIOBRAS 
DE LA CARBONITA 

(The Corbcmifo Moneuver) 

10 - 11 - 1 966 

Jerry Sohl-Joseph Sargent 

4 - LAS MUJERES DE MUDD 
(Mudd's Womenj 
13-10-19 66 

Stephen Kortdd, según una historia 

de Gene Roddenbenry-Harvey Hort 

5 - EL PROPIO ENEMIGO 
(The tnemy Within) 

Ó-10-19óó 

Richard Matheson-Leo Penn 

6 * LA TRAMPA HUMANA 
( The Man Tropj 

8-9-19 66 

George Cbytgn Johnson-Morc Danwls 


7 - HORAS DESESPERADAS 
f The Ñatee/ Time) 

29-9-19óó 

John D.F. Biock-Marr Daniels 

8 - CHARUEX 

(Choríie X) 

15-9-1966 

D.C. Fontana, según una historio 
de Gene Roddenberry- 
Lnwrence Dobkin 

9 - EL EQUILIBRIO DEL MIEDO 

(So/once of Terror) 

13-12-19óó 

Poul Schneider-Vincent MeEveety 

10 - ¿DE QUÉ ESTÁN HECHAS 
LAS NIÑAS PEQUEÑAS? 

(Whal Are Uttfe Girís Macis of?¡ 

20-10-19 óó 

Robert Bloch - Jomes Goldstone 

11 - LA DAGA DE LA MENTE 

(Cfagger of ihe Mirtd) 

3-11-19 66 

5. Bar-David (seudónimo de 
Shimon Wincelberg) - Vincent 
McEveely 

12 - MIRI 

(Mirí) 

27-10-1966 

Adrián Spies - Vincent McEveety 


13 • LA CONCIENCIA Da REY 
(The Conscience of ihe King) 
8-12-1966 

Barry Trivers - Gerd Oswald 

14 - EL GAULEO SIETE 
(The Galilea Seven) 

5-1-19Ó7 

Oliver Crawford y S. Bor-Dcwid 
(seudónimo de ShimonWinceJberg 
según una historia de Olver 
Crawford - Robert Gist 

15 - CONSEJO DE GUERRA 
(Court Martial) 

2 2 19ó7 

Don M. Mankiewicz y Stephen 
Carebatsos, según una historio de 
Don M. Mankiewicz - More Donie's 

ló - LA COLECCIÓN DE FIERAS 
{The Menageríe - porís 1 and 2) 
17/24-1T-1966 

Gane Roddenberry - More Danie s 
(1“ porte), Robert Butler (2* parte 

17 - EL PERMISO 
(Shore Leavej 
29-12*1966 

Theodore Sfurgean * Robert Spar- 

18 - EL ESCUDERO DE GOTHOS 
(The Squire of Gothoi) 

12-1-19 67 

Paul Schnetder - Don McDouga 


























Dirigida par; 

Lsonord Nímoy 
Argumento y guión; 
hierve Bennett 
Producción; 

Harve frennett 
Productor ejecutivo: 
Gary Ncrdíra 
Productor asociado: 
Ralph Winter 
Asesor ejecutivo; 
Gene Roddenberry 
Música: 

James Horne' 
Fotografía; 

Charles Corrall, A.S-C 
Montaje; 

Robert F, Shugrue 
Dirección artística; 
John E. Chilberg II 
Efectos especiales; 
industrial Ugfot & Magíc 
Vestuario; 

Robert Fleícher 


NOTA- 

En tt UJ *<* 


intérpretes: 

Willicm Shatner 
Leonord Nimoy 
DeForest Kelley 

James Doohcn 
Wolter Koenig 
George Tahei 
Nschelle Nicholi 
Christopher Lbyd 
Mark ignoré 
Merritt Dutrick 


Ai mirante James T, Kirie 

Spock 
Oodor Leonord 
"bones' McCoy 
Montgomery J, 5cati/ r Scoft 

Chekov 
Su fu 
Uhuro 
Kruge 
Sorek 
David 


con la participación especial de: 

Dame Judíth Anderson Flor 

y presentando a; 

Robín Curtís teniente Soavik 


ctui 2 ó* 


id Oürc 
inód : fd. 


Producción: 

Panomount Pretures 

Estreno mundial: 

Junio de 1984 
Duración; 

100 minutos 

























TODO POR UN AMIGO 





- • - _ ec r aso a la Tierra junto con 
-i---, miembros ele la tripula- 
: := - U.S.S. Enterprise, el doc- 

.t : - ~'3 "AcCoy se comporta de 
~™¡c extraña. Parece estar ob- 
s 4 ' r- ero oor el recuerdo de Spock, 
-tenta encontrar un pasaje 
- al planeta Génesis, aun 
::~c s-dos de que todo lo zona ha 


sido declarada en cuarentena por lo 
Federación. 

Kirie descubre que en la mente del 
doctor se encuentro presente el katra 
de Spock, que sólo podrá descansar 
en paz en Vuicano, Iras reunirse con 
el cuerpo. El almirante tCirk empren¬ 
de entonees un difícil viaje, desafian* 
do las ordenanzas y las órdenes di¬ 




rectas de la Flota Estelar, robando la 
Enterprise con la ayuda de sus com¬ 
pañeros oficiales y saboteando otra 
nave... Toce cc r a encontrar el cuer¬ 
po del amigo desaparecido, en un 
último i nte nt o por devolver la paz a 
su espir *_ = e'Q en su camino en¬ 
cuentra c ¡os • ngors. decididos a 
adueñarse de secreto del Proyecto 
Génes $ y 3 cestruir a Kirk, sus ofi¬ 
ciales y su nove... 

















Uno YÍtfa 



ví tetar qu« 


tfl 

Star Trek 

II: In 
bu tea 

d* Spock. 


ffl la 

pó^/na 
anterior, mi 

•gn bajador 

$cr*k. 

Abajo, 

«f ave 

de preter 

klinyon 

aterrizo m 
Vokano. 

















































EL QUE BUSCA... ¡ENCUENTRA AL DIRECTOR! 
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j o dramático decisión de matar a 
| Spock tomada en 5íor Jrek II: La ira 
de Khan había causado gran pr&o- 
cupación entre los Fans. ¿Cómo po¬ 
dría realizarse un nuevo episodio de 
la sOga sin lo presencio ds primer 


oficial vulcano de la U.S.S. Enterpri¬ 
se? Por suerte, en la segunda pelícu¬ 
la se habían "sembrado" tres ele¬ 
mentos que se convertirían en el 
punto de arranque de este tercer ca¬ 
pítulo: la frase de Kirk "Siempre hay 



tark 

luchando 

fonfrs 

Krug *p 


CUESTIONES DE SUELDO 

Tal vez b$ alienígenos no vivan muy pendientes del dinero ,.. ¡pero ios actores que 
les interpretan, rií El primer cambio de rostro de un personaje yo aparecido en Star 
Trek debe atribuirse precisamente a un asunto de dinero . En efecto, la wlcono/ro- 
mulona Saav/t es interpretado en Star Trek III: En busca de Spock por la ocfrix Ro- 
bin Curtís, Curtís reemplazaba a Kírstie Al ley (Saavík en la película anterior), que, 
para * oí*er f ¡había pedido un aumento! 





















posibilidades" , la breve fusión men¬ 
tal de Spock con McCoy y la escena 
del ataúd de Spock entre la vegeta¬ 
ción del planeta Génesis. Todo esto 
podio servir poro "resucitar" a 
Spock. Cuando se le preguntó a Lea* 
nard Nimoy si quería participar en 
la nuevo película, el actor aceptó 
con uno solo condición: él sería el 
director. Lo producción aceptó, y el 
guión de Star Trek ílii: En busca de 
Spock empezó o tomar forma. Ben- 
nett recibió las aportaciones creati¬ 
vas de varias personas, destacando 




entre ellas Nimoy y Roddenberry 
(que se implicó en esta tercera pelí¬ 
cula mucho mas que en lo anterior). 
Un acontecimiento que sin duda iba 
o cambiar el Futuro de Star 7rek ero 
la destrucción de la Enterprise , parti¬ 
cular que Fue objeto de discusiones 
entre Bennett y Roddenberry; se lle¬ 
gó incluso a plantear la posibilidad 
de separar lo sección de proa (el 
"disco") del resto de lo nove, destru¬ 
yendo únicamente la primera, pero 
Harve Benneft argumentó que, si ha¬ 
bía que tomar una decisión, Kirk la 


Lo fuga 
dmt ave 
ém presa 

kling&rts «n 

un bocera 
original. 



EN MEMORIA ETERNA 

Conftnnondo uno vez mós el intercambio mutuo entre el mundo 
de Star Trek y lo realidad, el nombre de la U.5.S. Grissam, io 
nove de exploración que aparece en órbita alrededor de Génesis en Star Trek til ho¬ 
menajea con su nombre a Gus Gri&som, uno de ios tres astronautas estadounidenses 
muertos en el famoso incendio que tuvo lugar en 1967 en Cabo Kennedy, duran*# 
un ensayo de la cápsula Apolo 












tomaría con todas sus consecuencias. 
Con Leonard Nimoy b colaboración 
fue incluso más estrecha, y no sólo 


en lo fose de redacción... La direc¬ 
ción de Nimoy fue en efecto una ex¬ 
periencia realmente curiosa para to¬ 
das los que tomaron parte en le pe* 
_ lícula. " Cuando tos actores se 



dieron cuento de que yo 
quería co/atonar y no di¬ 
rigir- declaró Nimoy-, se 
sintieron libres para pro¬ 
poner cambios y profun¬ 
dizar en sus personajes " 
El resultado de esto po¬ 
lítica fue notable; 
en Star Trek III: 
En busca de 
Spock , todos y 
cada uno de los persona¬ 
jes están bien trazados y 
definidos. Tom Barman fue 
el encargado del maqui¬ 
llaje, "¡Not dijeron que di$- 
f poníamos de tres semanas 
para realizar la caracteriza¬ 
ción de trescientos vulcanos > de 
un grupo numeroso de klingons 
y de distintos alienígenas que 
aparecían aquí y aflát , recuerda. 
Sin embargo, la torea más pesada 
consistió en realizar todos los ore¬ 
jas puntiagudas necesarias para 
los personajes vulcanos. En la se¬ 
rie de televisión se utilizaban 
orejas subdivididos en tres 
portes que se acoplaban a 
las orejas de los actores, 



pero con este sistema era muy Fácil 
que las tres parres se rompieran en 
el momento de retirar el maquillaje. 
Burman decidió entonces emplear un 
molde de poliuretcno muy flexible y 
adaptable... El problema era que 
para cada día de rodaje había que 
utilizar un nuevo par de orejas, y al¬ 
gunos de los personajes vulconos 
trabajaron durante más de dos se- 
manas: ¡el plato quedó cubierto por 
montañas de orejas! Otro cambio en 
el aspecto de los vulcanos afectó a su 
piel, que pasó del tono verdoso de la 
serie clásica a una gran variedad de 
•onos amarillentos. Con esto, Nimoy 
pretendía demostrar lo existencia de 
diferencias en la raza vulcana. Ha- 
blando de alienígenos. Hay que re¬ 
cordar que precisamente en Star 
Trek ¡H el lenguaje klingon alcanzó 
niveles bastante elaborados. De he¬ 
cho, si obviamos un par de frases en 
la primera película, la lengua klin¬ 
gon aún no había sido objeto de mu¬ 
cha atención. A ello puso remedio el 
lingüista More Okrand, que incluso, 
con el tiempo, ha llegado a redactar 
un diccionario con gramática incor¬ 
porada. La producción de Star Trek IH 
empezó el 15 de agosto de T 983 y 
ei 1 de junio de 1 984 la película se 
proyectaba en las pantallas de todos 
bs cines de EE.UU. 


A Jo 

¡zqu'mrda, 

una 

primero 

prueba 
para «f 
frúfi ém 
Krvge, 
diseñado 
por Reherí 
fíefuher. 






EN BUSCA... DEL TÍTULO 


¡A veces realmente buscamos lo que tenemos bajo nuestras mismos nancesf A lo 
hom de encontrar un titulo para el tercer episodio cinematográfico, ¡as cosas temerón 
inmediatamente un rumbo extraño. Hay que decir quGj en los oños 70 t Leonard Ni- 
moy presentaba uno serie de documentales de ciencia y arqueología cuyo titulo ora 
ln S&arch ¡Por ello t resultaba muy obvio que la película debía llevar por títu¬ 

lo Irt Search or Spockl No hay ni que decir que en mi plato este juego de palabras 
se prestó inmediatamente a una interminable serie de bromas... 

Sin embargo, más tarde hubo que llevar a cabo una pequeña modificación, por pro¬ 
blemas ne/ocionados con los derechos sobre el nombre del programa de televisión. 
Por suerte / bastó con un pequeño cambio paro que h película tuviera su nombít? de¬ 
finitivo; Star Trek Jü, The Search For Spock* 


La 

atJrtínaüno 

fluye por tos 
venas: ¡ha 
itegedo •/ 
momento de 
enfrentarse 
con el 
enemigo í 
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COMUN IC ADOR 


■§* ÉMfca m P 


E corrívmcaáor es uno de los objetos 
indispensables para un oficio! de ía 
Flota Estela^ puesto que le permite 
mantenerse en contacto tanto con los 
demás miembros de la tripulación 
como, en coso de desembarco en un 


planeta, con su propia nave. Ade¬ 
más, el comunkador está conectado 
con el sistema de transporte de lo 
nove, a la cual comunico continua¬ 
mente las coordenadas exactos del 
ofl cid que lo lleva consigo. 


Biiogra antena 

Lux de confirmación del contado 
dd romportodpr 

lux de lo señal de socorra 

Controles dd volumen 



ARRIBA 


Seíeeeióri vez/da tos 

Botón en tendido/apagada del transportador 

Codíficador/descodíficador de lo señe I 

Botón d« encendídg/apagado 
de lo safid de socorro 

Selección de cañóles 

Prospección de carióles 

Control de ganando 

Altavor/m i cróFono 

Placa del número de serte 

Cinta de velero 

Panel de ace evo paro la introducción 
de datoa y carga energético 

Rejilla de b antena 

DrFusor de color 
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CAPITAN SPOCK 


: -e j na mujer terrestre, Amando, 
y :e jn vulcana, el embajador Se* 
Spock nació en Vulcano. Su co- 
"e^c se inició a bordo de la t/.S.S. 
E^ erprlse con el cargo de Oficial 
C enfrífico* Durante el enfrentamiento 
con Khan, Spock sacrificó su vida 
paro salvar a sus compañeros, lo¬ 
grando no obstante confiar su pro¬ 
pio ícafra (esencia vital) o la mente 
del doctor McCoy. Kírk conseguiría 
devolver el cuerpo de Spock (rege- 
nerodo por la ondo Génesis} o Vul¬ 
cano, donde el kofra le fue transferi¬ 
do de nuevo. Tras renacer de esta 
formo, Spock volvió al servicio y en 
las misiones siguientes encontró a su 
hermanastro Sybok, exiliado de Vol¬ 
caría por su actitud poco ortodoxa 
hacia la lógica. Spock estuvo entre 
los impulsores de fa paz con el im¬ 
perio Klingon, convirtiéndose poste- 


ALIENIGENA 
SIN EXAGERAR 

Frío sólo en apariencia, el vulcano Spock 
tiene la capacidad, realmente rara en 
esta fiemo, de combinar lógica y cálculo 
con un profunde conocimiento de los 
emociones humanos. 


nórmente -siguiendo los posos de su 
padre- en embajador federal. En los 
últimos años se ha trasladado a Re¬ 
mullís, donde, mediante un movi¬ 
miento clandestino, está intentando 
reunifreor lo cultura romulana 
con la de sus antiguos primos 
vulcanas. 






Orejas 
puntiagudas, 
flequillo y cejas 
indi nadas hada 
arriba: ¿quién 
•i el vitUaney 

más famoso 
del mundo? 


















LEONARD NIMOY 



N oció di 26 de morzo de 1931 en 
Boston y empezó au carrera en 1 939 
en b Elisabeth Peabody Setflemenr 
Playhouse. 

En 1954 se casó con la actriz Sandí 
Zober e inmediatamente después hi¬ 
zo el servido* militar en Georgia, 
donde trabajó en distintas espec¬ 
táculos del ejército. Tras cumplir con 
sus obligaciones militares, apareció 
en numerosas películas, programas 
de televisión y dramas teatrales, En 
1965 Raddenberry le eligió para in¬ 
terpretar o Spock, pape que le valió 
tres nominaciones para el premio 
Emroy el prestigioso Oscar de TV. 


Leonard Ninnoy tiene un extenso cu- 
rrículum; entre otras, merecen ser ci¬ 
tadas series de televisión coma "Mi¬ 
sión imposible 1 " y "En los límites de la 
realidad", tos películas "Catfov/' y 
"Una mujer llamada Golda" y la 
abro teatral "Equus". Nimoy tam¬ 
bién ha explorado el mundo de la 
fotografío, de la poesía, de lo disco- 
grafía, de la escritura e incluso de la 
dirección. Después de estrenarse co¬ 
mo director en TV, se lanzó al cine 
gracias a la tercerq y cuarta pelícu¬ 
las de Sfor Tnefc, dirigiendo más tar¬ 
de otros largometra jes de éxito, como 
"Tres solteros y un biberón" y "De¬ 
recho a amar". 
Nimoy reside en 
Los Ángeles con 
su segundo es¬ 
posa, Susan Boy* 
Tras la muerte de 
su nieto Alan, 
provocado por 
distrofia muscu¬ 
lar, parte de los 
ingresos del Leo- 
nard Nimoy Pan 
Club se dedican 
al cuidado de los 
niños afectados 
por esta terrible 
enfermedad. 


* 


Nimoy 

bromee 
rmtajadc eo'* 

R&dd+nb* rry 
dwrcníe 4»re 
desear jo *r 
al plato. 






















TIEMPO AL TIEMPO 


P ero ¿cómo empezó todo? Al prfnci- vino por sí mismo: lo l/S.S, Enterpri- 
pie fue un motor, un simple motor, se, las misiones, V ger y también los 

pero infinitamente potente,.. El resto alienígenas, las nuevas naves y las 



.V - * Zefram Coch- 

roñe inventa el motor 
de hiperespado, don- 
do comienzo lo explo¬ 
ración del espacio 
profundo. 

224 ■ Botadura de lo 

(¿5.5. En terprrVe NCC- 
1701 al mando del 
capitán Robert Aprík 
2264 * Empieza la le¬ 
gendaria misión de 
cinco años del capitán 
Kirk a bordo de la pri¬ 


mera nave Enterprise, 

- V'ger ataca la 
Tierra, Con lo ayuda 
de lo tripulación de la 
Enterprisé, evoluciona 
hacía una formo de 
vida superior. 

- La Enferprtse 
acabo sus viajes que¬ 
mándose como una 
estrello fugaz en el 
cielo del planeta Gé¬ 
nesis, destruida por su 
capitón, que intenta 


devolver la vida a su 
amigo Spock. 

2286 - Una sonda 
alienígena amenaza 
fa Herrar Kirfe viajo 
Hacia el posado pora 
hollar dos ballenas 

qué establecerán uno 

comunicación con fe 
sonda, Botadura do la 

U.S.5Enterprise NCC 
1701 -A 

2287 - El loco Sybok 
transporta la Enterpri- 


se-A al centro de lo 
Galaxia» 

J 3 - La Conferencio 
de Khitomer marca el 
inicio de la Alianza 
entre el Imperio Klin- 
gon y la Federación. 
La Enterpri$m y su tri¬ 
pulación se jubilan. 

- Durante su bo¬ 
tadura, lo (¿5.5. En¬ 
terprise NCO1701-B, 
al mando del capitán 
Harriman, encuentra 

























nuevas tripulaciones, la estación es¬ 
pecial Espacio Profundo Nueve, la 
U.S.S. Voyager 

Para las que quieran poner en orden 
cronológico los acontecimientos, a 
continuación se describen tas más sig¬ 
nificativos de fa gran saga espacio!. 





el fenómeno de ener¬ 
gía conocido como 
Nexos. Para salvar 
nove y tripulación, 
Kifk sacrifica su pro¬ 
pio vida. 

2344 - La (A5.5* fnter- 

pos# NCC-170K, al 

mondo de la capitana 
Racha! Garre t, resulta 
destruida en e! intento 
de detener un ataque 
ro mu la no cerca del 
destacamento Mingan 


de Narendra iíL II fie¬ 


ro ismo 


desplegado 
por la tripulación fe¬ 
dera! impresiono fa¬ 


vorablemente al Go¬ 
bierna Klifigon, que 
mejora sus relaciones 
con la Federación. 
2364 * Baja el mando 
del capitón Picard co¬ 
mí enxa la misión de la 
quinta nave estelar 
que llevo é nombre de 
Enterprise. Se trota de 


lo (AS* 5. Enterprise 
NCC~J70í‘D t uno na* 
ve de la dase Galaxia. 
2 - La Federación 

asume el control ad¬ 
ministrativo de ¡c es¬ 
tación Terok Ñor, 
construida por los car- 
dasianos durante la 
ocupación del planeta 
Bajar paro controlar 
las minas del planeta. 
Bajo el mando del co¬ 
mandante $isko P lo 


estación es rebautiza¬ 
da Espacio Profundo 
Nueve.. 

2371 - La Enterprise 
es destruida durante 
uno batalla con los 

hermanas Duros. Tie¬ 
ne lugar la botadura 
de la 0.5.5* Vbyoger, 
que una formo de vida 
alienígeno transporta 
al Cuadrante Delta, a 
setenta mil anas luí 
del planeta Tierra. 


Le UJJ. 

Enterprise 
surta mí 
cielo ém 
Génesis 
en ei año 
1341 
















EL PRIMER EPISODIO PILOTO 


A principios de octubre de 1964 em¬ 
pezó el rodaje del episodio piloto de 
Star Trmk. El primer paso Fue lo cons¬ 
trucción del set principal: el puente 
de mando de la U.S.S, Enterprise, 
que desde su diseño Inicial hasta su 
acabado requirió unas seis semanas 
de trabajo y un coste total de apro¬ 
ximadamente 60.000 dólares. Du¬ 
rante su construcción se llevó o cabo 
la selección de actores que forma¬ 
rían parte del cast. 

El papel principal, el del capitón 
Christopher Pike, fue el único que 
dio lugar a algunos dificultades, 
puesto que eran pocos los actores 
disponibles capaces de desempeñar 
un papel de protagonista. Una de 


los personas en las que estaba inte¬ 
resado Gene Rodderberry era Jef- 
Frey Hunter, que había interpretado 
a Jesús en la peliculo "Rey de Re¬ 
yes", de 19ól. Fue él quien al final 
aceptaría el papel. 

En los demás casos teda fue más fá¬ 
cil: a Leonord Nimoy le correspondió 
el papel de Spock -que entonces era 
descrito aún como alienígena de os- 
pedo "diabólico", pero con emocio¬ 
nes calurosamente humanas-; Majel 
Barren interpretó a la Número Uno; 
Peter Duryea, al navegante José Ty- 
ler; John Hoyt, al doctor Philip Boy- 
ce, y en el papel de la contramaestre 
J. M. Colt apareció Laurel Goodwin, 
mientras que el de Vina le corres- 
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pondia -como 
estrello invita¬ 
da- o Susan 
Oliven 

Lo decisión de 
ereor una tripu¬ 
lación mixto dejó 
perplejo a más de 
uno: lo integración aún 
no era habituó! en (a televisión, y el 
espectador medio podría reaccionar 
negativamente o la vísta de hombres 
de piel de distinto color, sobre todo 
negros y blancos, trabajando ¡untos. 
Pero en esto Roddenberry fue tajan¬ 
te; en el futuro no habría problemas 
de este tipo y Star Trek quería ser jus¬ 
tamente uno proyección en el futuro. 
Quedaba un obstáculo más: los ore¬ 


jas de SpocL La Desilu tenía un con* 
trato con una empresa de efectos es¬ 
pecíales que construía cabezas de 
monstruos y cosas parecidas, pero las 
orejas que había realizado eran más 
bien toscas y tenían una forma inade¬ 
cuado. Fred Phillips, el encargado de! 
maquillaje, que yo tenía experiencia 
en trabajos de este tipo, hizo notar 
que la calidad no era demasiado 
bueno, pero la Desilu no quiso cam¬ 
biar de proveedor existía un contrato 
y había que respetarlo. Entonces, Phi¬ 
llips decidió actuar por su cuenta y se 
dirigió a ic MGM, donde conocía o 
una persona experta en le realización 
de este tipo de caracterizaciones.... 
Cuarenta y ocho horas más tarde, las 
nuevas orejas yo estaban en d pioló, 


‘islas paro que N moy se las c.s ene 
El 1 2 de diciembre de 19ó¿ empezó 
el rodaje del episodio piloto. En ugar 
ce los habituales diez días necesarias 
para rodar un pilota, esta vez hicie¬ 
ron falta doce, y el coste tata! de 
630.000 dólares, uno cantidad bas¬ 


tante elevada pora la época. Ade¬ 
más, e! capítulo era bastante largo: 
duraba sesenta y cinco minutas, en lu¬ 
gar de los cincuenta acostumbrados. 
En febrero de 1965, diez meses des¬ 
pués de que la NBC manifestara su 
interés por Star Trek É el resultado fue 
sometido al examen de la cadena. 
La primero reacción fu© positiva: re* 
suItaba realmente creíble que los 
protagonistas se encontraran a bor¬ 
do de una nave estelar, y eso era al¬ 
go importante, puesto que uno de los 
objetivos de la serie era que fuera 
creíble ei viaje por el espacio... Los 
comentarios fueron: "fEi la mejor 
ciencia-ficción que be vísta nunca/' 
"¡Esto es demasiado bueno para la 
televisiónl* Y no obstante, a pesar de 
las criticas positivas, los contratiem¬ 
pos seguirían obstaculizando los co¬ 
mienzos de Star Trek. 
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NAVES, ENEMIGOS Y SOLUCIONES 

DESESPERADAS 


C ómo puede una nave estelar mover¬ 
se tranquilamente por el espado, 
con la seguridad de que ningún ene¬ 
migo detectara su presencia? V ¿có¬ 
mo actúo un comandante en el caso 
de que su nave esté a punte de caer 
en manos enemigas? 


A éstas y a otras preguntas similares 
contesta nuestro pequeño e indispen¬ 
sable diccionario de palabras clave, 
con la explicación de términos que 
aparecen en el tercero de los ocho 
largometrajes de la fantástica saga 
espacia!. 



- (o de camuflaje) - Es el dispositivo gra¬ 
dos al cuol los naves pueden moverse por el espacio sin ser detectados. Dicho apa* 
roto, utilizado por primera vez por los romulanos. también es usado por el Imperio 
Klhgort. A pesar de sus evidentes ventajes tácticas, lo ocultación también tiene sus 
ospectos negativos: gasta mucha energía y no permite, cuando se activa, disparar 
las armas de □ bordo. 


Antiguo ritual vulcanoque permite reunir el ¡retro (espíritu) con 
el cuerpo al que habia pertenecido. 

JEgygjg^^yTQDEgTRygCIÓN “ Permite destruir ¡a nove para 
impedir que caigo en monas enemigos. Su activación exige uno autorización vocal 
por porte del capitán y de dos oficiales superiores, que dictan al ordenador los có¬ 
digos de destrucción. Una vez que se haya iniciado la cuento atrás, sólo el capitán 
puede detenerlo, dictando el código apropiado. En ios últimos cinco segundos, la au* 
tedestrucoión no puede revocarse. 


















original: Star Trek IV: The Voyage Home, EE UU. 198ó 
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SALVAR LAS BALLENAS 



Una 

«xfrarki 

úctreü a k i 
H#rríí.., 


ros haber salvado el ¿afra de Spock, 
que se ha reincorporado con éxito a 
su cuerpo, lo tripulación de lo des¬ 
truida nave US.S. Enterprise se en¬ 
cuentra en Vulcano, desde donde 
debe volver a la Tierra para afrontar 
un consejo de guerra, a bordo del 
ove de preso klingon que capturaran 
a Kruge. 

Pero en lo Tierra tienen otros proble¬ 
mas; una sonda alienígena ho llega¬ 
do a lo órbita terrestre, emitiendo 
una extraña señal de llamada* Ante 


la íalto de respuesta a su señal, la 
extraña sonda couso un colapso cli¬ 
mático que amenaza con destruir el 
planeta. Cuando Kirk y su tripula¬ 
ción llegan a la Tierra descubren el 
problema* Spock pronto analiza la 
señal: pertenece o lo ballena gris, 
una especie extinguida. Para comu¬ 
nicarse con la sonda, hace falto una 
ballena gris, y la tripulación de la 
Enterprise decide emprender un 
arriesgado viaje temporal, e ir al si¬ 
glo XX a procurarse un ejemplar*.* 


















A LA CUARTA VA LA VENCIDA 

r.Trr». n ^ , a< i M MHtjtfcj, ¿ a.. ... »» ■ , n .x. -«—— .... ■ f ■ _ 


T ros las tres primeros películas y, so¬ 
bre todo, tros el drama, la emoción 
y lo total seriedad de las dos ante¬ 
riores entregas, se decidió que había 
que cambiar el taño en la película 
que iba o coincidir con el 20 aniver¬ 
sario de Star Tnk. 

El principal responsable de este cam¬ 
bio de tono en Star Trek IV: Misión: 
Salvar la Tierra Fue sin duda Leonand 
Nimoy. Tras su primero experiencia 
como director en Star Trefe III, Ntmoy 
se sentía más que preparado paro 



Spoek, Kirie 
Y McCoy, 

una vez 
concluida 
mu misión. 


hacer su propia contribución al uni¬ 
verso de Star Trek, recuperando pa¬ 
ra el cine la especial mezclo de ele¬ 
mentos que había hecho de la serie 
original un mito, proponiendo una 
historia de acción, con un foque de 
humor y un claro mensaje positivo* 



Según sus propias declaraciones, 
"quería que Star Trek IV fuera una 
aventura divertida de ve/'. 

Lo único que se había decidido has¬ 
ta entonces ero que !a historia inclui¬ 
ría un elemento de viaje temporal* 
Pero o qué época y par qué motivo 
ten ion que viajar los protagonistas 
no estaba nada doro**, E¡ tema do 
las baílenos fue una contribución de 
Leanard Nimoy: había leído un libro 
del biólogo Edward O. Wilscn, lla¬ 
mado "RiophilicT, acerca de cómo 
algunas especies en peligra de exen¬ 
ción podían revelarse en el futuro co¬ 
mo cruciales para el ecosistemo, 
cuando ya fuera tarde para recupe¬ 
rarlas. Tras algunas conversaciones 
con diferentes biólogos, la especie 
escogida fue la ballena gris. Lo que 
desencadeno la acción es una nueva 
sonda alienígeno que se acerco a la 
Tierra por motivos desconocidos y 
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que amenaza con destruida, pero 
ahí acababa la similitud con Star 
Trefe; Lo película, 

Leonard Nlmoy no fue el 6nko en 
contribuir a la historio; el argumento 
lo creó al alimón con d productor, 
harve Bennett, y para el guión, ade¬ 
más de can Steve Meerson y Peter 
Krikes, ambos contaron con Nicho- 
las Meyer, el director de la segunda 
y la sexta entregas, que aportó su 
experiencia en el tema del viaje en el 
tiempo -después de todo, acababa 
de dirigir "Los pasajeros del tiem¬ 
po"-, Ef sistema de viaje temporal, la 
arriesgada y rápida órbita alrede¬ 
dor del Sol {el "efecto honda") había 
sido usado odemás con anterioridad 
en la serie original, concretamente 
en el episodio El moñona es oyen 
Misión: Salvar !a Tierno es probable* 
meare lo película que muchos trek- 
kers tienen como favorita, aunque 
también es lo más popular entre los 
espectadores no muy aficionados a 
la serie. Después de todo, es uno pe¬ 
lícula en la que pasan muchos cosos 
y, a pesar de que el tema de fondo 
es serio, de alguna manera Kirk y 
compañía consiguen divertir a lo au¬ 
diencia con su intento de adaptarse 
o las costumbres del siglo XX, Todo el 
mundo tiene algo que hacer: Scotty 
se sorprende ente fas primitivas com¬ 
putadoras; Chekov es detenido en el 
portaaviones Enterprise, acusado de 
ser un espía ruso; McCoy crea el 
caos en un hospital moderno; Spock 



realiza una fusión mental con una 
ballena, y Kirk, como de costumbre, 
se lleva a la chica, en este caso la 
biólogo marina GÜlian Taylor (Ca- 
therine Hicks), que acaba realizando 
un inesperado via je al futuro, que sin 
dudo es el sueño dorado de todo 
trelckec 

El rodaje de Star Trek IV se llevó a ca¬ 
bo en San Diego, Los Ángeles, San 
Francisco y Monterrey (California), y 
aunque la ausencia de grandes sets 
del Futuro agilizó la Filmación, tuvo su 
complicación, sobre iodo en lo que 
respecta a las ballenas, el centro teó¬ 
rico de la historia* Para que estos 
enormes mamíferos quedaran per¬ 
fectamente reflejados en la película, 
se recurrió tanto a imágenes reales 
de ballenas, tomados en Maui, como 
a 1 pe zas" de tamaño real paira las 
escenas en el tanque o con el ave de 


con 

ñu "ctorfrwc 
dm humane", 
y Kirk se 

mnfrmntan at 
siglo XX. 


Uhurc y 
CWftfv, do* 
«Jpjai doí 
futuro o 

barda émI 
portaría nos 
íntcrpnso. 















Let nutfvo 

fntarprist 

NCC-170UA, 




preso Idingon, así como a varios mo¬ 
delas a escala paro las escenas en 
que las ballenas debían realizar ac¬ 
ciones muy precisas. En la complica¬ 
da escena final, el parking de la Pa- 
romount tuvo que ser inundado por 
completo. Toda esto complicación le 
valió a la película el Oscar por los 
mejores efectos visuales. 

A pesor de todos las dificultades, el 
rodaje prosiguió a buen ritmo, y Mi¬ 
sión: Saldar la Tierno se estrenó final- 
mente el 26 de noviembre de 1 98¿, 
convirtiéndose inmedidamente en la 
película de ciencia*ficc¡ón más taqui¬ 
llera del afio -superó a "Alien'-y en 
una de las más deliciosos incursiones 
de Star Freír en la gran pantalla. 


EL MOTIN DE LA "BOUNTY" 

Hacer una película de Star Trek sin la nove ü S.S : * 
terprise parecía /mpensob/e antes de Star Trek IV r r* 
lo cierto es que sólo en los últimos minutos de la pe ícu - 
Jo aparece ¡a famosa nave, en o na nueva encornac c r 
la U.S.S. Enterprise 1701-A. ícr Enterprise cede e pro¬ 
tagonismo dé lo película al ave de preso klingc - 
Kirk capturara a Krvge mn la película anterior La 
pequeña nave, adecuadamente rebautiza de cor-c 
*Bounty* por el doctor McCoy en las arenas de Vj re¬ 
no, consigue realizar el viaje por el tiempo y do c e : r - 
sí sola a dos de las mejores escenas de la palia. cío 
vertido encuen/np de lo doctoro Taylor con su p D ''' T 'o 
visible en el parque Gol den Gafe de San Fnonc :: 
impresionante pase de lo nave bajo dicho puen*t 
es ¡o imagen del cartel de lo película. 
























INGENIERO JEFE MONTGOMERY SCOTT 


■■ttlfPI ÜWlrt H ■ M -B i t il é-i 


i lomado familiormente "Scotty*, 
L Monfgomory Scoft fue ingeniero ¡efe 
en la primera U.S.S Enterprise, sir¬ 
viendo a lo largo de su carrera en 
once naves distintas, los motores de 
la nave no tienen secretos para él, y 
sin embargo en muchísimas ocasio¬ 
nes ha utilizado una de sus dotes 
principales, la improvisación, para 
salvar la situación. Junto con su ex¬ 
trema profesionalidad, es esta capa¬ 
cidad suya de combinar conocimien¬ 
tos e intuición lo que le ho procura¬ 
do la fama de "ingeniero milagro¬ 
so", En e! año 2294, después de 52 
años de carrera, se jubiló, pero, du¬ 
rante el viaje hacia la colonia de 
Norpin, donde iban o transcurrir 
tranquilamente el resto de sus días. 


FIEL Y EFICIENTE 

Scofly, que conoce tc$ potentes motores 
de la nave como la palmo de su mana, 
siempre tiene la solución adecuada pa¬ 
na los problemas técnicos de lo U.5,S< 
Enterprise* Su (rose favorito -*No pue¬ 
den cambiarse las leyes de lo física*- 
también es, en parte , su mentira favori¬ 
to, puesto que él mismo ha desafiado 
mós de una vez dichas leyes. 


la nave que le llevaba se estrelló en 
una Esfera de Dyson. Scotíy, el único 
superviviente, pasaría 75 años sus¬ 
pendido en el transportador, hasta 
que un equipo de la U.5.5. Enter* 
prise NCC 1701-0 k 
rescató en el año 
2369* Después de 
esta aventura, Scotty 
obandcnó lo idea 
de! retiro y, a bordo 
de una lanzadera 
"prestado" por eí ca¬ 
pitán Picard, ha 
vuelto a viajar 
por la Ga¬ 
laxia. 
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i ¡o de uno de los inge¬ 
nieros que desarrolló 
el proyecto de fa gaso¬ 
lina de alto octano Je 
—una coincidencia cu¬ 
riosa, teniendo en 
cuento el papel que íe 
tocona desempeñar-, 

Doohan nació en Van- 
eouver, en ef Canadá 
inglés, y estudió en 
Saroro, Ontario, don¬ 
de también empezó su 
correrá de actor. En la 
Segunda Guerra Mun¬ 
dial lúe capitón de la 
Raya! Canadian Artillery y, tras re¬ 
sultar herido en combate, continuó 
su labor como observador aéreo. 
Sus arriesgadas evoluciones en el 
transcurso de los vuelos de reconoci¬ 
miento le valieron la fama de ser *eí 
piloto más loco de toda Ja Fuerza 
Aérea canadiense". 

En 1946 se trasladó a Nueva York, 
donde, después de estudiar durante 
dos oños en la Neighborhood Play- 
hay se, empozó a ensenar interpreta¬ 
ción, En ef año 1 953 volvió a Cana¬ 
dá, o Toronto, interpretando diferen* 
tes papeles para la radia, lo televi¬ 
sión y la industria cinematográfico. 
Después de instalarse en Hollywood, 


apareció en series de televisión co¬ 
mo "Bonanza", "Gunsmolce', "P ey - 
ton Place" y "Marcas NAfelby", ade¬ 
más de ser Scctty en Star Irek El pa¬ 
pel le fue confiado, entre otras cosas, 
por su capacidad de imitar diferen¬ 
tes acentos: en la serie original, el in¬ 
geniero jefe de la USA Enterprise 
tiene un fuerte acento escocés. Son 
igualmente suyos las voces origina¬ 
les de muchos personajes de la serie 
de dibujos animados de Star Tret. 
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TRICORDER 




M ás que un simple instrumento analiza¬ 
do r f el taeorder es una herramienta in¬ 
dispensable durante la exploración de 
un planeta o el análisis de una situación. 
Dotado de numerosas funciones y dispo¬ 
nible en distintas versiones (médica. 


científica o genérica), el Iríeorder ha ex¬ 
perimentado una gran evolución través 
de lo saga, volviéndose cada vez más 
compacto y funcional. La que presenta¬ 
mos aquí es b versión utilizada hacia el 
oño 2270. 
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Selector de modo ce onálisT* 

Pantalla de viiuolización 
Selector del campo de análisis 

Selector de distancia da análisis 

Control de definición del campo 
de análisis 

Ajuste ód paTón de análisis 
Entrado do porámatros do !©* sentones 
Interruptor gmboeíán/reproducción 
Interruptores de selección de memoria 
Selector de pnogramc de sensores 

Interruptor genera] 

Rejilla efe entrado de motriz de sensores 

Cabezo! de memoria 

Bobino de Focolizoción de sensores 




































































FEDERACIÓN Y SUS ORGANISMOS 



E n qué universo se mueven los perso¬ 
najes de la soga de Star Trafc? ¿En 
qué sistema político traba jan? ¿Guié- 
nes son los aliados y los enemigos de 


la intrépida hrípuloción de la U, S.$, 
EnterprísB? ¿Y cual es su misión? 

A estas y muchas otras preguntas 
acerca de la "visión del mundo'' pre- 


LA FEDERACIÓN UNIDA DE PLANETAS 

La Federación Unida de Planetas, de cuya Flota Estelar la (A5,5, Enterprise es la 
nave insignia, es una organización fundada en el 2161 que ha llegado a reunir 
150 mundos y colonias. Su objetivo fundamento! es favorecer los intercambios cá* 
merdoles, la investigación científica, las relaciones diplomáticas, el intercambio 
cultural y la defensa común de ios estados miembros. Consta de distintos organis¬ 
mos, entre los que destacan el Consejo Federal y la Presidencia, y se rige según !a 
Constitución d© lo Federación Unido de Planetas. 
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sen te en Star 7re¿ se encontrará res* 
puesto en esto sección* 

En esta ocasión se abordo el tema de 
la organización política, partiendo 
como es notara! del análisis de lo es¬ 
tructura básica que va a permitir 
comprender y contextualízgr el ám¬ 
bito geopolítica en el que actúan los 



héroes de Star freír la Federación 
Unida de Planetas y los organismos 
que la componen. 


EL CONSEJO FEDERAL 

Lo componen los representantes de los distintos naciones planetarios afiliadas & la 
Federación y tiene su sede en la fierra, en San Francisco* Tiene poder de decisión 
sobre ¡as disputas entre estados miembros y sobre asuntos diplomáticos, además 
de tener competencia sobre la hoja de servicie de importantes miembros de la Fe- 
deroción, como los oficíales de la Floto Estelar. 


EL PRESIDENTE DE LA FEDERACIÓN 

Elegido entre los representantes de los estados miembros, la presidencia tiene su 
centro de operaciones en la sede de la Federación en París. El presidente es ei por¬ 
tavoz a todos los efectos de la política y de las relaciones diplomáticas de lo Fe¬ 
deración y tiene amplios poderes de decisión en muchos terrenos* Junte con el co¬ 
mondante en ¡efe de le Flote Estelar, tiene el control de tes movimientos de las na¬ 
ves, de las proyectes de defensa y de rodas las situaciones que afecten o fas rela¬ 
ciones diplomáticos y de defensa entre estados miembros, con sus aliados y con 
los estados que no pertenecen o lo Federación, incluyendo o sus enemigos. 

LA CONSTITUCIÓN DE LA FEDERACIÓN 

Se trata de un documenta redactada en ei ano 2161 , en el acto de la formación 

de la Federación, que define los derechos de todos Eos ciudadanas de dicha Fede¬ 
ración. Los derechos que recoge también se aplican o todos aquellos que, aun sin 
ser ciudadanos de uno de los estados miembros, residan de forma estable o tem¬ 
poral en el interior de la Federación, Por tonta, cualquier ser vivo que se encuen¬ 
tre dentro del espacio federal goza de dichos derechos; por este motivo, quien¬ 
quiera que suba o bordo de uno nove de la Flota Estelar, y que por lo tanta se en¬ 
cuentre en territorio federal, goza de las mismas libertades que tienen las rinda- 
danos de te Federación. 
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A" DE AVENTURA 
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A unque la reacción de la NBC al pri¬ 
mer anisadlo piloto fue más que bue¬ 
na, acabó sucediendo algo apa¬ 
rentemente incomprensible; ¡la cade¬ 
na rechazó la abra! La razón princi¬ 
pal por lo cual el episodio pífalo de 
Star Trefe no fue aceptado fue por¬ 
que se le consideraba "demasiado 
intelectual". Los directivos estaban 
convencidos de que el espectador 
medio tendría que pensar demasia¬ 
do para fograr entender la historia y 


muchos, la mejor película de ciencia 
ficción realizada hasta entonces—, 
pero Roddenberry se dio cuenta de 
que la única posibilidad de vender 
Star Tr&k a una cadena era utilizan¬ 
do uno trama con mucha acción y 
aventuras. En todo caso, los directi¬ 
vos de la cadena, aunque no del to¬ 
do satisfechos, vieron claramente 
que Roddenberry y la Desilu reunían 
todas las condiciones para empren¬ 
der con éxito la realización de una 
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su significado. La trama era, en su 
opinión, demasiado complicada y se 
refería a cosas intangibles. Además, 
y esto sí era cierto, ¡había muy poca 
acción en escenaI Roddenberry, por 
su porte, se dio cuenta de que se ha¬ 
bía apartado ligeramente de la (¡neo 
que había prometido, es decir uno 
serie de aventuras con un fondo de 
ciencia-ficción. The Coge era, es 
cierto, una historia estupenda -según 


serie tan difícil como iba a ser Star freír. 
Llegaron a la conclusión de que qui¬ 
zó al error residía en el hecho de 
haber escogido el tema equivocado 
entre los tres que Roddenberry les 
había propuesto ol principio, y por 
tanto la NBC, tomando una decisión 
sin precedentes en el mundo televisi¬ 
va, solicitó que se rodera otro episo¬ 
dio pilota. Esto vez, sin embargo, las 
condiciones eran más concretas: pa* 
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ro evitar errores de valoración, la 
NBC pidió tres nuevos guiones com¬ 
pletos entre los cuales elegir, en lu¬ 
gar de simples argumentos. Ade¬ 
más, habla que cambiar algunos 
personajes.., Spock, por ejemplo, te¬ 
nía que ser eliminado de la serie, la 
razón de ello estribaba en un escrú¬ 
pulo moral: "/Recuerden que tene¬ 
mos en nuestro país un sector reli¬ 
gioso muy fuerte y que esas orejas 
en punta recuerdon demas/odo al 
diablor Pero Roddenberry se negó 
o rodar el segundo piloto sin él, es 
decir, sin que hubiera ni un solo per¬ 
sonaje que recordara al telespecta¬ 
dor que se encontraba en el mundo 
del futuro. Los directivos al final die¬ 
ron su conformidad, con lo condi¬ 
ción de que Spock quedara relegado 
o un segundo plano. 

También se discutieron, analizaron y 
finalmente modificaron otros perso¬ 
najes. Se eliminó el pape! de lo Nú¬ 
mero Uro -según parece, el público 
aún no estaba preparado pare acep¬ 
tar una mujer en un papel de respon¬ 
sabilidad-, y su personalidad fría y 
racional fue traspasada a Spock. 


Comparando los dos episodios pilo¬ 
to, resulto muy evidente que el primer 
Spock, que muestra emociones, ríe y 
se enfado, no es el mismo que cono¬ 
ceremos en la serie. Otros persona¬ 
jes, como el Dr Boyce, el navegante 
Tyler y la contramaestre Colt se elimi¬ 
naron puro y simplemente. En la pri¬ 
mera semana de junio se terminaron 
los tres guiones, que fueron presenta¬ 
dos a la NBC. las historias eran: El 
esplendor de Omega {The Omega 
Gloryl , Las mu/eres de Mudd ( Mudd's 
Women) y Un lugar jamás visitado 
por el hombre (Where No Man Has 
Gene Befare}; las tramas de las tres 
eran claramente de aventuras, pora 
no correr el riesgo de cometer una 
segundo equivocación. Finalmente, 
lo elección recayó en Un lugar jamás 
visitado por el hombre. El inicio del 
rodaje se fijó para el 5 de julio de 
1965; llegados a este punto, b pri¬ 
mero que había que hacer era de¬ 
cidir quién iba a formar parte del 
nuevo cost. 
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TREKKERS EN RED 
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no de los deseos más comunes com- 
' partidos por los trekkers -es decir los 
miembros de este colectivo variopin¬ 
to, desmedido e inusual de los afi¬ 
cionados a Star Trefe- es desde siem¬ 
pre hacer algo que guarde relación 
con su saga favorita para compartir¬ 
lo luego con otros lans. Huelgo decir 
por tanto que lo aparición de Inter¬ 
net -la gran red que acoge o cual¬ 
quiera que disponga de un PC y de 
un módem- significó para todos los 
amantes de Star freír el hoilazgo de 
un espado ideal donde encontrarse 
y dialogar Hoy puede encontrarse 
en Internet muchísimo material dedi¬ 
cado a la gran saga espacial. Un es¬ 
tudio realizado en uno universidad 
americana en el año 1995, reveló 
que Star Tr&k es el tema más tratado 
en las páginas WWW, y en septiem¬ 
bre de 199ó se registró la existencia 
de más de 1.000 páginas de fans 
dedicadas a Star Trefe, 70 grupos de 
discusión públicos (nev/sgroup) y 40 
entre listas de correo (mailing lists) y 
boletines de noticias fnewsletters), 
sin contar con que, con toda seguri¬ 
dad, gran cantidad de material in¬ 
troducido en lo red puede haber 
quedado fuero de este censo. Lo mis¬ 
ma Paramount fue una de las prime¬ 
ras compañías del sector que se aso¬ 
mó a Internet: ya en otoño de 1994 


-es decir, antes de la explosión del 
fenómeno Internet- había un centro 
{site) dedicado o Star Trefe gestionado 
directamente por la Paramount, con 
avances y noticias sobre la produc¬ 
ción de la ramosa saga; ahora este 
"site" (htt p;// www.poramount.com) 
ho crecido mucho y contiene noticias 
sobre la totalidad de lo producción 
Paromount. No obstante, Star Trefe 
sigue ocupando en él uno posición 
destacada. En España también hay 


Abaja, una 
/evtn fon 

tor\ un 
ortímnodar 

en uno 
convención 

cto 

rrmkkmtM. 




























Mímico do 

ht primero 
Ma 

dmJk oda a 
fox cirarifof 
dof unrvtno 
Sfror Trek, 
e*J*brode »/i 


<on motivo 
<W JO 


una intensa actividad: junto con las 
diversas paginas de particulares de¬ 
dicadas a Star Treíc, también pode¬ 
mos encontrar páginas de clubes de 
fans, como el Club Star Trek de Es¬ 
paña (http://bbs/seker.es/cybemet/ 
strek-html) o el Club Star Trole de Ca¬ 
talunya {hHp://wwwjntenaxn.« 
que contienen links a otras boses de¬ 
dicadas a Star Trek en castellano, 
aunque quizá la lista de recursos 
mas interesante se encuentra en 
http://bbs> sekeres/a I vy/trek.es. htm 
L, regentada par un particular; tam¬ 
poco faltan los newsgraups pora ios 
fans españoles. 

De esta forma también los Irekkers 
de nuestro país, cuyo número crece 
constan teniente, tienen actualmente 
lo posibilidad de acceder a un espa¬ 
cio virtual donde discutir sobre su 
afición común en castellano. ¿Quién 
ha dicha que Sftorr Trek es sólo para 
angíófonos? 












TODOS LOS EPISODIOS 




ontinuomos con la lista completa de 
todos los episodios de la serie clási¬ 
ca de televisión: lo Serie Original 
(The Original Series). 


Número de producción ■ Título español 
{Tirulo origino!] 

fecho de lo primero emisión en EE.UU. 
Guionista - Director 



19 - ARENA 
[A reno J 
19-1-1967 

Gene L Coon, según uno histeria 
de Frederic L. Browi - Joseph 
Pevney 


20 - EL FACTOR ALTERNATIVO 
fTíte A/ternotíve Factor) 
20-3-1967 

Don Engolls * Gerd Oswold 


25 - ESTE LADO DEL PARAÍSO 
(Th ís Side of Paradise) 

2-3-196 7 

D.C Fontana, según uno historia 
de Nathon Butfer seudónimo de 
Jorry Sohl] y D.C Fontana - Ralph 
Senensky 


21 * MAÑANA ES AYER 
flbmo/Tow' h Yestcrday) 

26 1*1967 

D.C Fontana - Micha®! O'Herlihy 

22 - EL RETORNO 
DE LOS ARCHONS 

(Thü Refu rn ofrhc Archons) 

9*2-1967 

Boris Sobefman, según una historio 
de Gene R aciden berry - Joseph 
Pevney 


26 - EL DIABLO 
EN LA OSCURIDAD 
(The Devil In the Dcr^ 

9-3-1967 

Gene LCoon - joseph Pevrtey 


27 - TENTATIVA 
DE SALVAMENTO 
(Srrand of Mercy) 

23-3-1967 

Gene L Coon - John Newland 


23 - APOCALIPSIS 
(A Tosté of Armaggeddon) 
23-2-1967 

Roberf Hommer y Gene L 
según una historio de Robert 
Hammer - Joseph Pevney 


28 - LA CIUDAD AL BORDE 
DE LA ETERNIDAD 
{The City on the Edge of Forever) 
6-4-1 967 

Haría Eilison - Joseph Pevney 


n. 


24 - LA SEMILLA DEL ESPACIO 

(Space Seedj 

16-2-1967 

Gene L. Coon y Carey Wilber, según 
una historia de Carey Wrlber - 
Mo re Daniels 


29 - OPERACIÓN 
ANIQUILACIÓN 
(Qperation: Annihthhl) 

13 4-1967 

Steven W. Carabatsos - Hersehel 
Daugherty 


30 - EL INSTRUMENTO 

fCafspowJ 

27-10-1967 

Robert Bloch - Joseph Pevney 


31 - METAMORFOSIS 

(Mcbomorphos i$) 

10-1 1*1967 

Gene L, Coon * ¡Ralph Senenslcy 

32 - HUO DE UN JEFE 




(Friday's Chité) 

1-12-1967 

D.C Fontana - Joseph Pevney 

33 - ¿QUIÉN LLORA A ADONAJS? 
(Who Mourns for Adonhtf 

22-9-1967 

Gilbert A. Ralston y Gene L Coor 
según una historia de Gillerí A, 
Ralston - Marc Daniels 




34 - LA ÉPOCA DE AMOK 
(Amok Time) 

15 9-1967 

Theodom Storgeon - Joseph P*vn§ 

35 - LA MÁQUINA DEL JUICIO 
FINAL 

(The Doomsday Machíne) 

2G10 1967 

Norman Spinnad - Marc Daniels 


36 - UN LOBO EN El REDIL 
(Wolf in the Fold) 
22-12-1967 

Robert Bloch - Joseph Pevne] 


37 - EL SUPLANTADOR 
(The Changeling) 

29 9 1967 

John Meredyth Lucas - f 
Daniels 
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ESAS ETERNAS PREGUNTAS 



¿di 


irle Spodc y Me Coy se encuentren 
disfrutando de un permiso en el par* 
que de Yosemite cuando reciben lo 
orden de reincorporarse inmediata¬ 
mente a la U'S.S. Enterprise, Sybok, 
un vírica no que reniega de la filoso¬ 
fía de su planeta, basada en la más 
absoluta lógica, y que resulta ser her¬ 


manastro de Spodc, ha capturado a 
los representantes diplomáticos de 
varios planetas, reunidas en Nim¬ 
bos, el "planeta de a paz", una fe- 
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IIida colonia intercu IfuraL Lo Flota 
Estelar encomienda su rescate a la 
tripulación de la Enterprise. 

Pero Sybok consigue secuestrar la 
nave, con el objetivo de viajar a un 
lejano planeta en el centro de la Ga¬ 
laxia, en donde espera establecer 
contacto con Dios, El volcan© ha 
conseguida convertir a sus rehenes 
en acólitos de so causa metafísica, y 
se vale de sus habilidades para mos¬ 
trar sus miedos y remordimientos a 
Spock y McCoy, Aunque esta arti¬ 
maña no consigue atraer a Spock y 
McCoy o la causa de Sybok, Kirk ac¬ 
cede finalmente a llevar la Enterprise 
al destino deseado por sus secues¬ 
tradores. 

Llegados al planeta en cuestión. 
Kirie, Spock, McCoy y el propio Sy¬ 
bok desembarcan y f tras cruzar una 


zana desértica, encuentran un pode* 
roso ser que se identifica como "Dios" 
y agradece a Sybok que haya hecho 
ilegar la nave hasta allí, porque de 
esta manera él podrá viajar para ex¬ 
tender su palabra por todo el Uni¬ 
verso. Kirk pregunta entonces al ser: 

¿Poro qué necesita Dios uno nave 
estelar f* La pregunta enfurece a la 
entidad, que agrede a los tripulantes 
de la Enterprise, lo que convence a 
Sybok de que no ha encontrado al 
verdadero Dios. Sybok se sacrifica 
entonces para que los otros tres con* 
sigan huir y regresar □ la nave antes 
de que el supuesto "Dios" les destru¬ 
ya. Ya a salvo, los tripulantes de la 
Enterprise concluyen que Dios no se 
encuentro en algún planeta perdida 
por el espacia, sino en el corazón de 
todos los seres inteligentes. 













UN A LARGA ESPERA 


E l arrollador éxito de Star Trefe IV: Mi¬ 
sión: salvar ia Tierra (1986) y el es¬ 
treno de lo serie televisiva Star Trefe: 
La nueva generación (1987-1994) 
provocaron que en los últimos años 
de lo década de los 80 el fenómeno 
Star Trefe estuviese más vivo que 
nunca. Nadie dudaba entonces de 
que la L/.5.5. Enterprise continuaría 
su singladura cinematográfica con 
uno nueva película. 

Por ello. Star Trefe V: La última fron¬ 
tera se convirtió, probablemente, en 
le más esperado de las películas de 
lo serie para la pantalla grande. La 



espera, sin embargo, resultó ser algo 
más largo de lo habitual; si desde 
Star Trefe II: La ira de Khan lo normal 
había sido que llegase una nueva 
película de Star Trefe cada das añas, 
aproximadamente, en esta ocasión 
hubo que esperar bastante más. Eso 
sin contar con que en muchos países, 
como en España, Star Trefe V no lle¬ 
gó a estrenarse nunca, y los aficiona¬ 
dos tuvieron que esperar casi un año 
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DESDE VULCANO CON AMOR 


El personaje del wlcono Sybok había sido concebido con la 
¡dea de que lo interpretase el escocés Sean Connery, que de 
esto memoro se añadiría a la larga lista de actores invitados 
de lujo que han desfilado por lo serie. Pero , finalmente, el 
mejor intérprete de James Bond 007, el agente secreto bri¬ 
tánico con licencia para matar creado por Ion 
finó interpretar qI padre de Hanison Ford en 
nes y /a último cruzada" (1 989), El popel de Sybok recayó 
entonces en Lau renco LucklnbiH, un actor muy efectivo pero no demasiado conocido, 
que muestro err la película un aspecto bastante cercano al que tenía Connery en 
aquel momento. El lugar al que se dirige la tripulación de la Enterprise se llama Sha 
Ka Reo, que en inglés suena muy parecido a Sean Connery, como pequeño (jome- 
naje ai actor escocés. 


Fleming, pne- 
indiana Jo 




a que se distribuyese en vídeo de al¬ 
quiler. los coleccionistas que espera' 
ban poder adquirir una copio tuvie* 
ron que tener mas paciencia toda¬ 
vía, pues la película no se puso a la 
venta hasta 1992, al mismo tiempo 
que Star Trefe VI: Aquel país des ce- 
nocido {19911. 

la ¡dea básica del argumento partió 
de Wllliam Shofner El actor que en¬ 
carna a! capitán James T. Kirie ex¬ 
presó su desea de dirigir una pelícu¬ 
la de la serie durante el rodaje del 
filme anterior, a las órdenes de su 
compañero Leonard Nimoy. Según 
Shatner, un programa de televisión 
en el que unas predicadores decían 
hablar en nombre de Dios había 
conseguido unas sorprendentes índi¬ 
ces de audiencia. La fascinación que 



los predicadores ejercen sobre mu¬ 
cha gente interesó a Shatner, que 
empezó a pensor en trasladar ese fe¬ 
nómeno o una película de Star Trefe: 
Esa premisa tomó la forma de un 
personaje que creía hablar en nom¬ 
bre de Dios y que predicaba a sus 
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Sha Ka 















seguidores lo necesidad de conse¬ 
guir una nov© estelar para extender 
la revelación □ través del Universo. 
En el guión original, el persono¡e se 
llamaba Zar y no era hermano de 
Spock, sino que le había conocido 
en un seminario, pero en lo versión 
definitiva se cambió su nombre por 
e¡ de Sybok, y se introdujo el ele¬ 
mento deí parentesco con e! vuIcono 
de la U.5.5* Enterprise, que de esta 
manera quedaba mas involucrado 
en la trama. 

De todos formas, el argumento plan* 
teaba algunos problemas* No es na¬ 
da fácil mantener una historia sobre 
un grupo de personas que viajan en 
busca de Dios, pues lo normal es que 
el público se resista a creer que pue¬ 


da hallársele físicamente, con lo cual 
el desarrollo de la trama pierde todo 
su interés* Y, por supuesto, el proble¬ 
ma fundamental es el desenlace* Si 
de verdad se encuentra a Dios, por 
muchos efectos especiales que se uti¬ 
licen, el resultado será siempre de¬ 
cepcionante, pues cada persona tie¬ 
ne un concepto diferente de la divi* 
nidad. Y, si no se le encuentra, lodo 
el argumento queda en nada. Horve 
Benneft y David loughery, que ela¬ 
boraron el guión final, creyeron ho¬ 
llar la solución sustituyendo al verda¬ 
dero Dios por un alienígena, y aun¬ 
que lo cierto es que la película no 
ofrece demasiados datos sobre ese 
alienígena -que tiene la habilidad 
de mostrarse como un dios primitivo, 


EL REGRESO DE JERRY GOLDSMITH 

La composición de lo música de Star Trek V: La última frontera fije en¬ 
comendada a Jerry Goldsmith, autor también de la magnífica partí - 
tura de ia primera película de la serie. Nacido en Los Ángeles en 
1929, Goldsmith ha musicodo películas tan importantes como "El planeta de los sí- 
mias* (19681 "Potton* (1970), "Popillón* (19731 *Chinatovm" (1974), m Et viento y 
el león* (19761 *Alien, el octavo pasajera" (¡9791 *Mmrgm*T 11980), "Instinto 
básico" ! J 993} o "Congo" (/ 995}. Goídsmítfi recuperó el tema principal que había 
compuesto poro lo primera película de Star Trek -y que dos años antes se había con¬ 
vertido en Sinfonía de la nueva serie. Star Trek: La nueva generación- y también el 
tema de /os klingans, y elaboró otros de gran majestuosidad y belleza. En lo nueva 
partitura se utilizó la fanfarria del tema de ¡a serie original de televisión compuesto 
por Almxander Ccuroge, uno de los más habituales orquestadores de Goldsmith. 
Puesto que, como reza el dicho popular, na hay dos sin tres, Coldsmith regresaría 
de nueva o lo sene con la partitura de Star Trefe Primer contacto (I 99é}* 
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un dios griego, un dios africano, un 
dios oriental, el dios kiingon, el Dios 
¡udeocristiono y, finalmente, como el 
propio Sybok-, parece evidente que 
su presencia era la única salida po¬ 
sible a la situación que plantecba el 
argumento. 

Lo mejor de la película es, sin duda, 
la profundízación que plantea en los 
caracteres de Hos personajes princi¬ 
pales. Kírk, Spock y McCoy, que lle¬ 
van más de veinte años sirviendo 
juntos en b Enterprise, dedican su 
tiempo libre a irse juntos de ocam¬ 
pada, y en bueno parte de ios diólo- 
gos queda patente la gran amistad 
que na surgido entre ellos en todos 
esos años. Gracias a Sybok, pode¬ 
mos conocer también algunos datos 
sobre su pasado, que pesan como 
una losa sobre sus conciencias; Mc¬ 
Coy recurrió a la eutanasia pora evi¬ 
tarle sufrimientos a su padre, que 
padecía una enfermedad para la 
que, poco después, se halló una cu¬ 
ra definitiva, mientras que Spock fue 

despreciado al na¬ 
cer por Sarek, su 
padre, a causa de 
su naturaleza me¬ 
dio humana. 

Como director, Shat- 
ner imprimió a lo 
película el ritmo 
adecuado y demos¬ 
tró un extraordina¬ 
rio conocimiento de 
los personajes; lo 



memorable escena de la acampada 
sorprendió a los fans y ha sido moti¬ 
vo de debate desde entonces, y la 
película tiene elevadas dosis de ac¬ 
ción -caballos incluidos, la gran pa¬ 
sión de Shatner—. Las primeras críti¬ 
cas que oparecieron de la película 
fueron bastante positivas, pero sin 
embargo, con los años se ha conver¬ 
tido en el centro de la polémico: se la 
considera, alternativamente, el mejor 
y el peor ejemplo de lo serte, por 
motivos diferentes. Sin duda, lo polé¬ 
mica dañó en su momento la trayec¬ 
toria comercial de la película, a lo 
que no ayudó que, en el oño de su 
estreno, tuviera que competir con 
éxitos de la tallo de "Batrnan", "Ar¬ 
ma letal 2" o "Indiana Janes y la úl¬ 
tima cruzada*. 
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LOS GRADOS DE LA FLOTA ESTELAR 


A unque en muchos oídos puedo sonar 
desagradable, "jerarquía" es una 
palabra que a menudo resulta muy 

útil □ nivel pragmáti¬ 
co, Tripular una nave 
estelar, todo el mundo 
lo sobe, no es nada 
sencillo. Competencia, 
eFiciencia y organiza* 
ción constituyen los 
requisitos indispensa¬ 
bles para gestionar un 
coloso estelar del cali¬ 
bre de b IAS.5, Enter¬ 


prise sorteando bs peligros del es* 
podo. 

Por lo tanto, ante todo hacen falta 
orden y disciplina, y que cada uno 
ocupe su lugar y desempeñe con res¬ 
ponso bilidad las tareas que le co¬ 
rrespondan, Un rápido vistazo al 
cuello o a la manga del uniforme 
permitirá identificar las grados y, 
por tanto, la función de cada una, 
Pero -atención-, de una época o 
otra los distintivos de los grados 
cambian como las modas: ¡el espec¬ 
tador queda adver \\ do! 



SERIE CLÁSICA 


En el arto 2260 los groóos de lo jerarquía de la Floto Estelarse representan mediante 
galones dorados , continuos o discontinuos , cerca de lo muñeca , en ambas mangas 
de tos uniformes en su versión estándar* Naturalmente , ¡nadie se atreve a arreman¬ 
garse! 
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PELÍCULA 


Hacia si año 2280 el "look' de los uniformes cambia: los grados jerárquicos posan 
a ser de metal y se colocan en el hombro derecho, por encima del cierre de la cha¬ 
queta, y en lo mongo izquierda del uniforme, a la altura del antebrazo. En la man¬ 
ga también hay unas barritas dorados y pequeños círculos, aplicados sobre una 
banda coloreada según la sección, que indican los años de veieranío. 
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STAR TREK: LA NUEVA GENERACIÓN 
STAR TREK:ESPACIO PROFUNDO NUEVE 
STAR TREK: VOYAGER 


Menos de ochenta oños mds torda, los uniformes vuelven o cambiari a partir del 
2360, Gprcximadámente, los grados de ios oficiales o/e lo Ficta Estelar se indican 
mediante la aplicación mn e¡ iodo derecho del cuello de circuios dorados a negros. 
El grado de almirante, en cambio, se representa con circuías dorados, de uno a cua¬ 
tro, colocados sobre uno barra negra ribeteada en oro, colocada a ambos leeos del 
cuello o en ambos mangos o ib aftera de la muñeca 
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GENE RODDENBERRY 


ntre los aficionados se le conoce con 
el apodo de "el gran pájaro de lo 
Galaxia", Para los demás, "sólo" es 
el creador de Star Trelc, la mente ge¬ 
nial que hacia mitad de los anos 60 



decidió que había llegado el mo¬ 
mento de producir pora la televisión 
una sene de ciencio-ficción que fue¬ 
ra digna de ese nombre. Hasta su 
muerte, en octubre de 1991, Rod- 
denberry Fue e¡ inventor y mentor de 
todo el universo de Star Tr&k , desde 
los ideales hasta los personajes* In¬ 
cluso después de su muerte, eí carác¬ 
ter que le había imprimido, imborra¬ 
ble e imprescindible, continuó carac¬ 
terizando la saga, y la sensación de 
seguridad aportada por su presencia 
no ha dejado de influir en el trabajo 
de sus "herederos". Gene, nacido en 
e! ano 1921 en El Paso, Texas, se 
trasladó con sus padres a Los Ánge¬ 
les cuando tenía das años* Poco des¬ 
pués de diplomarse en la Franklin 
HEgh SchooL se alistó voluntario en 
la Aviación de los Estados Unidos y 
empezó su instrucción militar o! esta¬ 


llar la Segunda Guerra Mundial Lu¬ 
chó en Guodalcanal, pilotando con 
pericia los bombarderos B-17 en 
ochenta y nueve misiones y siendo 
condecorado dos veces. En aquellos 
anos empezó a escribir, vendiendo 
sus historias y sus poemas o distintos 
diarios y revistas, entre los cuales se 
contaba el "New York Times", Al re¬ 
greso de la guerra, pasó a ser piloto 
civil y dio una vez mas pruebas de su 
valor poniendo a salvo a los pasaje¬ 
ros de un avión averiado en el de¬ 
sierto de Sirio, Sin embargo, no fue 
hasta su período como empleado del 
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Departamento de Policía de Los 
Ángeles que emprendió la correrá 
de autor televisivo, vendiendo guio¬ 
nes para senes de televisión como 
"Four Sfar Theoter" y "Dragnet". 
Más tarde encabezaría el equipo de 
guionistas para la serie "Have Gun f 
WiII Trove!" e ideó y produjo la serie 
*The Lieutenanf\ No obstante, ¡o sa¬ 
ga de Star Trek sería su creación 
mós duradera y Famosa, Y ello por¬ 
que -auténtica bazofia en el mundo 
del espectáculo-- Roddenberry logró 
repetir e incrementar el éxito de la 
Serie Original creando, veinte años 
después. Star Trek: La nueva genera¬ 
ción, una "continuación" renovada 
que ha encandilado o millones de 
espectadores del mundo entero. 

Por lo general, en una serie de tele¬ 
visión los actores principóles suelen 


ser los protagonistas absolutos, ído¬ 
los de su fiel público* Con Star Trek, 

W 

Roddenbeiry logró darle la vuelta a 
eso situación en su beneficio: hasta 
tal punto que se convirtió en el pri¬ 
mer productor televisivo que obtenía 
una estrella en la "Walk of Fame" de 
los Ángeles y, gracias a su fama 
-igual o tal vez superior a la de los 
protagonistas de la serie-, consiguió 
comunicar ol público el sentido y la 
importancia del duro trabajo de 
equipo que, "entre bastidores", posi¬ 
bilita la realización de cualquier se¬ 
rie, Casado en dos ocasiones, Rod- 
denberry tuvo un hijo -Gene jr, lla¬ 
mado Rod- de su segunda esposa. 
Maje! Barret, que en Star Trek de¬ 
sempeñó el papel de la enfermera 
Christin© Chops y sigue desempe¬ 
ñando e! de Lwaxana Troi. 
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Y EL TRICORDER SE CONVIRTIO 

EN REALIDAD 


D esde un buen principio, la serie 
Star Tmk noció bajo el signo de uno 
palabra que Roddeiberry solio re¬ 
petir* sin cesar: plausibilidad, Todo, 
desde los personajes a los argumen¬ 
tos de los episodios, debió ser plau¬ 
sible, creíble a tos ojos del especta¬ 
dor televisivo. Ello valia sobre todo 
para bs aparatos tecnológicos que 



los protagonistas utilizaban; ciencia- 
ficción, de acuerdo, pero sobre sóli¬ 
das bases científicas. De esta íorma se 
inventaron aparatos como el comuni- 
cador, que actúa límente tiene su plas- 
mación práctica en las teléfonos por¬ 
tátiles, Era sólo cuestión de tiempo lle¬ 
gar a la realización del tricorder. 

Pues bien, hace dos años, una em¬ 
presa canadiense, fabricante de ins¬ 
trumentos de medición, pensó en 
crear un aparato con el mismo dise¬ 
no que se había utilizado pura los 
fingidos tricorders de Star TheJfc; La 
nueva generación . En la ficción, los 
oficiales de fa Flota Estelar utilizan el 
aparata para uno gran variedad de 
mediciones y grabaciones o para ex¬ 
plorar, por ejemplo, el planeta aliení¬ 
gena en que se encuentran. En la re¬ 
alidad, el tricorder TR-107 Mark 1 
—¡así es como se llama!- tiene fun* 
dones múltiples, que van desde la 
medición de la carga eléctrica pre¬ 
sente en el medio, emitida por apa¬ 
rólos de televisión, cables eléctricos 
sin protección, etc., hasta la compro¬ 
bación de temperatura y presión con 
un sensor que puede llevar a cabo 
hasta cien mediciones por segundo 
(I), calculando luego los promedios y 
mostrando Eos resultados. El tricorder 
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rea! puede medir la intensidad de la 
luz blanca o el color de un objeto, 
identificando más de 1 6 millones de 
colores distintos e incluso calculando 
los valores RGB que hay en ellos. 
Además, Funcionando en "Modo de 
Colorímeiría Biológica", esta joyo de 
lo tecnología actual permite recono¬ 
cer la especie o el estado de salud de 
numerosos plantos. 

Equipado con un cronómetro de alto 
precisión, que también sirve de ca¬ 


lendario, el tricorder puede conec¬ 
tarse con un ordenador normal para 
la transferencia de los datos registra¬ 
dos. Asimismo podrá conectarse con 
Futuras expansiones de sensores, que 
le permitirán detectar microondas, 
rayos ultravioletas, infrarrojos o 
fuentes de radiaciones peligrosas 
poro el hombre. 

A estas alturas, [sólo nos queda es¬ 
perar o que alguien invente el trans¬ 
portador! 





SE BUSCA NUEVA TRIPULACIÓN 


E l comiendo del rodaje del segundo 
episodio piloto de la Serie Original 
de Star Trefc se fijó para el día 5 de 
julio de 1965. En primer lug ar hubo 
que escoger el nue^o reparto: algu¬ 
nos actores que habían participado 
con anterioridad ya no estaban dis¬ 
ponibles, empezando por el mismo 
Jeffrey Hunter, que había desempe¬ 
ñado el papel del capitán Pike, De¬ 
bida a so compromiso con el rodaje 
de otra película, Hunter no podía, en 
efecto, volver al puente de mando de 
la 1/5.5, Enterprise. El popel princi¬ 
pal pasó de esta forma a ser el del 
capitán James Tiberius Kírk, inicián¬ 
dose inmediatamente la búsqueda 
del actor que lo iba a interpretar. Ef 
elegido fu© Wllliam Shatner, un jo¬ 
ven actor canadiense que había ac¬ 
tuado en algunas obras teatrales y 
en distintas producciones televisivas 
y cinematográficas. James Doohan 
obtuvo el papel de Montgomery 
Scotf, jefe de la sección de ingenie¬ 
ría, mientras que a George Takei le 
correspondió el papel de Sulu, el ofi¬ 
cial que en el segundo episodio pilo¬ 
to es un experto en física y que en los 
episodios sucesivos será el piloto. 
Acto seguido se procedió a lo selec¬ 
ción de las estrellas invitadas: Gary 
Lockwood, en el papel de Gary Mrt- 



chell, y Sally Kellerman, encamando 
a la doctora Elizabeth Dehner. 
Puesta que la mayor porte de los de¬ 
corados ya estaba hecha, ©I presu* 
puesto se redujo hasta tan "sólo" 
300.000 dólares, obligando a rees¬ 
cribir de nuevo algunas escenas pa* 
ra que resultaran menos caras. El co¬ 
mienzo de! rodaje, que duraría en 
tato! ocho días, quedó así aplazado 
al 1 9 de julio. La pos tp reducción del 
episodio fue mas bien largo, debido 
sobre lodo a las numerosas dificulta¬ 
des provocadas par los complejos 
efectos ópticos. Además, Rodden- 
berry no pudo, a causa de otros 
compromisos, dedicarle al rodaje to- 
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da su atención. En caso de que las 
cosas no salieron bien, Star Tr&k no 
tendría otras oportunidades, y Rod- 
denberry lo sabia. En Enero de 
1 966 f ol cabo de 10 meses de roda¬ 
je y de 330,000 dólares gastados, 
se consideré que el segundo episo¬ 
dio piloto estaba listo y se envió a 
Nuevo York, Después de una espera 
angustiosa, hacia mitad de febrero 
llegó la respuesta: una nueva serie, 
firulada Star Freír, debutaría en la 
NBC en e mes de septiembre. De es¬ 
ta formo la aventura de Star Trek ha¬ 
bió llegado al final del comienzo. 
Ahora había que empezar a traba¬ 
jar de fírme para producir un episo¬ 
dio por semana. 

El primer paso consistió en formar el 
equipo de producción: contactar a 
los asesores para las historias, selec¬ 
cionara guionistas y directores, con¬ 
seguir espacio para las oficinos... 
jsin olvidar el problema de los platos 
donde tenía que rodarse la serie! 
Star Trek tenía que volver a los estu¬ 
dios de Gower Street y ello implica¬ 
ba desmontar y volver a montar los 
decorados que debían ser utilizados; 
ero un trabajo considerable. La Desi- 
lu planificó un gasto de 180.000 dó¬ 
lares par episodio, y una vez más 
Roddenberry tuvo que reformar el 
cast: la deserción de algunos actores 
y el cambio de unas personajes obli¬ 
gaban a b búsqueda de nuevos in¬ 
térpretes. Llamaron a DeForesf Kelley 
para desempeñar el papel del médi- 
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co de o bardo, el doctor McCoy 
mientras que Grace Lee Whitaey fue 
escogida para interpretar a la ayu¬ 
dante del capitán. Jan íce Rand. Se 
volvió a redactar el pape! del oficial 
de comunicaciones para que pudie¬ 
ra desempeñarlo una actriz, Nichelle 
Nicho 1$, De este modo se infringía 
expresamente uno de los tabúes de 
la televisión de entonces: ¡una mujer, 
y además de color, iba a desempe¬ 
ñar un papel de mandoI 
También se introdujo otro personaje 
Femenino, el de ¡a enfermero Christi- 
ne Chapel, asistente del doctor Mc- 
Coy, al cual prestaría su rostro Ma¬ 
je! Barret, la cerebral Núme¬ 
ro Uno del primer episodio 
piloto. Shotner, Nimoy, Do- 
ohan y Takei recuperaron 
sus respectivos papeles, 
con lo cual, finalmente, 
la tripulación estaba 
completa y lista 
paro viajar por 
el espacio. 
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TODOS LOS EPISODIOS 


-I 


C ontinuamos con la lista completa de 
todos los episodios de la sene clási¬ 
ca de televisión; la Serie Original 
(The Original Series), 

La lisia sigue el orden cronológico de 
producción y en cada episodio los 


dalos se organizan de la forma des¬ 
crita a continuación: 


Número de producción - Título español 
{Titulo original] 

Fecha de la primera emisión en EE.UU. 
Guionista - Director 


33 * LA MANZANA 
(The Apple) 

13-10-1967 

Mcx Ehrlich - Joseph Pevney 

39 - espejo, esPEjrro 

(Mirror, Mírror) 

6-101967 

Jerome Sixby - More Daniels 

40 - LOS AÑOS MORTALES 
(The Deadley Yeors) 

8 - 12-1967 

David R Harmon * Joseph Pevñey 

41 * YO, MUDO 
(I, Mudd) 

3-11-1967 

Slephen Kondei - Maic Daniels 


42 - EL ASUNTO TRJBBLES 
[Trouble wtfh Tribbtes) 

29 1 2-1967 

David Gerrold ■ Joseph Pevney 

43 * PAN Y CIRCO 
(Bread and Circules) 

15-3-1968 

Gene Roddenberry y Gene L Coon - 
Ralph Senensky 

44 - JOURNEY TO BABEL 
(Viaje a Babel) 

17-11-1967 

D.G Fontana - Joseph Pevney 

45 - UNA PEQUEÑA 
GUERRA PRIVADA 
(A Prívate Littie Warj 
2-2-1968 

Gene Roddenberry - Mare Daniels 


46 - LOS JUGADORES 
DE TRISKEUON 

(The Gamesters of Triskel ion) 

5-1-1968 

Mcrgoret Armen - Gene Nelson 

47 OBSESIÓN 
(Obsession) 

15-12-1M7 

Ají Wollace - Ralph Senensky 

48 • SÍNDROME DE INMUNIDAD 

(The Immunily Síndrome) 
19*1*1968 

Robar Sabaroff * Jossph Pevney 

49 - PARTI DE LA ACCIÓN 

(A Piece of the Action) 

12*1*1968 

David P. Harmon y Gene L Coon - 
James Komock 
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5TAR TREK VI: 


AQUEL PAIS 




DESCONOCIDO 


'rsm: 




ffj/fá > f/td 


mMmi 


Título original: Star Trek VI: The Undiscovered Country, USA 199 i 





Dirigida pon 

Níchotas Me^mr 




Argumenta: 

Leonard Nsmoy Lawrence Konner 
y Marte Rosenthal 

Guión: 

N¡cholas Meyer y Denny Martin Flinn 

Producción: 

Ralph W¡nie f y $lephen*Char!es JaFfe 

Copraductor: 

Merrty Homsheln 

Productor ejecutivo: 

Leonord Nímay 
Diseño de Producción: 

Hermán Zimmenncm 
Músico: 

Oiff Eidelman 
Fotografiar 

Hiro Narita 


Intérpretes: 

Wílliam Shatner 

Leonard Nimoy 
DeForest Kelley 
James Doahan 












Montaje: 

Ronaíd toóse 

Efectos especiales: 

Industria light & Magic 


Wolter Koenig 
George Tatei 
Nkhelle N chais 
Chmtepher Pfumrner 
Kim Coltrali 
David Warner 
imán 

Rosana De Soto 
Morít lenard 
Groce Lee Whiíney 
Micboel Dom 
Brock Peters 
John Schuck 
Kurlwood Smítfi 




Capitón Jarnos T. Kirie 

Spock 

Doctor Leonord McCov 
Montgomery "Scotry 

Scott 
Pavdl Chekov 
Capitón Hikaru Sulu 
Nyoia Uhura 
Genero! Chang 
Valen* 
Canciller Corlan 
Martia 
Azetbur 
Embajador Sarek 
Rand 
Warf 

Alm ironía Cartvvright 
Embajador fclingon 
Presidente de la 
Federación Unido 
de Pian etc* 
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Paramouni Pictums 

Estreno mundial: 

ó de diciembre de 1 9?\ 
Duración: 

110 minutos 
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LA PERESTROIKA LLEGA AL IMPERIO 

KLINOON 




¡karu Sulu está realizando su prime¬ 
ra misión como capitán de la U.5.S. 
Excel star cuando la nave es sacudi¬ 
da por la onda expansiva desenca- 
denada por una gigantesca explo¬ 
sión en Praxis, uno luna de donde 
proviene la práctico totalidad de la 
energía que consume el Imperio 
Klingon y que resulta casi completa¬ 
mente destruida. Como consecuen¬ 
cia de lo nuevo situación de crisis, el 
canciller Gorkon del Imperio Klingon 
propone a lo Federación Unido de 
Planetas el inicio de conversaciones 
de paz. 

A pesar de la desconfianza de Kirk 
por el proceso de pax, la U.S.S. En¬ 
terprise porte pora escoltar o lo de¬ 
legación del Imperio con una nuevo 
tripulante, la teniente vulcana Vale¬ 
ria, una alumno de Spock. Kirk invi¬ 
ta a Gorkon y o su séquito o cenar o 
bordo de la Enterprise^ Entre tos 
acompañantes del canciller se en¬ 
cuentran su hija Azetbur y un belico¬ 
so general llamado Chang* 

Los klingon regresan a su nave y, po¬ 
co después, un torpedo que aparen¬ 
temente procede de lo Enterprise ha¬ 
ce blanco en ella, causando graves 
daños. Simultáneamente, dos indivi¬ 
duos provistas de botas gravitatorias 
disparan contra Gorkon. Kirk, acom¬ 


pañado del doctor McCoy, se trasla¬ 
da a lo nave klingon para prestar su 
ayuda. Pero Gorkon muere y Chang 
ordena detener a Kirk y McCoy. Am¬ 
bos son sometidos a un simulacro de 
juicio y condenados a posar el resto 
de sus vidas en la colonia minera de 
Rura Penthe. 

Una multiforme llamada Martia les 
ayuda a escapar de la prisión, pero 
poco después el capitán advierte que 
se trata de una trampa pora acabar 
con ellos. Gracias o un localizador 
que Spock habió colocado en la ro¬ 
pa de Kirk, ambos pueden ser resccr 
todos y trasladados a la Enterprise . 
Kirk deduce que Valeria les ha trai¬ 
cionado, pues en el juicio contra él 
se utilizaron pruebas que sólo ella 
conocía. Spock la interroga y ella 
confiesa que forma parte de una 
conspiración para impedir que el 
proceso de pa % avance 
lo Enterprise y la Excelsior se dirigen 
entonces a Khitomer, en donde debe 
celebrarse la conferencia de paz, 
para evitar un nuevo sabotaje. Tras 
vencer al general Chang, Kirk salva 
la vida de Axetbur y la Federación y 
el Imperio Klingon firman la pax. 
Cumplida su última misión, llega ©1 
momento de lo jubilación definitiva 
para los tripulantes de la Enterprise, 










LOS PRIMEAOS 
VEINTICINCO AÑOS 


n 1991 é Star Ttck llegaba q su 25 
aniversario, desde aquella histórica 
emisión de septiembre de 19óó, y el 

"fenómeno Star freír" estaba más vi- 

* 

va que nunca* El éxito de Star Trefc: 
la nueva generación creció impera- 
blemente temporada tras temporada, 


Y es que veinticinco años no pasan 
en balde* Aquellos personajes que 
conocimos en plena juventud durante 
las años sesenta, se hallaban, a pri¬ 
meros de los noventa, al borde de la 
jubilación* La productora ero plena¬ 
mente consciente de que las hazañas 
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consiguiendo en todo el 
mundo nuevos aficionados 
al universo creado por Gene 
Roddenberry, e incluso se hablaba 
de uno nueva secuela* En estas cir¬ 
cunstancias, la Paramouní no podía 
sino emprender la producción de una 
nuevo entrega dnematagráfíca, que 
se anunciaba como la última que 
contaría con la tripulación original 
de la primera Enterprise* 
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espaciales de nuestros protagonistas 
resultaban cada vez más inverosími¬ 
les, a medida que iba aumentando la 
edad de quienes los interpretaban. 
Así que se decidió rodar una último 
película con Kirk, Spock, Mctoy y 
los demás, y se descartó un proyecto 
de Harve Bennett llamado "Starfleet 
Accdemy", en el que debión narrar¬ 
se los años de íonmoción de quienes 
después se convertirían en tripulan¬ 
tes de lo U.S.5. Enterprise. Bennett 
quedó fuera de lo película, siendo 
sustituido como productor por Ralph 
Winter, quien habió desempeñado 
diversas funciones en ese área en las 
tres películas precedentes. 

La premisa argumentol Fue propor¬ 
cionada en esta ocasión por Leo- 
nerd Nimoy, que lo describe como 
teniendo una doble vertiente; 'Pensé 
que sería interesante explorar una 
¡dea que tuviera que ver con el esta¬ 
do actual del mundo. Pero también 
quería encontrar algo que diera a la 
Enterprise y a su tripulación la sen¬ 
sación de haber hecho su trabajo , 
de haber terminado su misión esen¬ 
cial". Eran aquellos los años de 
Mihail Gorbachov y su "perestroi- 
ka", que empezó a desarrollarse a 
partir del accidente de la centra! nu¬ 


clear de Chernobil. Nimoy pensó 
que aquella situación podio trasla¬ 
darse al universo creado por Gene 
Roddenberry, sustituyendo la rivali¬ 
dad entre soviéticos y norteamerica¬ 
nos por la que enfrenta o klingons y 


miembros de la Federación Unida de 
Píonetas. Así que Nimoy planteó el 
proyecto a Frank Mancuso, jefe del 
estudio, y le propuso que el guión lo 
escribiese Nicholas Meyer, lo que 
implicaba que debía contratársele 
como director. Mancuso aceptó y, de 
esta manera, Meyer -que había diri¬ 
gido Star 7rek II: La ira de Khan y 
había colaborado en Star Trek IV; 
Misión: salvar lo Tierra- se puso a 
trabajar de nuevo en una película de 
5tar Tneír. 

Ei reparto tuvo en esto ocasión va¬ 
rios puntos de interés. Además del 
acierto de fichar al veterano Chris- 
topher Plummer para el papel de 
Chang, el caso más curioso fue el de 
Saavik. En las primeras versiones del 
guión, lo vulcana que traiciona a 
Kirie y al resto de tripulantes de la En¬ 
terprise era Saavik, a quien conocí- 
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mos en Star Trek 11: La ira de Khan 
(1982), bojo los rasgos de Kirstie 
Al ley, y que reaparecería después en 
Star Trek lll: En busca de Spock 
(1984) y Star Trek IV; Misión; salvar 
la Tierra (1986), encarnada por Ro¬ 
bín Curtís. Al parecer, esro ¡dea no 
era del agrado de Gene Rcdden- 
berry y tampoco de Kim Caftrall, la 
actriz elegida para interpretar a $a- 
avik en esto ocasión. Finalmente se 
decidió que lo traidora na sería 5a^ 
avik sino una alumno aventajada de 
Spock llamado Vbleris. Igualmente, 
lo defensa de Kirk y McCoy en el jui¬ 
cio al que son sometidos por el Im¬ 
perio Klingon corre a cargo del Co¬ 
ronel Worf, abuelo del ¡efe de segu¬ 
ridad de la Enterprise de Star Trek; 
La nueva generación, interpretado 
por el propio Miehael Dorn, También 
varios de as personajes que había¬ 
mos conocida en entregos preceden¬ 
tes aparecen en la película, encarna¬ 
dos por los mismos actores, como es 
el caso de Mark Lenard, que inter¬ 
preta al embajador Sarek, o Grace 
lee Whitney, que felona su popel de 
Rand a bordo de la Excelsior, Incluso 
Rene Auberjonois (Odo en Star Trek: 
Espacio profundo 9) tiene un peque¬ 
ño papel como uno de ios conspira¬ 
dores en la Flota, ei coronel West, 
aunque su eseeno sólo aparece en la 
versión en video de la película. 

Al ser la últirna película en la que 
aparecía todo el reporto original, los 
actores decidieron divertirse con su 


trabajo, en la mejor tradición de la 
última representación de una obra 
de teatro, es decir, Introduciendo 
bromos y referencias internos, los 
trekkers más ortodoxos quizá no lo 
disfrutaron mucho, pero los demás 
seguro que lo encontraron divertido. 
En realidad, pese a la seriedad del 
tono de la película y a las dificultades 
debidas a la rapidez con la que se 
tuvo que realizar el rodaje, la expe¬ 
riencia de b filmación de 5far Trek VI 
fue un proceso divertido, la única 
nota negativa, por desgracia, la pu¬ 
so su creador, Gene Roddenberry, 

A pesar de estar seriamente enfer¬ 
mo, Roddenberry había contribuido 
personalmente o algunos aspectos 
de la película, como el guión. Pero 
Roddenberry no llegaría a conocer 
el resultado definitivo de lo película, 
pues falleció de un otaque cardíaco 
el 24 de octubre de 1991 en Santo 
Mónita, apenas mes y medio antes 
del estreno de Star Trek VI: Aquel 
país desconocido. Por ello, en ¡a pe¬ 
lícula aparece una escueta dedicato¬ 
rio al fallecido creador de Shtr Trek , 
que precede o los títulos de crédito. 
Star Trek VI: Aquel país desconocido 
tuvo un gran éxito en su estreno mun¬ 
dial, cumpliendo así todos sus objeti¬ 
vos: es una digna despedida a bs 
actores de la Serie Original, cierra 
uno etapa inolvidable en lo historia 
de Stor Trek y deja abierto el cami¬ 
no al esperado debut círtematográfi* 
co de Star Trek: La nueva generación. 
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COMANDANTE UHURA 


■:■■■■■>i*éáa ■ ■ 


hura noció en el año 2239, y su 
nombre en idioma swohill significa 
"libertad". Fue la oficial de comuni¬ 
caciones en la (J.5.5. Enterprise du¬ 
rarte la famoso misión de cinco años 
y basto la crisis de Génesis, cuando 
se encontraba en la Academia de la 
Fbla Estelar como instructora. Prosi¬ 
guió su correrá en ei departamento 


de Comunicaciones del Mondo de la 
Floto en la Tierra, participando -de 
forma voluntaria- en e! rescate de 
Spock, misión por la cual fue llevada 
a juicio ante el Consejo Federal ¡un¬ 
to con sus compañeros de tripula¬ 
ción. Más tarde reemprendió su ca¬ 
rrera a bordo de lo U.S.S, Enterprise 
NCC-//OJ-A, permaneciendo en 
servicio bosta aproximadamente el 
año 2293, momento en que volvió o 
su anterior tarea de instructora en lo 
Academia de la Flota Estelar. Tras el 
incidente de Praxis-que llevarla más 
tarde a la alianza entre el Imperio 
Klingon y la Federación-, volvió a la 
U.S.S. Enterprise para participar, 
junto con sus antiguos compañeros, 
en la Conferencia de Kh ¡tornar. 


Uhura, ¡a 
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OFICIAL Y DAMA 

Profesional cualificada y eficiente, tal 
como corresponde o su cargo , Uhura 
cultiva también su lodo artístico. La ofi¬ 
cial de comunicaciones es, en efecto, 
uña excelente cantante y músico, y 
más de una ver ha tenido la oportu¬ 
nidad de deleitar les momentos de 
oda de íuí componeros de viaje. 
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NICHELLE NICHOLS 


N atural de Robbins, Illinois, Nichols 
tienen en sus venas sangre africana, 
española, galesa y cherokee. Su ca¬ 
rrero musical empezó cuando tenía 
16 años, nada menos que con Duke 
Ellíngton: primero, gracias o una 
coreografía que ella misma había 
creado a partir de una composición 
de este músico y, posteriormente, co¬ 
mo corista en su orquesta. Durante 
años viajó por el mundo en distintos 
giras, cantando incluso con ia banda 
de Lionel Hampron. En sus primeras 
apariciones cinematográficas. Ni* 
chais bailó con Sammy Davis Jr. en 
"Porgy y Bess" y con James Gardner 
en "Mr. Buddwing''. Recibió dos no¬ 
minaciones en el 5a- 
rah Siddons Award 
como mejor actriz 
por sus actuaciones 
en "Kicks and Com- 
pany" y "The Blacks", 
de Genet. Antes de 
ser elegida paro 
J/ar Trek, había re¬ 
cibido varias críticas 
positivas por su ac¬ 
tuación en la serie 
de televisión "The 
Lieutenant", Además, 
actuó junto con Lynn 
Redgrave en una 




producción pare televisión de "Anto¬ 
nio y Cleopatra", y en la película de 
Sandy Hcward "The Supematurals". 
Su carrera musical continúa en la ac¬ 
tualidad y tiene en su historial varios 
discos. Nichols también fue uro de 
los responsables del programa de la 
NASA, que invitaba a los mujeres y 
o los miembros de minorías étnicos a 
que se alistaran en ei programa de 
la lanzadera espacial. Así, gracias 
a ella, muchos astronautas de color 
entraron a formar parte del progra¬ 
ma espacial americano. 
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LOS UNIFORMES DE LA FLOTA ESTELAR 




os uniformes que visten los oficiales 
d# la Flota Estelar se hon ¡do modifi¬ 
cando con el poso de los años* Aquí 
se presenta un breve desfile de los 


principales modelos, con la indica¬ 
ción del período en el que fueron lle¬ 
vados y con sus correspondientes ca¬ 
racterísticas . 


Uniforma estándar 
utilizado por los 
oficiales. Él color de la 
cosoco vario según lo 
sección: ocre paro el 
mondo, rajo poro 
ingeniería y 
operaciones y azul 
poro los departamentos 
médico y científico- 


Uniforme» estándar 
utilizado por 
oficióles y 
suboficiales Es de 
calor gris, y los 
deparra rn en tos se 
indican por el color de 
fondo de lo insignia 
casida en el pecho: 
blanco poro el mondo, 
naranja pora la 
sección científica, 
amarillo pora 
ingeniería y 
operaciones, gris 
para seguridad y 
verde pana medicino 




Variante del 
uniforme 
estándar, con 
mongos cortes 
y cosaco blanco 


Uniforme de gola, 
utilizado en 
ocasiones especiales 
(recepciones 
diplomáticos, etc.}. 
También en este coso 
el color ce la cosaco 
difiere según lo 
sección. 


2260 















Uniforme estándar para 
oficiales. Él color de la 
comiso que se llevo bajo 
lo cloquera y de la 
franjo de graduación 
en el hombro indican 
el departamento: blanco 
pora el mando, v*rd* 
para el servicio médico, 
ocrñ pona ingeniería y 
operaciones, gris paro 
seguridad y comunicaciones 
y azul para ciencia. 



Uniforme 
estándar paro 
suboficiales. 






Uniforme estándar de 
oficiales. En este modelo 
ei color de la parte 
superior es distinto 
según «I departamento; 
gnonatt poro e! mondo, 
ocre para ingeniería y 
seguridad y azul pora 

ciencia y medicino . 




Uniforme de trabo jo 
de oficiales. El color o* 
la parte superior ce ; ne 
el departamento de 
procedencia: granare 
pana el mondo ocre 
para ingeniería y 

seguridad y azul pera 

ciencia y medicina 









EL IMPERIO KLINGON 




C on 1.500 años de antigüedad, el im¬ 
perio Kiingon fue fundado por Kah- 
less el inolvidable, que fue el primer 
emperador de los kiingons. El Impe¬ 
rio empezó a expandirse con la con¬ 
quistó de diferentes mundos en un 
úrea del Cuadrante Alfa situada cer¬ 
ca de la Federación y del imperio 
Romulano. la proximidad de estas 
potencias engendró a lo largo de los 
siglos un equilibrio de fuerzas preca¬ 
rio, caracterizado, según el momen¬ 
to, por alianzas o rupturas. Tros el 
primer contacto con le Federación, 
que se produjo en el año 2218, el 
Imperio Kiingon le declaró uno gue¬ 
rra que duraría cosí un siglo, dando 
lugar a la alianza entre kiingons y 
romulanos, distintos por espíritu y 
carácter, pero igualmente deseosos 
de derrotar y conquistar a la Fede¬ 
ración, 

Uno de los resultados de la comple¬ 
jo y difícil alianza entre kiingons y 
romulanos fue el intercambio de tec¬ 
nología entre las dos razas. Es por 
este motivo que ambos utilizan naves 
equipadas con dispositivos de camu¬ 
flaje, gracias o los cuales sus naves 
se vuelven invisibles a los ojos del 
enemigo. Sin embargo, muy pronto 
la poca consideración que los romu¬ 
lanos mostraban hacia la filosofía 
del honor, que Eos kiingons conside¬ 



ran fundamental, llevó o la ruptura 
entre los dos Imperios. 

En el ono 2293, tras la explosión de 
Praxis, una luna de gran importan¬ 
cia para la economía del Imperio 
Kiingon, el orgulloso pueblo guerre¬ 
ro tuvo que pedir ayuda a la Fede¬ 
ración para evitar el peligro inmi¬ 
nente de extinción. De esta forma se 
iniciaron las primeras negociaciones 
de paz, que culminaron con la firma 
de una alianza entre las dos poten¬ 
cias. La alianza con la Federación 
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Kmgm y su 
tripuloción 


Star Tr*k NI: 
Cn busca da 


quedaría comprometida cuando los 
klingons invadieron el Imperio Car* 
dasiano, que previamente había Fir¬ 
mado un pacto de no agresión con 
lo Federación, con la convicción de 
que se trotaba de la úrica opción 
para enfrentarse c lo invasión del te¬ 
rrible Dominio procedente del Cua¬ 
drante Goma. 

El gobierno del Imperio Klingon co¬ 
rresponde ol Alto Consejo, cuya se¬ 
de se encuentra en la Primera Ciu¬ 


dad del Planeta Natal Klingon. El 
Canciller, el cargo más elevado del 
Imperio, preside el Alto Conse¬ 
jo. Después de más de tres si¬ 
glos transcurridos sin que los 
Klingons tuvieran un empera¬ 
dor, en el año 2369 los reli¬ 
giosos de Bohret lograron ge¬ 
nerar un clon de Kahless que, se¬ 
gún pretendían, recompondría el Im¬ 
perio después de la guerra civil pro¬ 
vocada por el conflicto 
entre clanes y por el in¬ 
tento de alianza de uno 
de los clanes con ios ro- 
muíanos. Sin emborgo, 
la figura del emperador 
no pasa de constituir un 
mero símbolo, puesto 
que el poder verdadero 
permanece en manos 
del Alto Consejo y de 
su líder 
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UN PASEO POR IA CUARTA 

DIMENSION 


ualquier objeto presente en lo reair 
dad, seres humanos incluidos, se 
ubico en el espacio no sólo a través 
de íos tres coordenados espaciales, 
sino también -tal como lo establecie¬ 
ra Einstein en la teoría de la relativi¬ 
dad- de una coordenada temporal: 
lo denominado cuarta dimensión. 
Desde siempre, la idea de la existen¬ 


cia de una cuarta dimensión ha ofre¬ 
cido un campo de posibilidades ex¬ 
traordinarias a los autores de cien* 
cío Acción que, ya acostumbrados a 
moverse a lo largo y a lo ancho de 
la Galaxia, han encontrado asi la 
forma de ofrecer nuevos desafíos a 
sus protagonistas a través de los li¬ 
neas del tiempo. Sin embargo, con 




















los viajes a través de esta nuevo di* 
mansión, lo ciencia-ficción transgre¬ 
de de forme evidente y reiterada una 
de sus propias reglas fundamentóles: 
la que presupone que una narración 

siempre debe tener placibilidad 
científica. 

la ciencia niego la posibilidad de 
desplazarse libremente en el tiempo. 

t> 

El segundo principio de lo termodi- 
nárnica, conocido como el del au¬ 
mento de la entropía, define los pro¬ 
cesos fisi cas irreversibles. El ejemplo 
de la tazo es un clásico; siempre ve¬ 
remos primero la taza que coe y des* 
pués cómo se rompe en mil pedazos, 
nunca la contrario* Existe ademas 
una "flecha del tiempo psicológica" 
por la que recordamos e! pasado y 
no el futuro,., Pero lo que demuestra 
can una evidencia todavía mayor la 
imposibilidad de viajar por el tiempo 
son los denominadas paradojas tem¬ 
porales. ¿Qué ocurriría si uno de no* 
satros, al viajar al pasado, modifica¬ 
ra los acontecimientos, provocando 
la muerte de una de sus antepasa¬ 
dos? Bueno, en realidad no nacería 
y, por ¡o tanto, al no existir, [no po¬ 
dría volver al pasado! Sea como 
sea, desde la precursora novela "La 
máquina del tiempo", del escritor 
KG* Wells, hasta la última película 
de Terry Gilliam, "12 monos", las 
historias ce ciencia-ficción han sabi¬ 
do superar tranquilamente estas "di¬ 
ficultades técnicas", fascinándonos 
con las tramas infinitos e imprevisi¬ 



bles que los viajes en el tiempo nos 
pueden ofrecer, 

A través del tiempo puede eliminar¬ 
se un rival -véase "Te nm motor"-, 
puede salvarse la humanidad de los 
errores de! pasado, tal como ocurre 
en algunos episodios de Sfar Trek, o 
bien podemos perdemos en otro si¬ 
glo, como le ocurre a Buck Rogers, el 
protagonista de la serie del mismo 
nombre, Y todo ello siempre en 
abierta contradicción con la idea 
fundamental de la plau&íbilidad 
científica* 

Pero, a! fin y al cabo, ¿qué importa? 
Nada menos que el gran escritor Isa¬ 
ac Asímov dijo en una ocasión: "Los 
histerias sobre viajes en el tiempo 
son demasiado entretenidas para 
que el hecho de que no sean pos - 
bles pueda eliminarlas T 
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CORTE Y PEINADO A LA VULCANA 


D urante le preparación de la Serie 
Original de Star Trole, a comienzos 
del verano de 1966, surgió un Inés- 
perado y curioso problema, plantea¬ 
do por los actores a propósito del 
" look" de sus cabellos. Lo cierto es 
que Roddenberry se proponía dotar 
de un estilo ^evolucionado" incluso o 
los peinados de los actores varones, 
ofreciendo de esto formo otro peque* 
ño detalle que recordara a los espec¬ 
tadores que la tripulación de la 
U.S.S Enterprise vivía en e! futuro. 
Sin embargo, por un lado f peinar ca¬ 
da día a los actores iba a implicar un 
enorme dispendio de tiempo, y por 
otro, los actores replicaban que, Rie¬ 
ra del pialó, ellos seguían viviendo 
en el sigla XX y que, por lo tanto, se 


negaban a someterse a un corto de 
pelo digamos ^futurista"* Finalmente, 
se llegó a una solución de compromi¬ 
so, dejando a cada una su peinado 
preferido, pero manteniendo las pati¬ 
llas en punta como elemento común* 
En el caso de las mujeres, esto pro¬ 
blema no existía, puesto que las ac¬ 
trices ya estaban acostumbradas a 
llevar pelucas o a pasar horas en 
manos de los expertos peluqueros de 
los estudios. Detalles aparto, la pro¬ 
ducción comenzó con ai rodaje del 
primer episodio, que en realidad era 
el tercero, si tenemos en cuenta los 
dos episodios piloto* La NEC encar¬ 
gó a la Desi fu dieciséis episodios, a 
los que, en el caso de que los datos 
Nielsen —los índices de audiencia to¬ 
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¡evísíva estadounidenses- fueran po¬ 
sitivos, seguirían otros. La producción 
de los episodios fue una verdadera 
hazaña, puesto que ¡os tiempos de 
rodaje eran muy reducidos. En la 
práctica* se tenía que rodar uno pe¬ 
queña película de ciencia-Ficción ca¬ 
da semana, Iraba ¡ando hasta catorce 
horas diarios- Leonard Nimoy, por 
ejemplo, debido a la complejidad de 
su maquillaje, tenía que presentarse 
coda día o las á;30 de la mañana en 
lo sala de maquíllale, pasando cada 
vez una hora y media entre las ma¬ 
nos expertas del maquillados 
Sin embargo, aunque todo el mundo 
tuviera que esforzarse ol máximo 
paro acabar cada episodio en los 
plazos previstos, todos se sentían or¬ 
gullosos de contribuir a la creación 
de esta serie, dando prueba de la 
máxima profesionaltdad. Técnicos, 
actores, directores y productores fue¬ 
ron formando poco o poco uno de 
los equipos mejor avenidos de lo 
historia de la televisión; la atmósfe¬ 
ra que se respiraba en e¡ plato de 
Star Trek era única, irrepetible. 

Por lo que respecto a las yo legen¬ 
darias bromas que se gastaban en el 
transcurso del rodaje de los episo¬ 
dios, hay un sinfín de anécdotas. 
Particularmente terribles eran las 
bromas que William Shatner le gas¬ 
taba a Leonard Nimoy por culpa 
de.** ¡su fiel bicicletaI Nimoy se ha¬ 
bía traído al pialó una bicicleta, que 
utilizaba para ir rápidamente al co¬ 



medor, que estaba al otro lado de los 
estudios, dejando siempre atrás a los 
otros, que iban a pie* Para tener lo 
seguridad de que nadie la utilizaría 
en su lugar, la cerraba con una grue¬ 
sa cadena. Un día Shatner decidió 
"Vengarse''*.* Con unos alicates, 
aprovechó un momento de distrae' 
ción de Nimoy para cortar la cade¬ 
na y guardar la bicicleta en su pro¬ 
pio camerino* Cuando llegó el mo¬ 
mento de ir a comer, Nimoy descu¬ 
brió que su bicicleta había desapa 
retido y empezó o preguntarle a ta- 
do el mundo* Entonces Shatner le di¬ 
jo que, habiendo visto que estaba 
sin candado, lo había guardada en 
su camerino y que podía ir o bus¬ 
carlo, puesto que había dejado la 
puerta abierta* Así que, mientras los 
demás se iban al comedor, Nimoy 
fue al camerino de su amigo y, al 
abrir la puerta, encontró.*, ¡o los dos 
enormes dobermans de Shatner ha¬ 
ciendo guardia ante su bicicleta! 
Aquel día, Nimoy tuvo que ir al co¬ 
medor andando..- ¡y llegó el último! 
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TODOS LOS EPISODIOS 
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ontinuamos con ta listo completa de 
todos los episodios de la serie dási- 
co de televisión: la Serie Original 
(The Original Series). 

Lo lista sigue e orden cronológico de 
producción y en codo episodio los 


datos se organizan de la forma des¬ 
crito o continuación: 

Núirraro producción - Título español 
{Título original) 

Fecho de lo primero emisión en EE.ULL 
Guionista * Director 


50 * CON CUALQUIER OTRO 
NOMBRE 

(By Any Oiher Namm} 

23*2*1968 

D_C Fonlano y ierome 8íxby * 

More Daniels 

51 - EL REGRESO AL MAÑANA 

(Rehjm te l&mcnvw) 

9-2-1968 

Gene Roddenberry * Ralph Senemky 

52 - PATRONES DE FUERZA 
(Pattems of Forcé) 

14-2*1948 

John Meredyth Lucos * Vincent McVeefy 


54 * EL ESPLENDOR DE OMEGA 
fTTie Omega Gfory) 

1-3-1968 

Gene Roddenberry - N/ncent McVeeiy 

55 - MISIÓN: IA TIERRA 
(Aísignffisnri Earfh) 

29-3-1968 

Gene Roddenberry y ArtWalloee - 

More Daniels 

56 - ESPECTROS 
(Specfrs of tbo Gun) 

25-10-68 

Lee Cronin (seudónimo de Ge 3 e L 
Coon) - Vincenl McEveety 


57 - HELENA DE TROYA 
(Eban af Troyha) 

20-12-68 

John Meredyth Lucas 

58 - SINDROME DEL PARAÍSO 
(The Paroéiíe Syndrome) 

4*10-68 

Marga ret Armen - Jud Teylor 

59 - EL INCIDENTE 
DEL ENTERPRISE 

(The Enterprise Inciden!) 

27-9-68 

D.C. Ponto no * John Meredytn Lucos 


53 - EL MEJOR ORDENADOR 
(The Ultimóte Computer) 

8-3-1968 

D.C. Fontana - John Meredyth Lucas 




























Título original: Star Treic Generatiorrs, USA, 1994 


Dirigida pan 
David Carson 

Argumento; 

Ríck Merman, Ronold D* Moore y 
Brannon Braga 

M * * 

11 i nn * 
w u i iypi i« 

RonaJd D. Moore / Bremnon Braga 

Producción; 

RSck Berman 
Productor ejecutivo; 

Bemie Williams 
Diseño de producción: 
Hermán Zimmermcm 
Música; 

Den ni 5 McCarlby 
Fotografió; 

John Á, Alanzo, A, S- C 
Montaje; 

Peter E* Berger, A. C E. 

Efectos especiales; 

Industrial Light & Magic 

Vestuario; 

Roben Blockman 

Maquillaje 

Michael Westmore 


Intérpretes; 

Pafrick Siewort 
Jorathcm Frotes 
Brent Spiner 
LeVar Burton 
Michoel Dora 
Gates MeFadden 
Amarina Sirtís 
Matcolm McDowell 
William Shglner 
James Doohon 

Wolter Koenig 
WKoopi Goldberg 
Barbara Mareh 
Gwyryth Wdsh 


Capitón JecfHuc Pcord 
V/illiam Riker 
Data 

Geordi Laforge 
Warf 

Doctora Beverly Crusher 
Deama Tnoi 
Sotan 

Capitán Jomas T Kirie 
Montgomery *$<oity' 

Scolt 
Povel Ckekov 
Guiñar» 

L tirso 
B'Etor 


Producción: 

Paromount Picfjres 
Estreno mundial; 

18 de noviembre de 1994 
Duración; 

109 minutos 























DOS CAPITANES Y UN DESTINO 





irk, Scott y Chekov, yo rearados; son 
los !nv¡iodos de honor en la botadu¬ 
ra de la nueva U.S.S. Enterprise 
NCC-Í70J-B. Durante el viaje inau¬ 
gural se recibe una llamada de so¬ 
corro de la nave Lakul, atrapada en 
un extraño fenómeno espacial* A pe¬ 
sor de que la nueva Enterprise ape¬ 
nas es operad onal, logra rescatar a 
una parte de los pasajeros de la ¿a- 
kul , entre los que se encuentran un 


científico, el doctor Soran, y Guiñan, 
Kírk intenta alejar a la nave del peli¬ 
gro y lo consigue, pero desaparece 
como consecuencia del impacto con 
la misteriosa fuente de energía. 

Casi BO anos después, la Enterprise 
NCC-1701-D surca el espacio al 
manda del capitán Jean-Luc Pícard. 
Tras acudir en auxilio de un obser¬ 
vatorio que ha sufrido un ataque ro- 
mulano, se rescata del mismo al doc¬ 
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tor Soran, quien exige o Picard que 
le permita seguir con su trabajo, a lo 
que éste se niega. Paro conseguir sus 
objetivos, Soran secuestro a LaForge 
y, con la ayudo de unos klingons re¬ 
negados al mando de las Hermanas 
Lurso y B'Etor, logra escapar y liegar 
a su destino. 

Picard descubre que Soran había 
coincidido con Guinan en la nave 
Lakul. Guinan explica o Picard que 
el misterioso Fenómeno que acabó 
con la Lakul era el Nexo, uno banda 
de energía que atraviese la galaxia 
periódicamente y en cuyo interior se 
experimenta la felicidad absoluta. 
Picard deduce que Soron pretende 
alterar la trayectoria del Nexo para 
conseguir volver a entrar en él, aun¬ 
que para ello tendrá que destruir el 
sistemo de Veridia, que tiene un pla¬ 
neta habitado. 

Tras negociar con Lurso y BEror, Pi¬ 
card consigue ser tomado como re¬ 
hén en lugor de LaForge y llegar jun¬ 


to ai científico. Pero no puede evitar 
que Soran logre su objetivo, y am¬ 
bos entran en el Nexo. Entretanto la 
Enterprise se enfrenta a la nave de 
Lursa y B'Etor y, aunque vence, re¬ 
sulta seriamente dañada; la sección 
de popa es destruida, y el disco se 
precipita sobre el planeta. 

En el interior del Nexo, Picord expe¬ 
rimenta su ideal de felicidad, pero 
no puede dejar de pensar en las vi- 
dos que Ha costado la acción de So¬ 
ran. Así que decide intentar corregir 
lo que ya ha sucedido, aprovechan¬ 
do que el Nexo permite viajar en el 
tiempo a voluntad. Sin embargo, po¬ 
ra ella, necesito lo ayuda de Kirie, 
pues el viejo capitán también se en* 
cuentra atrapado allí, 
los dos capitanes se trasladan al 
momento anterior a la detonación 
provocado por Soran, para impedir 
que logre su objetivo. Lo consiguen, 
pero Kirie resulta mortalmente herido 
durante la lucha. 
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GEN ERA CI O N TE 

C on 5tar Trefe; La nuevo generación, 
Gene Roddenberry logró algo que 
parecía imposible: repetir e incluso 
aumentar el éxito de su viejo ¡dea: 
crear una serie de ciencia-ficción vá¬ 
lido paro televisión. Tras siete tempo¬ 
radas de demoroso éxito, en las que 
se produjeron nodo menos que 178 
episodios, los aficionados reclama¬ 
ban el paso definitivo de la serie tele¬ 
visivo Star Trefe; La nueva generación 
fl 987-1994) a la pantalla grande. 
En realidad, Pcromount Pictures ya 
había previsto ese cambio con bas¬ 
tante antelación, incluso antes de que 
se produjese Star Trefe VI: Aquel país 
desconocido (1991), que desde un 
principio fue concebida como la pelí¬ 
cula de despedido de la tripulación 
de la serie original. También se había 
prevista el relevo en televisión, con la 
presentación de otra serie, Star Trek: 
Espacio Profundo Nueve, y se hablo- 
ba ya de una nueva serie. 

Cuando Gene Roddenberry se plan¬ 
teó la creación de uno nueva serie 
sobre Star Trefe, intentó que ésta 
quedase perfectamente diferenciada 
de lo precedente. Pora ello situó la 
acción en el siglo siguiente (el XXIV) 
e introdujo numerosos elementos 
que evidenciaban que, en todo ese 
tiempo, lo situación en la gatoxia 
había cambiado bastante: uno 


tS GENERACION 
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alianza con el Imperio Klingon era 
el hecho más obvio. El vestuario, los 
decorados y e! diseño de le nueva 
Enterprise , aunque con cloras refe¬ 
rencias a la serie original, también 
experimentaron una considerable 
evolución. 

Sin embargo, pese a esas barreros, 
las conexiones entre los protagonis¬ 
tas de ambas series no tardaron en 
producirse. Va en el primer episodio. 
Encuentro en Farpcint, aparecía bre¬ 
vemente el almirante médico retira¬ 
do, Leonard McCoy, de 137 años de 
edad. En 1990, el episodio de la ter¬ 
cera temporada Sarefe se centraba 
en el personaje del podre de Spock, 
o quien habíamos visto repetida¬ 
mente en la serie clásica y en varias 
de sus secuelas cinematográficas. Al 
año siguiente, y coincidiendo con el 
25° aniversario de Star Trefe, Spock 
se convertía en una pieza funda¬ 
mento) del argumento del episodio 
en dos partes Unificación, en el que, 
por cierto, moría Sarek. Finalmente, 
en el episodio de la sexta temporada 
Reliquias , que data de 1992, reapa¬ 
recía Montgomery Scott, que había 
sobrevivido otrapedo en un bucle 
continuo del transportador. Por su¬ 
puesto, todos estas apariciones es¬ 
peciales corrieron a cargo de los in¬ 
térpretes originales 
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Vistos los precedentes, es normal 
que, en el momento de trasladar Star 
Trek: La nueva generación a la pan¬ 
talla grande, se pensara que el rele¬ 
vo debía darlo el que había sido ca¬ 
pitán de lo Enterprise durante casi 
tres décadas: James T* Kirie* El vete¬ 
rano héroe se encuentro en los pri¬ 
meros momentos de lo película flan* 
queodo por dos de los miembros de 
su fiel Iripulodón, Scott y Chekav, y 
en la porte final se produce el espa¬ 
rcidísimo encuentro con su sucesor, 
Jeon-Luc Picard, 


Sin embargo, como ya se ha dicho 
Kirie y Picard viven en épocas dife¬ 
rentes, separados por casi ochenta 
años de diferencia* El guión necesita¬ 
ba un "nexo" que los uniera, y asi 
nació la banda de energía que fue 
bautizada precisamente coma el Ne¬ 
xo, sobre la que gira todo el argu¬ 
mento del film* Para proporcionar a 
Ea narración el necesario dramatis¬ 
mo, se quiso que Kirk muriese en un 
trágico desenlace. Para no ser menos 
que Spock, que en Star Trek If: La ira 
de Khan moría dos veces -uno, apa¬ 
rente, durante d ejercicio de lo Ko- 
bayashi Marv r y otra real, al final de 
la película-, Kirk también "muere" al 
ser atropado por el Nexo, y después, 
de nuevo, iras la lucha con Sarao, 

El resto de la película se centro sobre 
todo en Picard, un hombre cuya cua¬ 
lidad de aventurero le emparentó 
con Kirk y que, como éste, vive lo 
que ha sacrificado por su vocación, 
y Data, el androide que en esta pelí- 


lai 

hmrm torras 

Una y 
fl'ffqr. 
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cuia vive por primera vez un conflíc- 
te serio consigo mismo, of implantar* 
se un chip —regalo de su creador- 
que le permite experimentar emocio¬ 
nes, Pero ei plato fuerte, sin duda, es 
el encuentro Kirk/Picard dentro del 
Nexo: una coincidencia que hizo 
que Star Trefc ganara cubiertas no 

sólo de todas las revistos de entrete- 

* 

rundiente, sino de, por ejemplo, la 
prestigioso resista Time. Én la pelícu¬ 
la, además aparecen dos actores de 
enorme prestigio: Malcolm McDo- 
well ("La naranja mecánica*, "Calí- 
gula", "Los pasajeros del tiempo ") 
incorporaba a su galería de villanos 
al doctor Soron, mientras que 
Whoopi Goldberg ("El color púrpu- 



IVTioopí 
Qcídbmrg 
(Guinm) 
/urrfo a tu 
heroína ém 

j&vmniud, 

Nkhmilm 

Nichalt 

(Uhura). 


"HA SIDO DIVERTIDO" 

Con estos palabras se despide el capitón Kirk de Pkard y de 
las fans a los que ha acompañada duran fe c asi treinta años. 
Es algo muy diferente al sonoro "Larga y próspera vida" con 
el que se despide Spock en Star Trefe II: La Ira de Khan.,, lo 
que, en realidad, es muy lógico dadas las personalidades 
apuestas de las das oficiales- Pero parece que la muerte de 
Kirk no fue un tema fácil en Star Trefe: Lo próximo generación. 

Se rumorea , en efecto t que existió un final rodado en que Kirk mono de mañero me¬ 
nos heroica ; en plena acción , alcanzado en la espalda por un disparo de Soron , A 
pesar de que Kirk ya había muerto uno vez de manera heroico en lo película -so* 
crificóndose para salvar ¡a Entcrprise-B-, este disparo o traición funcionó mal entre 
los espectadores de pruebo de la película , que esperaban algo más épico. Por ello , 
se rodó un segundo final, en el que Kirk cae como cabria esperar: luchando hasta el 
último minuto paro vencer a Soran, como corresponde al valiente capitán de la 
U.S,S. Enterprise, y se despide de acuerdo con su carácter: como un hombre que ha 
sofarda disfrutar la vida ai máximo. 

















rcf, "GhosH aparecía de nuevo en 
su serie favorita como Guinan —aun¬ 
que sin crédito-, un personaje que 
ello exigió en su momento interpretar 
y que ofrece a Picard la clave pora 
vencer a Soran, 

El salto de Star Trefe; Lo nueva gene¬ 
ración □ la pantalla grande supuso 
también el salto de la televisión al ci¬ 
ne de algunas personas muy vincula¬ 
dos a la serie, Tal e$ el coso de Ríck 
Berman, e! productor, responsable 
de Star Trek tras fa muerte de Gene 
Roddenberry -Berman es co-creador 
tanta de Star Trefe; Espacio Profundo 
Nueve, como de Star Trefe. Voya- 
ger-. De los guionistas, Ronold D, 
Moaré y Brannon Braga, también 
responsables de Star Trefe; Primer 
contacta, O del director británico 
David Corson, que se había respon¬ 
sabilizado de muchos capítulos tele¬ 
visivos, E Incluso de Dermis Me- 
Canthy, el compositor, hasta entonces 
limitado a obras en la pequeño pan¬ 
talla, La idea era llevar al cine el ta¬ 
lento que había convertido o Star 
Trefe: Lo nueva generación en un mi¬ 
to, realizando pocos cambios —como 
el diseno de los uniformes-. No se 
trataba tan sólo de hacer una pelícu¬ 
la, sino de inaugurar una nueva sa¬ 
ga cinematográfica. Es por este sen¬ 
tido de nuevo comienzo por lo que 
se decidió prescindir del numeral: no 
iba o ser Star Trefe Vfí f sino Star Trek: 
La próxima generación.,, aunque es 
verdad que todo el mundo sigue 



usando los números para diferenciar 
la saga, 

Star Trek: La próxima generación es 
uno película emotiva, moderna y lle¬ 
no de momentos épicos. En ello se 
produce un acontecimiento clave en 
la historia del universo Star Trefe, la 
muerte del capitán Kirie; se destruye 
una nave -la Enterprise-D, después 
de haber servido fielmente o tripu¬ 
lantes y trekkers por igual durante 
siete años, resulta destruido-, y se da 
brillantemente e relevo de una gene¬ 
ración o otra de la larga historio de 
la serie* Como no podía ser menos. 
Star Trefe; La próxima generación fue 
un completo éxito, consiguiendo su 
objetivo de cerrar y abrir capítulo en 
la larga saga de Star Trek. 


Oafo 
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a lo ktrfpm 
de lo 
petteuis. 

















EL TRADUCTOR 






rocíos o este extraordinario aparato, 
en el universa de Star Trek los con¬ 
secuencias def viejo castigo bíblico 


de Babel ya no tienen efecto* Utiliza¬ 
do para la traducción simultánea en¬ 
tre das lenguas alienígenas, puede 
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VISTA EN SECCIÓN 


VISTA LATERAL 
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VISTA SUPERIOR 















































formar une base para la traducción 
comparando las ondas cerebrales de 
los interlocutores y seleccionando los 
conceptos comunes. El modelo que 
se ve descrito en estos páginas es 
uno de los primeros portátiles, y se 
remonta aproximadamente al año 
2250. Los modelos más recientes de 



traductores universales han sido inte- 
grados en el sistema de comunica¬ 
ciones Yi en determinados casos, se 
implantan directamente en la corte¬ 
za cerebral. 



e 


Semores de análisis 
de lo conversación 

Micrófono para el interlocutor 
alienígeno 

Sección de codificación/ 



descodrfieaaón 

Visor de ios funciones de elaboración 


Sección primaria del ordenador 



Micrófono paro mi aperador 
Interruptor poro el encendido 
Sección de el macen amiento de datos 

o Topo transparente 

^ Topo posterior 
Reves timiertfo 















































































































CAPITAN HEKARU SULU 


freíd y piloto o bordo de la LÍ.S.S. 
Enterprise NCC-170 I e*l mando del 
capitón James Kirk, Sulu nació en 
San Francisco el año 2237, Su pri¬ 
mer cargo a bordo de lo U.$ 5. En¬ 
terprise , en 2265, sería como res¬ 
ponsable del departamento Rsica, 
paro enseguido se tros lodo al puen¬ 
te paro cubrir la función de piloto. 
Tros sus numerosas misiones con la 
U.S,S. Enterprise, Sulu obtuvo el 
mando de ía U.5.S. Exce/s/orcon la 
cual, o partir de 2290 # llevó a cabo 
varias exploraciones en el cuadrante 
Bata, clasificando anomalías gaseo¬ 
sas, Precisamente en el transcurso de 
una de estas misiones de explora¬ 
ción, la £xce/sror fue afectada -re- 


ANTIGUAS COSTUMBRES 


Aunque trabaje en un ambiente muy alejado de un po¬ 
sado hecho de templas, man jes y samurais, el piloto de 
la U.S.S. Enterprise sigue conservando algo de sus orí¬ 
genes. Sufu siente pasión par las armas antiguas y se 
deleita hacienda de espadachín y dm tirador can pisto * 
¡as de época. Además adoro la botánica y el té, y une 
humeante tazo de esto bebido na puede fa/far m/neo e- 
el puente durante sus guardias. 


sultando afortunadamente indemne 
su tripulación- por la onda de cbo* 
que de lo explosión de lo luna de 
Praxis, suceso que llevaría □ la Firma 
de la alianza entre el Imperio Klim 
gon y la Federación, 



Piloto y 
después 

capitán #/i- 

igual V 5üí‘w 
es fombií- 
un gran 
espada " 


















GEORGE TAKEI 

«« »»* I I H> n MUI IMIMi i n i i ii ■■■ ■ !■■■■ M ■**■ y fT~- 


D e orígen japonés, George Tokei no¬ 
ció en los Ángeles, donde residió 
hasta el inicio de lo Segunda Guerra 
Mundial, momento en que su familia 
se trasladó a Árkansas. Tras estudiar 
un curso de arquitectura en la Unt- 


misos: fue productor y presentcdor 
de lo serie radiofónica "Expressions 
East/West*, participó en produccio¬ 
nes teatrales como "Mocbeth" y rec¡ 
b¡ó criticas entusiastas por su pape' 
en "El ono del dragón", de M. Gmi- 



ín ef curso d» tu 
lerga cerrero, 
Gmorgm Takmi ha 
dado pruebas 
dm un tvlmn+a 
artística muy 
versátil. 


versídod de Berkeley (California), se 
trasladó al campus de Los Ángeles 
para licenciarse en disciplinas artís¬ 
ticas y del espectáculo. Justamente 
allí hizo su debut en el teatro, sin de¬ 
jar de estudiar interpretación en es¬ 
cuelas prestigiosas coma el Shakes¬ 
peare tnstitute de Stratford-upon- 
Avan (Gran Bretaña], Antes de obte¬ 
ner el papel de 5ulu en Star Trek 
trabajó en distintos series de televi¬ 
sión, entre días ' Perry Masón*. Des¬ 
pués de Star Trek, su carrera se lle¬ 
naría de colaboraciones y compro- 


no. Entre los numerosas series de te* 
levisión en las que participó cabe 
mencionar "Hawai 5-0, "El hombre 
de los seis millones de dólares" 
"Magnurn", "Miami Vire", 'Se ha 
escrita un crimen" y "MaeGyver" 
Memorable fue también su interpre^ 
tación del comandante de campo ja¬ 
ponés Tanaka en la película "Retorno 
al puente sobre el río Kwai". E actor 
compagina desde hace muchos cños 
su actividad artística con sus com¬ 
promisos cívicos y políticos en la ciu¬ 
dad de Los Ángeles. 












DOROTHY C. FONTANA 


E ntre loe muchos colaboradoras que 
ayudaron a Gane Roddenberry o 
crear eí complejo y fascinante uni¬ 
verso de Star Trek, seguramente fue 
la guionista Dorothy G, Fontana 
quien tuvo un cometido mas funda¬ 
mental Su papel en Sior TneJt se ini¬ 
ció cuondo era, simplemente, lo sacre- 
torio de Roddenberry, Fue entonces 
cuando, siendo consciente de la ex¬ 
periencia acumulada par Fontana en 
el mundo de la televisión, Rodden- 
b^rry le propuso que empezara a 
adaptar alguno de los borradores de 
guión que él aprobaba. A mitad de 
le segunda temporada de produc¬ 
ción, esta colaboración ocasional se 
convirtió en habitual y Fontana asu¬ 
mió, a todos los efectos, el papel de 
scrfpr editor, es decir, de supervisor 
de guiones. Su mayor aportación fue 
sin duda la de describir, dotándolo 
de gran riqueza de detalles, el mun¬ 



do de los vuIconos. Suyos, entre 
otros, son los guiones de los episo¬ 
dios Viaje a Babel y El incidente de 
la Enterprise, 

Uno vez finalizada la Serie Origino), 
Dorothy C, Fontana entró en el equi¬ 
po de producción de lo serie de di¬ 
bujos animados basada en Sfor freír 




OorüfJty 

Cm e 

una do tas 
más 

apreciada 

colaborad^*! 

dm Gane 

Roddmnbe rry 

favo un papt 
relevante er 
te hittoria é* 
la producción 
dm la faga. 


GUIONISTA DE INCOGNITO 

Como fes mas atentos no habrán podida dejar de notan en los créditos de los episo¬ 
dios de b Serie Original el nombre de Donoffty C Fontana aparece Siempre en su for¬ 
mo abrevada, y nunca completo. El motivo, por absurdo que pueda parecemos hoy, 
es que en aquella época no se quería hacer notar demasiada que entre los autores de 
Star Trek hobb una mujan la igualdad entre los sexos, que en pantalla conseguía la 
teniente Uhura, no ero todavía un hecha tangible en la realidad de los años 60 L 






















que se realizó en los años 70. Para 
ella escribió un episodio fundamen¬ 
tal, centrado, una vez más, en Spock 
y los vuícanos: Yesteryecr, El episo¬ 
dio se creé y produjo no sin cierto 
resquemor, yo que ero uno de los 
primeras veces en que, en un pro¬ 
grama destinado especialmente a los 
niños, se mostraba lo muerte de un 
animal doméstico -el particular "osi¬ 
to" de Spock, Ichala- E¡ guión, sin 
embargo, estaba escrito con tal deli¬ 
cadeza que la temida polémica no 
llegó o aparecer. 

Terminada la serie de animación de 
Star Trefe, Dorothy C. Fontana 
prosiguió su carrera de autora televi¬ 
siva escribiendo guiones para la se¬ 
rie "Las co les de San Francisco", "El 
hombre de los seis millones de dóla¬ 
res" -por la cual fue candidato en 
dos ocasiones al Writers Guitd 


Award- y "Dallas"* Su actividad co¬ 
mo guionista, a veces en colabora¬ 
ción con su hermano Richard -anta¬ 
ño, la ha llevado a trabajar en va¬ 
rios géneros: de las series Infantiles o 
las de ciencia-ficción, de las series 
del Oeste a las de aventura y miste¬ 
rio. Cuando en 1987 Gene Rodden- 
zerry se preparaba paro lanzar la 
segunda serie de televisión de lo sa¬ 
ga, Stor Trefe; Lo nueva generación, 
entre los mejores técnicos y ortistas 
que habían convertido la Serie Ori¬ 
ginal en algo grande, quiso volver a 
contar con Dorothy C* Fontana* Jun¬ 
to ol creador. Fontana guión!zá el 
episodio piloto de lo serie, Encuentro 
en Farpoint -por el cual fue candi¬ 
dato al prestigioso premio Hugo-, 
contribuyendo después a la supervi¬ 
sión de los primeros trece episodios 
de la nueva serie. 


















AQUELLOS PRIMEROS EPISODIOS 
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E l 5 de octubre de 1 966, gracias a la 
valoración positiva de los datos de 
audiencia Nielsen sobre los primeros 
episodios emitidos, la Desilu recibió 
de lú NBC el encargo de realizar tre¬ 
ce episodios más de la serie de cien- 
do ficción Star freír. 

Se completaba asi una primera tem¬ 
porada, que comprende 29 episo¬ 
dios -emitidos entre el 8 de Septiem¬ 
bre de 1 9óó y el 13 de Abril de 
1967- y que debe considerarse lo 
del desarrollo", en lo cual se definen 
las característicos de cada personaje 
y el espectador puede familiarizarse 
con lo atmósfera fantástico de la nue¬ 
vo serie de televisión. Lo personali¬ 
dad de capitón Kirk, al que se des¬ 


cribe como el capitán más joven de 
la Flota Estelar, se oasa en dos ca¬ 
racterísticas fundamentales: una gran 
espontaneidad, sumado a un fuerte 
sentido de la responsabilidad vincu¬ 
lado o su puesto de mando. Muy pre¬ 
ocupado por lo seguridad de su tri¬ 
pulación y de su nave, Kirk es el 
hombre que se entrega por completo 
ol deber. Como contrapunto, se sitúa 
o su lado el comandante Spock, me¬ 
dio vutcano y medio humano, esfor¬ 
zándose siempre en aplicar rigurosa¬ 
mente lo lógica y en controlar sus 
propias emociones, esfuerzo □ veces 
considerable debido o lo presencia 
de genes humanos en su AON, En 
cambio, el personaje del doctor Me- 



SpocJk, Kirie 

y Storry, 
mrt píana 
acción. 






















Coy tiene que representar el aspecto 
"sentimental" de la Flota Estelar, al 
encornar todas las cualidades y de¬ 
fectos típicos de los seres humanos: 
compasión, irracionalidad, emotivi¬ 
dad y miedo a (o Frialdad de ¡as mó* 
quinas que interactúan con las accio¬ 
nes de los seres humanos. 

Alrededor de este "triunvirato" se si- 
túon personajes de acompañamiento 
que, con el paso de los episodios, 
adquieren uno importancia cada vez 
mayor Entre ellos están el teniente 
comandante Scott, jefe de ingenieros 
y responsable de ¡os motores de la 
U.S.S. Enterprise, único conocedor 
de los secretos de sus adoradas má¬ 
quinas, y el teniente Sulu, piloto de 
la nave y clásico oficial modélico, 
dotado de gran sentido del deber y 
siempre dispuesto para la acción. 
También cobran relevancia los per* 
sonajes Femeninos: ¡a teniente Uhu- 
ro, responsable de todas las comuni¬ 
caciones, profesional y encantadora 
al mismo tiempo; la también profe¬ 
sional enfermera Chrístine Chope!, 
cuyo cariño hacia Spock casi parece 
constituir un "desafie" para el vulca- 
no; y finalmente la contrcmestre 
Rand, ayudante del capitán, que 
"desapareció" de la serie después 
de tan sólo siete episodios. 

La primera temporada de Star Trek 
na obtuvo unos datos Niehen excesi¬ 
vamente positivos, pero la NBC con¬ 
firmé la emisión durante ohra tempo- 
rodo* Lo emisión se trasladó del jue¬ 


ves al viernes, también a las 20:30 
horas. Esta opción no era demasia¬ 
do acertada, puesto que muchos de 
los espectadores habituales eran es¬ 
tudiantes universitarios, que el vier¬ 
nes par la noche, teniendo el sábado 
libre, preferían salir en lugar de que¬ 
darse en casa miranda la tele. A pe¬ 
sar de este inconveniente, la NBC 
parecía estar orgulloso de la 
serie Star Trek { que había re¬ 
cibido candidaturas para 
cinco premios Emmy -dos 
"Oseara" de la televisión—, 
mereciendo de Isaac Asi- 
mov fo calificación de "pri¬ 
mera buena ciencia-ficción teí< 



vwrvü" Los críticas positivas llegaron 
incluso de la Unión Soviética; el pe¬ 
riódico Pravda habló elogiosamente 
de Star TñeJr, criticando sin embargo 
la circunstancia de que en una tripu¬ 
lación nrmitirracial no hubiera m un 
solo ruso, a pesar de que los soviéti¬ 
cos habían sido ios primeros en con¬ 
quistar el espacio* Para poner reme¬ 
dio a este lapsus -y expresando su 
disgusto por no haberlo pensado an¬ 
tes-, Roddenberry Introdujo el per¬ 
sonaje del alférez Pavel Chekov na¬ 
vegante de la U.S.S. Ente-pr se ur 
oficial ¡oven e impulsivo patriótica¬ 
mente convencido de que cualquier 
invento importante fue obro ae c ■ 
gún ruso. La introducción ce Chekov 
marcó el Inicio de la segundo tem* 
parada, que ¡a historia registra rio 
como la mejor de i a Serie C ás'ca 


La renientm 
Uhuro se 
convirtió 
pronto #rt 
uno de ¡os 
personaje* 
c/aví de la 
Serie 
Original. 















TODOS LOS EPISODIOS 



C ontinuamos can lo lista completa de 
todos los episodios de lo serie clási¬ 
ca de televisión: la Serie Original 
(The Original Series), 
la lijta sigue el orden cronológico de 
producción y en cada episodio bs 


datos se organizan de la formo des¬ 
crita o continuación: 

Número de produccíófi - Título español 
'[Título origina!) 

Fecha de lo primero emisión en EE.UU. 
Guionista - Director 


60 - Y LOS NIÑOS DIRIGIRÁN 

{And fhe GfuWrsn ¿hall Leed} 

11'10*60 

Edward X Lolso - Marvín Chomslcy 


64 - LA TELARAÑA TOUANA 

(The Thotian Web) 

15*11-68 

Judy Burns, Chet Richards ■ Herfe 
Wallerstern 


67 - LOS HIJASTROS DE PLATÓN 

(Plato *.i Stepchildren) 

22 * 11*68 

MeyerDoíimky - David AUxonder 


61 El CEREBRO DE STOCK 


68 * EL PARPADEO DE UN OJO 


fSpodr \ Broifí) 

20*9*68 

lee Cronin [seudónimo de Gene L 
toon) - More Daniels 

62 - ¿NO HAY EN VERDAD BELLEZA? 

ffs Tíiene rn Truth No fteavfy?) 
18 - 10-68 

-an Lisette Aroeste - Ralph Senensky 

63 - LA EMPÁTICA 

{The Empath) 

6 - 12*68 


65 - PUES EL MUNDO ES HUECO Y 
YO HE TOCADO EL CIELO 

(For fhe World Is Holíow and I Haré 
Touched the Sky) 

8 - 11*68 

Rik Volberts * Tony Leader 

66 - EL DÍA DE LA PALOMA 
¡Doy of fhe DaveJ 

1 - 11-68 

Jecome Blxby - Marvin Chomslcy 


(Wink of an Eym j 
29*11*68 

Arthur Heinemann, sobre uno historio 
de Lee Cronin [seudonimio de Gene L 
Coon) - Jud Toylor 

69 - AQUELLOS QUE SOBREVIVEN 
frfiaf VvTiídi 5urvfves/ 

24-1-69 

John Meredyth Lucas, sobre una 
historio de Michael Richards 
(seudónimo de DX, Fantono) ■ Herfc 
Wollerstein 


Joyce Muskat - John Ermar 
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UN GRAN VEAJE 






uando una nava de la organización 
renegada del Maquis desaparece 
durante una tormenta de plasma en 
las "Badlands", se asigna la misión 
de investigar a la nave estelar LL5.5. 
Voyager, recientemente puesta en 
activo. Como ayuda en su misión, la 
capitana Kathryn Joneway recluto a 
Torro París, un ex-ofic¡ol de la Flota 
Estelar que también es un ex*merce- 
narío del Maquis. Al llegar al lugar 
donde desapareció la nave, un ex¬ 
traño fenómeno transporto a la Vfa- 
yag$ra 70.000 anos luz de su ante¬ 
rior posición, cerca de la nave del 
Maquis desaparecida y de una mis¬ 
teriosa estación que emite haces de 
energía hacia un planeta de un cer¬ 
cano sistema. 

La nave ha sufrido grandes daños y 
muchas bajas en su extraño viaje, 
entre ellas, todo el personal médico, 
lo que obliga a conectar el bologrcr 
ma de emergencia. Sin poder reac¬ 
cionar, lo tripulación de la Voyagsr 
es abducida y sometida a experi¬ 
mentes en la estación; cuando son 
devueltos a su nave, el ¡oven alférez 
Kim ha desaparecido. En la nave del 
Maquis no están mucho mejor; su in¬ 
geniero, B'Elanna Torres también ha 
desaparee ido, y su comandante 
Chakotay pronto ve la necesidad de 


colaborar con la capitona Janeway; 
incluso a la máximo velocidad de la 
Vbyager, tos dos tripulaciones se en¬ 
frentan a un viaje de 75 años de 
vuelta a casa. 

El responsable de su viaje, una ex¬ 
traña entidad llamada el Guardián, 
se niega a devolverles a coso, asi 
que deciden investigar el cercano 
planeta: es un mundo desértica, que 
alberga a la civilización subterránea 
de los ocampa. De esto les informa 
un nativo del sector, Neelix r que se 
presta a guiarles. Sin embargo, 
Neelrx sólo les conduce a un pobla¬ 
do minero de ios Itazon-ogla, una 
roza tribal que controla el sector y 
que sabe muy poco de los ocampa. 
Sin embargo, Neelix consigue su ob¬ 
jetivo: rescatar a su amada Kes, 
miembro de los ocampa. 

Entretanto, Kim y Torres se recuperan 
en la ciudad subterránea de los 
ocampa cubiertos de extraños tu¬ 
mores producto de la experimenta¬ 
ción del Guardián. Los ocampa ¡es 
informan de que el Guardián ha in¬ 
crementado las reservas de energía 
de la ciudad hasta hacerla autosufi- 
ciente por cinco años. Kim y Torres 
deciden intentar llegar a la superfi¬ 
cie, después de que una ¡oven ocam¬ 
pa les informe de que no todo el 







mundo esté de acuerdo en seguir in¬ 
definidamente ba¡o la protección del 
Guardian. 

Kes ha explicado lo mismo a la ca¬ 
pitana Janeway, que logra llegar a 
la ciudad ocampa. Tuvok deduce 
acertadamente que el Guardian se 
esta muriendo, y que planea aislar la 
ciudad ocampa de la superficie para 
protegerles de las kazon. Lo interfe¬ 
rencia del Guardián impide trans¬ 
portarse de vuelta a la superficie así 
que deciden arriesgarse a volver 
usando los mismos túneles que Kim y 
Torres tomaran poca antes, aunque 
el paso se hace cada vez más difícil 
debido a los esfuerzos del Guardián 
por bloquear la ciudad. 

La difícil huida se completa, y la Vo- 
yager y la nave del Maquis se diri¬ 
gen de vuelta a la estación. Pera las 
kazon se han adelantado y planean 
hacerse con el control de ta avanza¬ 


da tecnología que ésta contiene. La 
capitana Janeway no puede tolerar¬ 
lo: intenta de nuevo razonar con e! 
Guardián, quien le explica que éi y 
una compañera que se fue hace lar¬ 
go tiempo son viajeros de otra gala 
xia, exploradores que en un desgra¬ 
ciado accidente provocaron la des 
truccián de mundo de los ocampa. 
Él Guardián, que no ha logrado re¬ 
producirse con sus experimentos, 
muere, y paro proteger sus secretos 
de ¡os kazon, la capitana Janeway 
decide destruir lo estación, aunque 
esto conlleve destruir también el ca¬ 
mino más obvio de vuelta a coso. Y 
finalmente io consigue, tras uno ba¬ 
tallo con los kazon en que la nave del 
Maquis es destruida. Las dos tripula¬ 
ciones, ohora unidas y con el añadi¬ 
do de Kes y Neelix, se preparan pa¬ 
ra su difícil misión: encontrar el ca¬ 
mino más corto de vuelto a casa. 










































NUEVAS SERIES, NUEVOS VIAJES 


E n los planes de los responsables de 
Star Trek para la continuidad de la 
serie no Hay lugar para la improvi¬ 
sación. Lo planeada sustitución del 
reparto de la Serie Original por el 
de Star Treíc; La nueva generación en 
el cine habla dejado a Star Trek: Es¬ 
pado Profundo Nueve como repre¬ 
sentante de la sega en televisión, lo 
que había creado uno situación muy 
estable para lo serie. Ahora bien, 
durante unos pocos meses, La nueva 
generación y Espacio Profundo Nue¬ 
ve hobion funcionado en paralelo en 
televisión, cosechando ambas un 
gran éxito. En vista de la próxima 
presentación del Paramount Net¬ 
Work, ¿habría lugar para otra serie 
en televisión? 

Lo respuesta de Rick Berman, res- 
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ponsoble último de Star Trefe, fue 
afirmativa. Para desarrollar la nueva 
ideo, Berman reclutó a Míchael Pi¬ 
li er, con quien ya habla desarrollado 
Star Trefe; Espado Profundo Nueve, y 


































Jeri Taylor, que entretanto había pro¬ 
ducido Star Trefe: Lo nueva genera¬ 
ción y que iba a convertirse as! en la 
primera mujer en crear una serie de 
Star Trefe, Los tres estaban de acuer¬ 
do en que era necesario hacer algo 
diferente a estas dos series: de ahí 
surgió b idea de conjugar en uno 
tripulación hipereficientes oficiales 
de la Fíate con miembros del Ma- 
quis. La nuevo nave no podía ser la 
U.S.S. Enterprise, de misión en la 
pantalla grande, así que se optó por 
una nave mucho más pequeña, bau¬ 
tizada como LLS.5. Voyoger , una 
auténtica nave de exploración, sin 
civiles a bordo, equipada con revo¬ 
lucionario tecnología bioneuronal. El 
background de ta nueva serie se ha¬ 
bla establecido tanto en Star Trefe Lo 
nueva generación como en Star Trek: 
Espacio Profundo Nueve. Tras una 
largo guerra de fronteras, el tratado 
definitivo que fijaba la frontera entre 
la Federación y la Unión Cardasiana 


habría dejado una serie de colonias 
federales bajo control carda siena 
en una teórica Zona Desmilitari¬ 
zada. Los habitantes de estos mun¬ 
dos, viéndose abandonados por la 
Federación, habrían decidido tomar 
su destino en sus manos, librando 
una guerra de guerrillas tanto contra 
los cardasíanos como contra la Floto 
Estelar, encargado de vigilar el 
acuerdo. 

El siguiente paso fue enviar a esla 
nueva nave tan lejos, que nunca vol¬ 
vieran a encontrarse con ninguna de 
las rozas o problemas que los fans 
están acostumbrados a ver en el es¬ 
pacio de la Federación. De esta ma¬ 
nera, el conflicto quedaba servido; 
tanto en la propia tripulación de la 
Voyoger como a su alrededor Plan¬ 
tear la historio como un largo viaje a 
casa, dotarla de un aire de aventuro 
pura que trae reminiscencias de la 
Serie Original, es lo principo! baza 
de ía nueva serie. 
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La tripulación que se escogiera para 
afrontar esta di fie ¡I misión tendría 
que tener también su propia perso¬ 
nalidad; lo capitana Janeway; su 
primer oficial, el indio de Maquis 
Chakotay; un vulcano, Tuvak, el pri¬ 
mero en un papel regular desde 
Spock; B'Elanna Torres, mezclo de 
klingon e hispana; Tom París, un te¬ 
niente renegado; Harry Kím f un jo¬ 
ven oficial en su primero misión; 
Neel ix y Kes, los guías de la Vfoyager 
en su difícil viaje, y, por supuesto el 
doctor, un holagrama cuya perspec¬ 
tiva de! mundo es ciertamente única. 


Reclutar a la tripulación de tan pdr 
grosa misión no fue fácil y el caso 
más claro fue el de la capitana: el 
papel de la primera mujer en ocupar 
el ostento central de una serie de 
Sferr Trefe iba a ser interpretado en 
principio por Genevieve Bu ¡oíd, que 
abandonó la serie tras sólo dos días 
de rodaje; por suerte, Kote Mulgrew 
estaba allí para convertirse en la ca¬ 
pitana Katbryn Janeway. Otros acto¬ 
res ya tenían experiencia previa en 
Star Trole, como Tlm Russ (Tuvok), 
que había aparecido en pequeños 
papeles en La nuevo generación y en 



VULCANOS, ANDROIDES, 
MULTIFORMES Y HOLOGRAMAS 


A pesar de los muchos y variados tripulantes que hon poblado hasta o hora las 
series de Star Trek, hay un modelo de personaje que siempre acaba aparecien¬ 
do. Podríamos llamarlo "el extraña*, la persona que no en caja con tas demás y 
cuya misión es dor una perspectiva de los acontecimientos de j todo ajeno o la hu¬ 
manidad, cuestionando todo aquello que el resto de personajes -y espectadores- dan 
por sentado, €n la Serie Original , éste ero muchas veces el popeI de Spock En Star 
Trek: la nueva generación, el popel correspondió al androide Data, siempre en bus¬ 
ca de la quintaesencia de lo humanidad. En Star Trek: Espacio Profundo Nueve, el 
persono je al margen de los demás es Odo, un multiforme que siente cierta despre- 
do por los formas de víde * sólidos r . Y en Star Tíñele Voyager, lo- ha tocado el tumo 
o un hologroma: el Programo Holográdco Médico de Emergencia de lo U.S.S. Vo* 
yager pora ser exactos ¡, un doctor hologrófico, sin nombre, convertido por los cir¬ 
cunstancias en un tripulante más. Con un carácter muy particular y unas limitaciones 
únicas, el doctor de lo Voyager, interpretado por Robert Ricardo , ya se ha converti¬ 
do en uno de fos persona/es más populares de la señe como ya había pasado an¬ 
tes con todos y cada una de los personajes que han ocupado el popel del extraño en 
¡os diferentes versiones de Star Trek. 
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Star Trek: La próxima generación, o 
Robert Duncan McNeil (Parts), mien¬ 
tras que oíros, como lo joven actriz 
Jermifer Lien (Kes)i empezaban cosí 
en Star Trek* 


En el apartado técnico, Star Trek Vb- 
yagor iba o tener la suerte de contar 
con auténticos "Veteranos*, empe¬ 
zando por los propios Bermon, Piller 
y Tcylor. Los productores, Peter Lou- 
ritson y David Uvingston, el diseña¬ 
dor de vestuario, Robert Blackman, el 
director, Winrich Kolbe, o los dos res¬ 
ponsables de montaje, 
J.R Farrefl y 



Daryl Bas- 
kln, tenían todos 
ellas un mínimo de cinco años de ex¬ 
periencia en seríes de Star Trek , Al¬ 


gunos de ellos, como el maqurflador 
Michael Westmore, el supervisor de 
efectos especiales, Dan Curry, a ¡a 
productora Wendy Neuss, llevaban 
en Star Treif desde Encuentro en Far- 
point, el episodio piloto de Star Trek 
La nuera generación „ 

Rodeado de tanto talento. Riele Ber- 
man tenía motivos pana sentirse op¬ 



timista. Como declaró en 1 995, des¬ 
cribiendo el resultado de sus esfuer¬ 
zos: "Esto es una sene a la que se ha 
dedicado lo mismo atención que a 
las otras, y que tiene el mismo están¬ 
dar de caltdod, peno también es una 
serie que esfera más cenca de La 
nuevo generación, en el sentido de 
su idea de exploración y lo me/ora 
de lo humanidad y la esperanzo del 
futuro. Vbyager será uno serte emo * 
ciononte y lleno de aventuro* Hemos 
hecha un gran esfuerzo pora hacer 
la serie diferente y fresca, evitando 
que fuera simplemente un nuevo re¬ 
porto en una nueva nave de la Flota . 
Queda per ver si la hemos consegui¬ 
da o no, pero tengo un sentimiento: 
creo que, con Vbyager, le fiemos 
conseguido * 

Profetices palabras: Star Trei; Vbya¬ 
ger, ahora en su tercero temporada 
en los Estados Unidos, se ha conver¬ 
tido en una serie de gran éxito, atra¬ 
yendo a la saga o infinidad de nue* 
vos jóvenes espectadores y asegu 
rondo por muchos años lo presencia 
de Star foi en la pequeña pantalla 
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LOS INTRUMENTOS MEDICOS 
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o enfermerra de una nave estelar es¬ 
tá siempre a punto pora cualquier 
emergencia, ya que tiene que tratar 
no sólo a seres humanos, sino a mu¬ 
chas especies alienígenas distintas. 
Por ello resulta fundamental que los 


médicos que trabajan a bordo de 
una nave estelar dispongan de efica¬ 
ces instrumentos de diagnosis. Aquí 
tenemos algunas de los instrumentos 
indispensables de que dispone la en¬ 
fermería de la U-S.S. EntBqprise. 


< 



CAMA DIAGNÓSTICO 

A primero visto es uno cama normal de hospital, pero en 
realidad se froto de un instrumento de alta tecnología conectado 
o sensores que permiten registrar en tiempo real muchas de los 
funciones del paciente: respiración, pulsaciones cordíacas, 
funciones cerebrales, actividad meta bélico, eta 
Las indicaciones de los sensores se visualizan en Ig pantalla 
ubicada juste encima de la camilla 



AmS 


da utilizado en d año 227 




ESCÁNERS MÉDICOS MANUALES 

Instrumentas portátiles que tienen la función 
de analizor al paciente o través de «cerneados 
pasivos y activas. Las datos, que se visualiza n 
inmediatamente en el mismo escáner, pueden ser 
trasladados oí tricorder médico adjunte o o un 
ordenador, Son muy útiles en caso de urgencia 
partí establecer loi condiciones del Herido y de 
esta forma actuar rápidamente de la Forma 

adecuada. 


► 
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JERINGUILLA NIPODÉRMICA (O HIPO JERINGUILLA) 

S© u^Iizo poro Inyectar medicamento* por vio subcutáneo o íntrcmuKufor Raro ello se sirve da un 
sistemo de alto presión que inyecto lo sustancia, uno suspensión de partículas muy finos, direetomem*© o 
troves de fo epidermis, evitando de esto forme el empleo de agujo*. 


Modelo u!íl izado en ol ario 2270 





Modelo utilizado en e! ano 2 o 70 
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Modelos utilizados 





ESTIMULADORES NEURALES 

Se trato de instrumentos que sirven poro estimular la actividad cerebro! 
de un humoncíde. 5e utilizan en distintos casos, sobre todo paro excitar 
la actividad eléctrico de heridos graves a causa de un arma de 
descarga de energía o pora estabilizar el sistemo nervioso de una 

persona que haya sufrida graves traumas. 


















































EL ESPACIO TE LLAMA... 
PALABRA DE UHURA 
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s un flecho comprobado que, o lo 
¡orgo de las décadas, el mundo ima¬ 
ginario de Star Trek se ho ido mez¬ 
clando de forma indisoluble con la 
realidad. En Estados Unidos, Star Trek 


no es sólo el nombre de un gran éxi¬ 
to televisiva, sino que ha significado 
-y continúa haciéndolo- nuevos im¬ 
pulsos a la investigación científico, al 
progreso tecnológico, al desarrollo 
de la sociedad... Es en esta óptica 
que debe interpretarse la presencia 
de uno "testimonial" de excepción 
en la campaña de alistamiento que 
lo NASA, el organismo espacial es¬ 
tadounidense, puso en marcha en 


los años 70. Nos 
referimos a Niche- 
lle Nichols, la pro¬ 
fesional y hermosa 
intérprete de Uhu- 
ro en Star Tmk En 
aquellos anos, des¬ 
pués de los prime¬ 
ros vuelos espacia¬ 
les, se estaba vi¬ 
viendo el amane¬ 
cer de una nueva 
era en lo conquista 
del espacio. Los nuevos proyectas 
exigían las aportaciones no sólo de 
expertos pilotos de aeronáutica, sino 
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también de científicos que se encar* 
garan de los experimentos a bordo 
de los nuevos vehículos espacióles: 
los denominados "especialistas de 


* ■ t te 

misión . 


La NASA tuvo entonces lo brillante 
¡dea de acudir a un personaje televi¬ 
sivo muy ligado a la ciencia y al es¬ 
pacio paro animar a los jóvenes pa¬ 
ra que emprendieran la carrero de 
especialista de misión. Ademas, 
consciente de que la exploración es¬ 
pacial era la ocasión ideal para In¬ 
tegrar en el mundo del traba ¡o a las 
llamados minorías, la NASA no po¬ 
día hacer una elección mas acerta* 
da. En efecto, ¿quién mejor que 
Uhura, protagonista de uno serie 
de cienci a-fice ion de vanguardia 
como Star Trek t podía representar 
un ideal con el cual pudieran identifi¬ 
carse personas de diferentes colores 
y de diferente procedencia social? 

Ni challe NichoU aceptó entusiástico* 
mente el encargo y, además de ro¬ 
dar varios anuncios promocional 
les a bordo de las cabinas de 
piloto je de las naves, si¬ 
guió can atención el de¬ 
sarrollo de i programa* 

Asimismo, se convirtió 
en orrngo personal de 
muchos de las "reclutas" 
que gracias a ella habían 
emprendido la carrera. 

Esta fue pora ella fuente 
de muchos satisfacciones, 
pero también de experiencias 


terribles: Ron McNair fue uno ce los 
primeros astronautas "alistados por 
Nichols que formó parte de una tri¬ 
pulación, pero el infortunado espe¬ 
cialista, destinado a uno misión del 
Challenger, murió junto con sus com¬ 
pañeros en la dramática explosión 
del 28 de enero de 1986. 



A pesar de la doloroso pérdida, Ni¬ 
chols siguió can su trabajo de "'festri 
monta I", Su mensaje fue escuchado: 
lo prueba el agradecimiento que le 
demostró lo astronauta Mae Jame- 
son, que apareció como invitada es ■ 
peciol Interpretando c una teniente 
de lo Flota Estelar en un episodio de 
Star Trek: Lo nueva generación y que 
en su momento había emprendido su 
carrero gracias a la fascinación que 
sentía por el mundo de Star Trefe. 
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ALFA Y OMEGA 
DE NUESTRO UNIVERSO 




«tre los retos más apasionantes de 
todo el mundo científico ocupa un lu¬ 
gar destacado el estudio de los pri¬ 
meros momentos de vido de nuestro 
Universo. Ya a comienzos de los 
años 20 se había enunciado la teo¬ 
ría del Big Bang -en la que se pro¬ 
fundizó a partir de los anos 50-, que 
formulaba la hipótesis de un naci¬ 
miento violento y repentino del Uni¬ 
verso. No obstante, si bien tratar de 
entender el nacimiento del Universo 
resulta una tarea en extremo apasio¬ 
nante, no menos interesante —e in¬ 
quietante- es intentar prever su futu¬ 
ro. ¿Está realmente destinado a tener 
un fin? Según parece, así es. Aunque 
no se haya demostrado ninguna de 
ios hipótesis que, basándose en lo 
teoría de las ondas gravítacionales, 
pronostican que en un momento de¬ 
terminado el Universo, actualmente 
en expansión, ral entizará su propio 
crecimiento hosto invertir el movi¬ 
miento para llegar o una inmensa 
implosión -el Big Crunch- Lo alter¬ 
nativa teórica es que la expansión 
ininterrumpida conlleve una comple¬ 
ta disolución en un tiempo equiva¬ 
lente al infinito. De cualquier modo, 
no hay que preocuparse: nuestro 
destino está decidido. Dentro de 


unos cuatro mil millones de anos, 
nuestro Sol se habrá transformado 
sn una enorme estrella gigante roja 
para luego, en un lapso de tiempo 
aún más largo, reducirse a una ena¬ 
na blanca, lo que tendrá efectos de¬ 
vastadores en todo el Sistema Solar, 
En cualquier caso, enfrentarse a es¬ 
tas teorías no es nado fácil y son ra¬ 
ros los outores de cieñe ¡a-ficción que 
se atreven a obardar un tema como 
el Apocalipsis universal. El inimitable 
'saac Asimov nos hablo de un orde¬ 
nador llamado Univac, que logra so¬ 
brevivir al hombre, el sistema solar y 
finalmente al mismo Universo, pro¬ 
nunciando al final las palabras: "Fiat 
Lux". Indudablemente es un relata 
extremado, aunque interesante por 
lo que tiene de único; el resto de la 
ciencia-ficción casi nunca ha ido más 
al ó de la "simple" destrucción de un 
planeta, hay que decir 'casi", por¬ 
que hasta en el episodio La máquina 
del juicio final, lo catástrofe cósmica 
se evito por un pelo. Por lo demás, li¬ 
teratura y cine de cien cía-ficción -so¬ 
bre todo en los últimos tiempos- se 
han concentrado básicamente en 
nuestra vieja Tierra, amenazada casi 
siempre por riesgos derivados de los 
efectos de una guerra nuclear -véase 
















"El dio después", del director Nicho* 
las Meyer- o por las consecuencias 
de la pérdida de control de un expe¬ 
rimento -'Experimente LS.: el mundo 
se hace añicos", de Andrew Mar- 
too-. En os cosos en que no es el 
hombre la causa de su propia des¬ 
trucción, se trata entonces de oportu¬ 
nas invasiones extraterrestres -como 
en la novela >f la guerra de los mun¬ 
dos; de KG. Wells, o en el reciente 


filme "Independence Doy'-. En defi¬ 
nitiva, parece que el final, yo seo en 
forma de Apocalipsis universal o de 
uno manera más prosaico, la des¬ 
trucción de nuestro pequeño pío neta 
va a llegar siempre por la fuerza. Po¬ 
demos consolarnos pensando que to¬ 
do fin es de alguna manera un prin¬ 
cipio, o, de acuerdo con Kirk, nos 
quedo esperar que por lo menos el 
sacrificio tengo un objetivo* 
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VOLUNTARIOS AL ABORDAJE 


E l rodaje de los 26 episodios de la se¬ 
gunda temporada de Star Trek em¬ 
pezó en el mes de mayo de 1967 y 
fueron emitidos desde el 15 de sep¬ 
tiembre de 1967 al 29 de marzo de 
1968. 

Sin embargo, en el nuevo horario de 
emisión -el viernes a primera hora 
de la tarde- los datos de audiencia 
empeoraron, y en octubre de 1967 
Gene Roddenberry se dio cuenta de 
que la serie podría no sobrevivir. 

El creador de Star Trek pidió inme¬ 
diatamente a la NBC una nueva 
franja horaria, pero sin resultados. 
Discretamente, con mucho cuidado 
paro que nadie sospechara su impli¬ 
cación personal, Roddenberry deci¬ 
dió salvar Star Trek Implicando a 
amigos y conocidos. En primer lu¬ 
gar, contactó con su amigo, el escri¬ 
tor de ciencia-fic¬ 
ción G. Horry Stine, 
que a su vez se di¬ 
rigió a Fred Durant 
del Museo del Es¬ 
pacio y de la Aero¬ 
náutica, que por su 
parte contactó más 
personas para la 
campaña de "res¬ 
cate''. Además, Sti¬ 
ne habló con Bon 
Amos, seguidor de 


Star Trek y directivo de la Chevrolet, 
que declaró su disponibilidad a 
echar una mano para impedir que la 
serie fuera cancelada. En el trans¬ 
curso de una visito organizada al 
plato, Roddenberry enseñó a los es¬ 
tudiantes del California Institute of 
Technology todo lo que tenían pre¬ 
parado, añadiendo, como quien no 
quiere lo cosa, que sin embargo, con 
toda probabilidad Star Trek no so¬ 
breviviría otra temporada. De esta 
forma, antes incluso de que acabara 
la visito, los estudiantes habían deci¬ 
dido, de forma "espontánea", orga¬ 
nizar una marcha de protesra como 
muchas de las que había en aquel 
entonces. Sin embargo, ésto seria la 
primera manifestación estudiantil or¬ 
ganizada ¡para salvar una serie te¬ 
levisiva! 

Roddenberry, alentado por las res¬ 
puestas calurosas y participativas de 
los aficionados, decidió jugar una 
bazo importante. También contactó 
a su gran y respetado amigo, Isaac 
Asimov, al que rogó que escribiera 
el telegrama siguiente; "Muy señores 
míos, formo parís ae un comité na¬ 
cional surgido poro informar a Jos 
directivos de lo industria espacial de 
que lo serie de televisión Star Trek 
podría ser concefoafo. Recientes 
acontecimientos han puesto de moni- 












fiesta que e! programo 
espacial tiene una nece¬ 
sidad desesperada de 
uno publicidad masiva 
sobre la exploración es¬ 
pacial, por lo que les pi¬ 
do urgen temen te que 
bagan llegar sus voces o 
los responsables de la 

NBC 

No obstante, el movi¬ 
miento destinado a sol* 
var Star Trek no Fue 
obro sólo de Gene Rod- 
denberr/ y de sus cono¬ 
cidos. Muy pronto, la 
campaña de opinión 
lanzada desde arribo se 
extendió hasta conta¬ 
giar a la población, de 
tol manera que en todas Sas ciuda¬ 
des de Estadas Unidos empezaron o 
surgir de forma espontánea comités 
de protesta Tanto entusiasmo en tor¬ 
no a un programo de televisión pue¬ 
de tal vez parecer insólito, pero no 
hay que oividcr que se vivían enton¬ 
ces ios primeros años de la protesto 
esíudiontil y que Star Trelc contabo 
entre su público con un gran número 
de jóvenes y voluntariosos estudian¬ 
tes universitarios. Entre los fars, se 
hizo famoso Wanda (Cendal!, une de 
los estudiantes más activos, que con¬ 
siguió realizar con éxito une especie 
de acción de "sabotaje": enganchar 
en el parabrisas y en la carrocería 
de los lujosos Cadillacs y limusinas 




* 


estacionados en el gron aparca¬ 
miento de la Paramount trescientos 
adhesivos con el mensaje "Mr. Spock 
for President". 

Pero fue sobre todo lo compaña de 
cortos organizada por una pareja 
de fons, John y 8¡o Trimble, la que 
hizo decantar la balanza, logrando 
convencer c lo productora de 1 a ne¬ 
cesidad de no dejar morir la serie. 
Por todo ello ¡a NBC tuvo que ren¬ 
dirse, y el 1 de marzo de 1968 po' 
primera ve2 en la historia de b te 
visión, emitió en directo un anu 'cc 
en el que pedia a los fans que de a- 
ran de escribir: ¡lo gran soge esoc- 
cial de Kirk, Spock y compar a se re¬ 
novaría por tercer año 
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TODOS LOS EPISODIOS 


C ompletamos aquf ia relación de to¬ 
dos los episodios de lo serie clásico 
de televisión: la 5erie Original i The 
Original Series). 

La lista sigue el orden cronológico de 

h 

producción y en cada episodio los 


datos se organizan de la forma des¬ 
crita a continuación: 

Número dm producción - Título español 
[Título original) 

Fecho de lo primero emisión en EE.UU. 
Guionista * Director 


70 * GUE ESE SEA SU ÚLTIMO 
CAMPO DE BATALLA 

tíñt That Se Your Last Bottíñíiéíd) 
101-69 

Oliver Crawfcrd, sobre una historia de 
lee Cromo [seudónimo de Gene L 
Coon) - Jud Tayi cy 

71 - A QUIENES LOS DIOSES DESTRU¬ 
YEN 

fWbo/n Gods Destruy) 

3*1*69 

Lie Erwin, sobre una historio de Lee 
Erwrtn y Jerry SoN - Herb Wallersteim 

72 * LA MARCA DE GíDEQN 

(Tho Mari of Gideonj 
17-1-69 

George R Slavin, Stanley Adams - 
Jud Taylor 


73 - LAS LUCES DE ZETAS* 

{rhe Ugbfc o f Zetor} 

31 169 

Jeremy Tarcher, Shori Lewis - 
Herb Kenwifh 

74 - LOS GUARDIANES DE LA NUBE 
(The Qoud M¡nden) 

28-2-69 

Morgoret Armen, sobre uno historia 
de David Gerro^d y Oliver Crawford ■ 
Jud Taylor 

75 - EL CAMINO AL EDÉN 

(Th& Way fo Edén) 

21*2-69 

Arthur Heinemonn, sobre uno historio 
de Miehoel Richards [seudónimo de 
D.C Fontana) y Arthur Heinemann - 
David Alexander 


76 - REQUIEM POR MATUSALEN 

(Réquiem for Methuselohj 

14-2-69 

Jerome Bixby - Muirery Goiden 

77 - El TELÓN SALVAJE 

¿The Savoge CurtoínJ 
7-3-69 

Gene Roddenberry, Arthur Heínemar- 
sobre uno historio de Gene 
Roddenberry - Herschel Dcugherty 


7 8 - TO I 


5 NUESTROS AYERES 


IA!I Ojr Yñiterdaysj 
1 4,3-69 


Jean Lisette Aroeste * Marvin Choros* 


79 - IA INTRUSA TRAIDORA 

fTlmabcut tnfruderj 

3-6-69 

Arthur H. Singer, sobre uno historio ^ 
Gene Roddenberry * Herb Wallerste i 
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Título origino I: Where No Man Has Gone Befo re, EE.UU. 1 966 
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Dirigido pon 

James Goldsfone 


Intérpretes: 

William Shatner Capitón James T. Kirk 

Argumento y guión; 


Leonard Nimay 

Spock 

Samuel A* Peeples 

4 

James Dqohon Montgomery "Scoíty" Scoít 

Producción: 

• 

y 

George Takel 

Sutu 

Gene Roddenberry 

Gary LocWood 

Gary MikdWl 

Productor aseriado: 

s 

Sally tCelí&rmari 

Elbabetii Dchner 

Robert H. Justmcn 


Paul Carr 

Wx t 

Lee Kel&o 


Errmst Holfer, A.S.C 

Dirección artística: 

Wqller M. Jefferies, 

Música: 

AUxander Carago 

Efectos fotográficos: 

Howard Anderson Co + 

Efectos especiales: 

&ob Overbsck 
Vestuario: 

Wíllbm Wane Thei&s 




Producción: 

Desilu, en asociación con Norvvay 
Corporation 

Duración; 

49 minutas 







Siguiendo los posos de una viejo nave que se perdía en los límites del espacio conocida, la 
US.5. EnterpWse cruza la terrible barrera energética que rodea nuestro galaxia* Justo des* 
pues de haber cruzado el campo de ene raía, se produce un extraño fenómeno que confiere 
increíbles ¡poderes exír asensoria ¡es al piloto de b nave, Gary Miíchell, que se convierte asi 
en un auténtico peligro para la Iripulodím. Kirk, sin otra opción viable, se enfrenta a una de¬ 
cisión drástica: exiliarle en ef plañera Ddto Vego 
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DE VUELTA A LOS ORIGENES 
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f n •/ 
iigu/ido 
episodio 
piloto ém 
h Smrim 
Origíne// 
mi aspecto 
d* Spock 


ontemplar de nuevo L/n /ugar jamás 
visitado por el hombre es como zam¬ 
bullirse en las Fuentes del largo río 
de Star Trefe. De heclia, éste es el se¬ 
gundo episodio de la saga, produci- 
do para reemplazar al primero, The 


Coge, rechazada por b NBC No es 
sorprendente, por tanto, que, com¬ 
parado con episodios posteriores, en 
él aparezcan numerosas y obvias di¬ 
ferencias, tonta en fe* decorados co¬ 
mo en e! vestuario y el maquillaje* En 
la enfermería de la U.S.S. Enterprise, 
por ejemplo, pueden verse almoha¬ 
des y sóbanos similares □ ¡as pro¬ 
pias del siglo XX. Las oficióles feme¬ 
ninas no tienen todavía elaborados 
peinados, ni lucen las nmnifaldas ca¬ 
racterísticas de la serie posterior In¬ 
cluso el maquillaje es decididamente 



diferente: una mirado ai severo look 
de Spock, con cejas más pobladas, 
elaboradas orejas y un corte de pe¬ 
lo más marcial, es suficiente para 
darse cuenta de la evolución sufrida 
por la Serie Original en episodios 
posteriores. 

También hay algunas diferencias en 
los "biografías" de bs personajes, 
que en muchas casos fueron com¬ 
pletadas o modificadas en la 
producción de episodios poste¬ 
riores. Un ejemplo claro es una 
referencia a los padres de 
Spock; en Un lugar jamás visita¬ 
do por el hombre se indica explí¬ 
citamente que sos genes humanos 
provienen de un "antepasado*, y no 
de su madre, como se rendará más 
tarde en V?a/e a Babel, 

En cuanto a las anécdotas curiosas, 
cabe Hablar del acódente completa¬ 
mente imprevisto acaecida durante el 
rodaje de una es¬ 
cena: el reparto fue 
literalmente acribilla¬ 
do por un enjambre 
de abejas que causó 
varías víctimas. En su 
autobiografía, Wi- 
lliam SHatner recuer¬ 
da que uno obeja le 
picó en el ojo izquier¬ 
do, que se inflamó in- 

















mediatamente. Por suerte, era viernes 
y tuvo fooo el fin de semana para re¬ 
cuperarse. El lunes siguiente, la infla¬ 
mación del el ojo era mucho menor... 


aunque, como sugiere Shahw, si se 
miran con atención algunas escenas 
hado la mitad del episodio, se puede 
notar una pequeña inflamación... 


UN CAMERINO PARA DOS 

Después efe /os afros costas en que se había incurrido en el primer epi¬ 
sodio pilota, el presupuesta establecido paro la producción del según* 
do era tan bajo que muchos de bs actores tuvieron que conformarse con compartir 
los camerinos . George Takei (Sala) y Jomes Doohan (Scotty) no dejaron que esto ¡es 
molestara , sino que aprovecharon la circunstancia para sentar las bases de una só* 
/rdb amistad 


























Dirigido pon 
More Daniels 

Argumento y guión: 
Jerome Bixby 
Producción: 

Gene t. Coon 
Productor ejecutivo: 
Gene Roddenbenry 
Productor asociado: 
Robert ti Justman 
Fotografía: 

Jerry Finnerman 
Dirección artística: 
Wafter M, Jéffacies 
Música; 

Frod Steiner 

Efectos fotográficos: 

Vancferveer Photo Effeob 

Efectos especióles: 

Jim Rugg 
Vestuario: 

William Ware Thtiss 



Intérpretes: 

WiHíoim Shotner Capitán Jomes T 
Uonord Nimoy Spock 

DeForest Kelley Doctor leonardl MeCoy 
James Doohan Montgomery "Scctty'’ Scott 
George Tafcei Sulu 

Nichelle Nichols Llhura 

Barbara Luna Mariena 


Producción: 

Desilu, en asociación con Norwoy 
Corporation 

Duración: 

49 minutos 













Kirk, Spock. Scotty y Uhuro se dirigen de vuelta a la US, 5 , fnferpríse cuando una imprevis¬ 
ta tempestad iónica provoca una averia en el transportador. Así que, par error, los cuatro se 
encuentran transportados a una Enterprise paralela, tripulada por un grupo de bárbaros. Lo 
coso no otaba ahf # porque la misma tempestad ha transportado a sus ciánicos -unos dobles 
que se parecen en todo o los originales menos en el carácter- a la verdadera Enterprise. Kirie 
y sus tres componeros deben encornar la forma de volver a su universo antes de que sus nue¬ 
vos y crueles colegas acaben por descubrirles... 































EL MUNDO MAS ALLA DEL MUNDO 


Las 



mn fot fwafmt 
da Uhvro, 
KIrk, McCey 

y See# mw 

constcmncip 

de ta ovario 
sufrida por +/ 


spe/o # aspe/íte, considerado por los 
fons uno da los mejoras episodios de 
le serie, constituyo hasta el momento 
el único ejemplo de episodio de la 
Serie Original que ha tenido uno 
continuación explícita en las series 
siguientes. Los acontecimientos del 
universo paralelo se han evocado re* 
poKdos veces en la serie Star Trek; 
Espacio Profundo Nueve. 

Como ocurra a menudo, los cambias 
que se produjeron entre la primera 
versión del guión y la definitiva fue¬ 
ron muchos: por ejemplo, en un prin¬ 
cipio, lo Federación poralela no ero 
malvada, sino tan sólo menos evolu¬ 
cionada, y odemás Kirie conquistaba 
o los halkanos utilizando un arma 
fásica construida con elementos 
electrónicos de su nove y con @! apo¬ 
yo del resto de la tripulación parale¬ 
lo, El Kirk clónico estaba casado, el 



Spock paralelo era más 
crue y no llevaba barbo, 
que en cambio si llevaba 
el duplicado de McCay.** 

Otra coso que pocos es¬ 
pectadores saben es que 
en Estados Unidos la Serie Ori¬ 
ginal ha sido sometida, en los últi¬ 
mos años, a cortes.,, [para publici¬ 
dad! En !◦$ cadenas comerciales 
americanas, "una hora" de progra¬ 
ma consta de unos 45 minutos de 
"ficción" y 15 de espacios publicita¬ 
rios -si nos fijamos, todos los episo¬ 
dios americanos nuevos de 'una bo¬ 
ro*, en realidad sólo duran 45 mi¬ 
nutos- Al -eponer por enésima vez 
los episodios de la Serie Original 
-de 49 minutos- se planteó el pro¬ 
blema de los cuatro minutos de mós. 
Por esta rozón, todos los episodios 
de la Serie Original que en la actua¬ 
lidad se emiten por televisión en los 
Estados Unidos están cortados. Lásti- 



CJf etílico 
dm Spock, 
can barba, 
invada la 
manta da 
MtC&y* 




mo que a veces "salten" escenas im¬ 
portantes: en Espejo, esperto, por 
ejemplo, falta uno escena en lo cual 
e! Spock clónica descubre que Kirk y 
Scott están llevando a cabo una in¬ 
vestigación en el ordenador. De esa 
forma se elimina uno de los indicios 
básicos que permiten que el vulcano 
descubra que Kirk y los otros no per- 
fenecen o su universo. 
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Dirigido por: 

Joitph Pfivney 

Argumente y guión: 
David Gemid 
Producción: 

Gene L Coon 

Productor ejecutivo: 
Gene Roddenberry 
Productor asociado: 
Robert H. Justman 
Fotografió: 

Jerry Fmnerman 
Dirección artística: 
Walter M¡. Jefferies 
Músico: 

Jerry Fieldmg 
Efectos fotográficos: 
Howard Andersen Co. 
Efectos especióles: 
Jim Rugg 
Vestuario: 

Wrlliam Ware Theiss 



Intérpretes: 

Wiiliam Shofnor 
Leonard Mimoy 
Defarest Kelley 
James Doohan 
Walter Koenig 
George Tokei 
Niche le Nkhcb 
William Campbell 
Stanley Adoms 


Copitan Jomes T> Kirk 

Spoclc 

Doctor Leonard McCoy 
Montéame ry "Scott/' Scoft 

Chekov 

Sufu 
Uhura 
Koloth 
Cyrono Jones 




Producción: 

Desilj, en asociación con Norwoy 
CorponoHon 

Duración: 

49 minutos 

Ü 



ARGUMENTO 

Le l/.S.S. fiiferpriíe recibe una sena! de llamado urgente de la Estación Espaoa ¡ K-7 para 
que vigile uno carga de cuadrotrítical, un trigo especial destinado a un planeta cercano. Kirk, 
aunque algo contrariado, destaca dos guardias o os almocenes y aprovecho paro conceder 
un permiso o su tripulación. Pero los problemas acaban de empezar: los idingons están o 
punto de llegar y, por si fuera poco, Uhura lleva a borda de ta nave un tribble, un animalito 
aparentemente inofensivo, pequeña, peludo, fiemo**, ¡y muy prolificol 


















SUAVES, TIERNAS, MALDITAS 

BOLAS DE PELO 


tinque ¡os temas que se tratan en los 
tríbbles y s us tribulaciones sean en 
definitivo muy serios -toda una po* 
blación esta o punto de ser intoxico* 
do con un trigo contaminado, un es¬ 
pío Idingon se Ha infiltrado entre las 
altas esferas de la Federación, y Kirk 
y compañía tienen que evitar ol mis¬ 
mo tiempo un enfrentamiento can los 
klingons-, éste es en realidad una de 
los episodios más humorísticos de to¬ 
da la Serie Original, característica 
que sirvió para lograr un gran éxito. 
Además, el episodio contribuyó 
enormemente al éxito de ventas del 
menchandising que se iba a desarro¬ 
llar en los años siguientes. Como si 
lo prolífico de los tnbbfes hubiera te¬ 
nido oigo de profético, unos juguetes 
inspirados en las encantadoras "bo¬ 
las de pelo" que aparecen en el api* 
sodio empezaron a venderse en Íes 
múltiples convenciones de fans, y 
constituyen aún hoy uno de los obje¬ 
tos de coleccionista más buscados. 
Pero los pequeños animalitos no se 
limitaron a reproducirse a miles en 
las paradas de merehandising, sino 
también en el piafó, donde se con* 
feccionaron centenares de peluches, 
indispensables paro lo escena en la 
cual acaban cubriendo a Kirie de 
pies a cabeza. Esta escena tuvo que 
rodarse varias veces: la primera vez. 



la curioso 
expresión 
de Kirk al 

quedar 

COMÍ 

sumergido 
par las 
tribbies. 


!os tríbbles no cayeron como tenían 
que caer. La segunda ver, uno de los 
técnicos no accionó a tiempo una 
máquina. La tercera, algunos trib- 
bles quedaron atrapados en la por¬ 
tezuela,., etcétera. Por fin, con el oc¬ 
tavo "clack", la escena resultó satis¬ 
factoria, aunque la mueca pintada 
en el rostro de Wílliam Shotner fue¬ 
ro sólo en parte mérito de su actua¬ 
ción.., ¡pues en gran parte se debía 
ol fastidio que sentía! Junto con una 
bueno cantidad de bolas de pelo 
"normales", también se realizaron 
unos tríbbles que podían "respirar" 
-introduciendo un pequeño disposi¬ 
tivo en su interior-y "cominar" -cu¬ 
briendo con más peluche un pe¬ 
queño juguete mecánico-. Uno de 
los tribbtes normales tuvo !a suer¬ 
te de convertirse en legendario: 
una de las escenas que los oficio- 
nados y lo crítico aprecian más 
fue aquélla en que Kirk recoge un 
tribble del cual no va o separarse 
más, y que llevará siempre consigo. 


Safra fas 

monas dé 
Kirk j« 

pe 


ai mét 

fomei* d* 
fados la j 
trfbblffj; je 
favorito dei 
cap¡ten en 
personal 


















EL PUENTE DE MANDO 


E l el "cerebro* de ta nove estelar: el tan tes y de fas grandes responsabili- 

escenario de las decisiones ¡mpor- dados* Aquí es donde e! capitán y 


















los oficiales superiores desempeñan 
sus toreas, y es también el lugar des¬ 
de el que se controlan todos los sis¬ 
temas de la nove. 

En los naves estelares de la Federa* 
dón / el puesto del capitán siempre 
es central y está rodeado de las dis~ 


tintas consolas -científica, táctica, in¬ 
geniería y soporte vital-. Frente a la 
gran pantalla principal, se sitúan los 
puestos de pilotaje y navegación. El 
puente de mondo suele estar ubica¬ 
do en el nivel número 1, en la parte 
superior de ta astronave. 


A fe dmrmtha, me vista 
de/ puente de monde leí 
coma aparece en 
Star Tr*k ib Lo 1 ro dm Kkem. 
fl dibujo representa et 

plana de dicho puente. 




e 

o 

o 

o 

o 

© 

© 

© 

© 


Comunicación©* 

Ingeniería 

Armes y Escudos 

Pantalla principal 

Control de gravedad 

Control de daños 

Control ambiental 

Cieñe í o / Orden a dar - b¡ Mío toce 

Sistemas auxiliares 

Oficial al nvando 

Navegante 

Piloto 

Poiíc6n def núcleo del ordenador 
(bajo la cubierto) 



Límite dd techo 

Batería* de emergencia 

Turbo-oseen sor izquierdo 

lux de otroque 

Lavabos 

Pasillo estanco 

Escotilla de atraque 

Vestíbulo de seguridad 

Turbe‘ 0 «ensor derecho 

Sistemo de soporte vital 
de emergencia 

Estructuro del cosco exterior 

Condudo de cables y tubería* 

Portílb de emergencia 



















PAVEL ANDREJEVICH CHEKOV 


acido en el 2245, empezó su carre¬ 
ra como olFérez de la U.S.S. Enter¬ 
prise bojo el mando del capitán Kirk. 
A bordo de la nave desempeñaba el 
cargó de navegante, ounque o me¬ 
nudo su preparación le había permi¬ 
tido ayudar -y en ocasiones susti¬ 
tuir- ol señor Spock en sus tareas 
científicos. Tras la conclusión de la 
primera misión de cinco años, Che- 
kov fue ascendido a teniente, y du¬ 
rante el incidente del V'ger volvió a 
formar parte de le tnpuladón del 
U.5.S. Enterprise como ¡efe de segu¬ 
ridad. Su carrera, sin embargo, 
pronto le olejó de sus antiguos com¬ 
pañeros: en el año 2285 se incorpo- 



HIJO DE 
LA GRAN 
RUSIA 


hijo único de podres rusos, Pavel Cbe- 
kov, amén de sus espesas cejas -que re¬ 
cuerdan a las del ex jefe de estado so¬ 
viético Breznev- posee otra característi¬ 
ca típico del gran pueblo ruso: lo sutil 
pe no firme convicción de que o los rusos 
corresponde lo paternidad de casi todas 
los logros importantes de b historio de 
la humanidad, ¡incluido el whisky! 



ró a la tripulación de lo U.S.S. Re¬ 
liant bajo el mondo del capitán Te- 
rrell. En esa nave estelar tenía el 
corgo de oficial científico, popel que 
abandonaría tras lo destrucción de 
la nave de exploración a manos de 
Khan. En los onos siguientes desem¬ 
peñaría de nuevo lo tarea de nave¬ 
gante a bordo de lo U.S.S. Enterpri¬ 
se NCC-1701-A 


Chwkov fum, 
•n dm r m\ 
ir i púlanla 
más /ovtn 
dé la U*5iS* 
Ertf»rpris«. 



































WALTER KOENIG 


os orígenes do Wolter Koenig, que 
noció en Chicago y vivió en Nueva 
York, recuerdan un poco los del céle¬ 
bre persona¡e que le teco interpretar 
en Star Trek t yo que sus padres, cu¬ 
riosamente, eran lituanos. 

Su carrero de octer empezó yo en 
sus años de instituto, cuando obtuvo 
el papel de protagonista en un mon¬ 
taje de "Peer Gynr*> Habiéndose 
trasladado ¡unte con su familia a Ca¬ 
lifornia, se licenció en psicología en 
la Universidad de Los Ángeles- Su 
primer pape! importa nfe fue en la se¬ 
rie de televisión "Day tn CaurT', pro¬ 
ducida en Hollywood, A partir de 
entonces sus ◦pariciones televisivas 
fueran incantables. Tomo parte en 
series como ^Colombo*, "Ironsíde", 
"Mannix" y "Los intocables". Le se¬ 
leccionaron para el papel de Chekov 
en Star Jnefc, después de que inter¬ 
pretara el de un traidor ruso en la 
serie "Mr Nóvale". 

A pesar de sus compromisos en tele¬ 
visión, Koenig nunca abandonó el 
teatro, participando entre otras en 
las abras "Actors" y "Boy* ¡n Au- 
turrin", junto con Mark Lenard, famo¬ 
so entre los fans de Star Trek par su 
interpretación de Sarek, &J podre de 
Spock. También fue el co-protegonis- 
ta de la película de ciencia ficción 



"Moontrap", y ha aparecido no ha¬ 
ce mucho en la serie de ciencia-fic¬ 
ción "Bobylon 5*. 

Koenig también ha sido guionista y 
escritor, publicando, entre otros, un 
ensayo en forma de diario titulado 
"Chelcav's Enterprise", sobree roda¬ 
je de Star Trek: La película. En la ac¬ 
tualidad vive con su mujer, la actriz 
Judy Levitt, en San Femando Val ley. 
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EL IMPERIO ESTELAR ROMULANO 


L os romulomos son primos lejanos de 
los vulcanos, puesto que su rozo des¬ 
ciende de ios que se rebelaron con¬ 
tra la filosofía lógica y pacifista que 
Surafc había empezado o implantar 
en Vulcano. Huyendo de Vulcano, 
estos antepasados rebeldes llegaron 
hasta los planetas Romulus y Remus, 
donde fundaron un imperio que al 
cabo de un tiempo se convertiría en 
una de las grandes potencias de la 
galaxia. 

Alrededor del año 2160, la guerra 
entre el Imperio Romulono y la Fede¬ 
ración desembocó en la creación de 
la Zona Neutral Romulono, cuya vio¬ 



lación se consideraría 
un acto de guenro, El 
pacto de no agresión 
que se firmó en aquello 
ocosión se respetó sin 
problemas hasta el año 
2266, cuando una na¬ 
ve romulono penetró en 
el espacio federe I poro 
poner o prueba o la Federación. 
Aquella nave estaba equipada con 
un dispositivo de ocultación, tal vez 
la principal ventaja de lo tecnología 


> 
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militar romufana. Dicha sistema de 
camuflaje permite que las naves que 
[o activan puedan viajar por el espa¬ 
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do sin que los sensores enemigos los 
detecten. La Fed©radón, por su par¬ 
te, había decidido no desarrollar 
ninguna tecnología análoga, ya que 
seria contrario o sus propios y rigu¬ 
rosos principios óticos. Sin embargo, 
los romulanos habían compartido 
esta tecnología de ocultación con los 
Iclingcns, que durante cierto tiempo y 
en fases alternas fueron sus diados. 
Los relaciones políticas internas del 
Imperio son muy complejas, besén* 
dose en las juegos de poder de los 
miembros del Senado romulano, que 
apoyan o se oponen al líder, deno¬ 
minado Procónsul, al cud le corres¬ 
ponde la ultima palabra tanto en los 
asuntos internos como en las exter¬ 
nos. Sin embargo, acaba de nacer 
en Romulus un movimiento secreto 
que se propone reunificar el pueblo 



romulano con sus antiguos anfrepa- 
sados vu lea nos. El movimiento, que 
cuenta con el apoyo de distintos se¬ 
nadores, quiere que los romtrlanos 
vuelvan a encontrar las raíces comu¬ 
nes de ambos pueblos, Este movi¬ 
miento cuento con el apoyo no ofi¬ 
cial del embajador Spock, que ha 
dejado b Federación para trasla¬ 
darse al planeta central del Imperio. 
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MAQUIAVELICOS Y SOFISTICADOS 

ios romulanos son un pueblo de hondas contradicciones: ca¬ 
paz de grandes pruebas de ternura, puede generar a! mismo 
tiempo guerreros muy violentos y a menudo despiadados _ 

Su sentido del honor es muy elevado, pero su manera de demostrarlo es del 
iodo distinta a lo de los kÜngom . Éstos son explícitos y directos, míen/ras que 
los romulanos son reservados y sutilmente ambiguos, hasta el punto efe con¬ 
vertirse a veces en falsos * Uno de sus característicos principales es la curiosi¬ 
dad, que sin embargo se acompaño de una confianza en ellos mismos que 
roza la arrogancia , 

En los relaciones con los demás pueblos, ¡os romulanos prefieren responder 
ante potenciales peligros o acciones emprendidas por el enemigo , en hcc" 
de ser los primeros en abrir las hostilidades. 
























UN EXITO FENOMENAL 




D espués de quedar literalmente su¬ 
mergida bajo la avalancha de cartas 
de fons, la NBC anunció la continua¬ 
ción de Star Trek, pidiendo explícita¬ 
mente a los aficionados de la saga 
que dejaran de escribir a la redac¬ 
ción de la cadeno de televisión. Sin 
embargo, los fans no pudieron repri¬ 
mir las manifestaciones de entusias¬ 
mo por el regreso de su serie fovori- 
tc, hasta tal punto que lo NBC recibió 
nado menos que ¡70.000 cartas de 
agradecimiento! Perc el tercer año 
de vida de la Serie Clásica se anun¬ 
ciaba todavía más difícil que los an¬ 
teriores. ¡La NBC desplazó el hora¬ 
rio de su emisión a las 22.00 horas 
del viernes! Tampoco en esta ocasión 
dieron resultado las protestas de 
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Gene Rcddenberry, ni su petición de 
colocar la serie a las 19:30 del junes. 
Los 24 nuevos episodios de lo terce¬ 
ra temporada, cuyo rodaje hobía 
empezado en el mes de mayo de 
1968, fueron emitidos entre el 20 de 
septiembre de 1968 y el 3 de junio 
de 1 969. Aunque les índices de au¬ 
diencia bajaran cada vez más, debi¬ 
do al horario desfavorable, fue en 
esto temporada cuando tuvo lugar 
uno de los "estrenos' históricos de 
Star Trek. En el episodio los hijastros 
de Platón, los espectadores de la 
NBC asistieron, por primera vez en 
la historio de la TV, o un beso inte¬ 
rracial entre un hombre blanco [KirkJ 
y una mujer de color lUhuro}. La se¬ 
rie no fue interrumpida de un día pa¬ 
ra otro: lo programación de los epi¬ 
sodios en la NBC prosiguió de forma 
imprevista durante unos meses. Los 
últimos episodios, que solían emitirse 
semanalmente, fueron programados 
e! 13 y 27 de diciembre de 19ó8, y 
el 3 de enero, el 7 de febrero, el 14 
de marzo y finalmente el 3 de junio 
de 1969. Unos pocos meses después 
de la última aparición de Stor Trek 
en las pantallas televisivos de Esta* 
dos Unidos, tuvo lugar la transmisión 
de la llegado a lo luna deJ Apolo 11. 
Pero la aventura de Stor Trek no ha- 
















bia acabado. Más bien podría afir¬ 
marse que, a! igual que la de! hom¬ 
bre en el cosmos, acababa de em¬ 
pezar. La redistribución de lo serie 
entre los cadenas locóles fue el pri¬ 
mer poso hacia una recuperación y 
un éxito sorprendentes. En efecto, las 
televisiones locales hicieron lo que la 
NBC siempre se habió negado o ha¬ 
cer: emitieron los episodios en Fran¬ 
jas horarios excelentes y 
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de manera 
rotativa, tacando así to¬ 
dos los sectores d© público. Resulta¬ 
do; eí número de aficionados se in¬ 
crementó de forma exponencial* En 
un número de lo revista "Variety" de 
1972 puede leerse que más de cien 
cadenas emitían Sfar Tr&k en Esta¬ 
dos Unidos y que lo serie había "in¬ 
vadido" más de setenta países. f$e 
calcula que en todo el mundo, a lo 


largo de los años, Star Trek ha sido 
emitida por más de 1 30 estaciones 
en 51 países, y ha sido traducida a 
42 lenguas disfintas! 

A partir de este éxito, se publicaron 
tos primeros libros acerca de la afor¬ 
tunada serie. Se frotaba tanto de en¬ 
sayos, escritos por algunos fans y 
por los mismos autores de la serie, 
como de novelas que se inspiraban 
en los personajes de Star 7hele, in¬ 
ventando para los mismos nuevas 
aventuras y nuevos mundos por ex¬ 
plorar. Paralelamente a las publica¬ 
ciones oficiales, hicieron su apari¬ 
ción los primeros M fanzine$*\ Esto 
palabra -fruto de lo unión de los 
términos ingleses "fon', aficio¬ 
nado, y "magazine*, revisto— se 
refiere □ publicaciones de difu¬ 
sión limitada -en su mayoría es¬ 
critas a máquina o ciclosfi lados-, 
redactadas por los fans más entu¬ 
siastas, deseosos de crear un instru¬ 
menta de comunicación can otros 
aficionados, El crecimiento de lo que 
iba a convertirse en un fenómeno en 
el mundo de la ciencia-ficción y de 
los medios de comunicación llevó a 
la Paramount -que había adquirido 
lo propiedad de Sfar Trek- a reali¬ 
zar otra serie de episodios. Esta vez, 
sin embargo, los espectadores serian 
sobre todo.» niños. En 1970, o Gene 
Roddenberry le encargaron que bus¬ 
cara un buen productor de 'cartoom" 
pora realizar una serie de 
animados de Star Tmk * 
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PARA NO CONFUNDIRSE 


C uidado! Las tribbles no son proble* 
mas -aunque puedan provocar unos 
cuantos*-, y una tormento iónica no 
tiene nada que ver con el mar iónico. 


Para evitar ésto y otros mofaduras de 
pota con vuestros amigos trekkers, 
más vale que echéis un vistazo a tos 
palabras claves de esta número: 



mita externo de nuestro galaxia Descubierto por primero vez en el año 2046 por lo 
nave de exploración U.S S, Valiont , lo barrera galáctica no ha sido nunca explora¬ 
do exhaustivo menta, debido o su efecto destructivo en las naves que la cruzan y por* 
que en diferentes ocasiones el compo de energía ha tenido efectos nocivos en la men¬ 
te y en lo habilidad sensorial de los seres humanos. 


UNIVER S O PARALELO Contmuum espacio temporal que existe al lado del 

nuestro, pero en otro dimensión. Todo lo que existe en nuesfrno universo también so en* 
cu en tro en ©I parólela, pero a menudo se trato de una copia de naturaleza opuesta. 

TORMENTA IÓNICA Fenómeno espacial que se caracteriza por intensas 
descargas de^^rífcuET^a^oda $ eléctricamente. Esta bombardeo puede provocar 
daños serios a distintos aparatos de o bordo, incluyendo el transportador, los senso¬ 
res e incluso los motares. 


TRIBBLES Animo litas pequeños y peludos de sangre caliente y en extremo pro- 
íjijeos» En su planeta de origen, los tribbles tienen numerosos depredadores natura* 
les y la especie sobrevive gracias a su gran capacidad reproductora. No obstante, 
fuera de su habitar, los tribbles se vuelven peligrosos debido precisamente a esta ca¬ 
racterística. Su gorjeo parece tener un efecto relejante en el sistema nervioso humo* 
no, y ert apariencia pueden desarrollan "antipatías* y "simpatías"... Con las ktin* 
gons, por ejemplo, no son nada amistosos. 


DILITÍO - Sustancia cristalino que se utiliza en los sistemas de propulsión hipe* 
respacial de las naves estelares paro regular lo reacción entre materia y antimaferia. 
Es muy rara y, hasta el descubrimiento del proceso de recristal ízacrón, era una de 
les sustancias más preciosas de la galaxia. 
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Título original; The Refum oí the Archons f EE.UU, 1 966 


iosepK Pevney 

Argumento: 

Gene Roddenberry 

Guión; 

Sons Sobetmcm 

Producción: 

Gene L Coon 
Productor ejecutivo: 

Gene Roddenberry 
Productor asociado: 

Robert H. Justman 
Director de fotografía: 

Jerry Fínnerruon 
Dirección artístico; 

Roland M, Broob y Waller M. Jefferies 
Música; 

Alexonder Couroge 

Efectos ópticos; 

Film Effech of Hollywood 

Efectos especiales: 

Jim Rugg 
Vestuario: 

Williom Ware Theiss 


Intérpretes: 

William Shatner 
Leonard Nimoy 
DeFonest Kelley 
James Dooban 

George Takei 
IMichellt Nicbols 
Harry Townes 
Torin TlialeW 


Capitón James T. KErk 

Spock 

Dr. Leonard McCoy 
Montgomery "Scotty* Scott 

Sulu 

UKura 

Reger 

Marplon 


Producción: 

Desilu, en asociación con 
Norway Corporation 

Duración; 

¿9 minutos 




Con el fin de investigar la desaparición de la nave Archcrr, perdido cien años antes en Beta 
II, Kirk y su tripulación se transportan al planeta, dominado par Landru, un líder misterioso, 
caprichoso y arbitrario. Entre sus extravagancias está lo de permitir que, todos los dios a las 
seis, los habitantes del planeta enloquezcan y realicen todo dase de actos vandálicos.solo 
paro mantener la calma durante el resto de Id"jornada, Kirk y sus campaneros acaban descu* 
briencfo que Landre no es otra cosa que un ordenador, con intenciones realmente criminales... 
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EFECTOS ESPECIALES 
PARA COLECIONISTAS 



unque o los ojos de los espectadores 
modernos -acostumbrados a todo ti¬ 
po de "milagros" virtuales -los efec¬ 
tos especiales de la Serte Original 
pueden parecer baratos y de escaso 
impacto visual, en realidad eran 
muy vanguardistas para la época en 
que fueron realizados. En £I retorno 



mediatamente después, derribada. 
Paro la época -¡estamos hablando 
de treinta anos otrosí-, e! montaje 
no estaba nada mal. 

Otro aspecto interesante a destacar 
es que, puesto que El retorno de los 
Archons es uno de los episodios de 
la primera temperado americana -y 
se remonta par tanto a los inicios de 
la producción de la serie-, fue roda¬ 
do con decorados que iban a ser ut¡- 
Iizados en episodios posteriores. 
Un ejemplo lo constituye el de¬ 
corado de la celda subterránea 
en lo que encierran a los tripu¬ 
lantes de la U S.S. Enterprise: el 
mismo decorado, con ligeras mo¬ 
dificaciones, iba a ser utilizado nue¬ 
vamente en dos episodios posterio- 
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de los Archons, por ejemplo, hay que 
destacar el efecto creado paro la es¬ 
cena en ta cual Kírk y Spock derri¬ 
ban la pared que les separo de la 
habitación donde se encuentra el or¬ 
denador que domino el planeta. Es¬ 
te efecto se logra mediante la exce¬ 
lente combinación de una doble ex¬ 
posición -lo imagen de Landru que 
se desvanece-, de la animación del 
rayo del fóser que chaco contra ío 
pared y d© una doble imagen de lo 
mencionada parad, que en un pri* 
mer momento aparece entera e ¡n- 


res: Tentativo de $a/vamento (Errand 
of Mercy) y El instrumento-ios cuatro 
gatos (Cofspow). 

En lo referente a los 
efectos sonoros ocu¬ 
rre algo parecido: el 
ruido que acompaño 
las materializaciones 
de Landru, por ejem¬ 
plo, serio utilizado 
más adelante para 
"sonorizar* tanto los 
sensores como el tri- 
corder. 
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UNA DEUDA CON EL PASADO 

Gene Roddenberry escogió muchos nombres y muchos 
detalles que aparecen en los episodios de Star Trek, so- 
cándolos directamente de acontecimientos, situaciones y personajes de su 
posado personal. El nombre "Archons", por ejemplo, procede con toda pro¬ 
babilidad del de un club de servicios escolares del Los Angeles City College. 
que se llamaba justamente “Archons-The Men's Honorary Service Society 
del cual Roddenberry había sido miembro en su juventud. 

Los "verdaderos" Archons habían recompensado a Gene Roddenberry por 
sus servicios el 1 de abril de i 940, y parece ser que Gene quiso devolverles 
la cortesía veinte años más tarde , utilizando su nombre en este episodio. 
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Dirigido pon 

Jud Taylor 

Argumento: 

les Cronin (seud. de Gene L. Coon) 

Guión: 

Anfiur Heinemann 

Producción 

Fred Freiberger 

Coproducción: 

Roaerí H. Justman 

Productor ejecutivo: 

Gene Roddenbeny 
Productores asociados: 
Edwcnd K. Míikis y Gregg Petera 
Director de fotografía: 

Al Frands 

Dirección artística: 

Walter M. Jefferies 
Música: 

Alexander Couroge 

Efectos ópticos: 

Cinema Research Gorp 

Efectos especiales: 

jim fíugg 
Vestuario: 

Wililam Ware Theiss 







Leonard Mimoy Speck 

DeFarest Kelley Doctor Leonard McCoy 
James Doohan Mantgomery *5cotty~ Scott 




V/dter Koénig 
George Takei 
Níchelle Níchols 
Kathíe Browne 
Jasen Evers 


Chekov 

Suiu 

Uhura 

Dedo 

Rae! 


Producción: 

Desilu, en asociación con 
Norvvay Corporation 

Duración: 

49 minutos 


Cinco supervivientes del planeta Scolos se infiltren a bordo de lo U.SS . Enferprise con uno es¬ 
tratagema e intentan someter a tocia la tripulación Como consecuencio de uno guerra quími¬ 
ca que tuvo lugar siglas antes, las escalosianos resultaron contaminados y viven gng existen¬ 
cia hiperocderadct: los varones son estériles y las mujeres tienen que procrear con [a "ayudo* 
re seres de otros planetas, que a su vqt resulten "acelerados" y mueron precozmente. Éste es 
é peligra que ocecha o Kirie, escogido por lo líder escalonaría. Deola, como campanero... 
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n El parpadee de un ojo se encuen¬ 
tra una de las escenas más atrevidas 
de toda la serle, por lo menos si la 
consideramos según los parámetros 
de lo época, mucho más puritanos 
que los actúales. Después de un 
cambio de escena, nos encontramos 
en lo habitación de Kirk, donde, evi¬ 
dentemente, el capitán y lo escalo* 
siana Deela acaban de mantener 
una reloción íntima -en interés de la 
roza escaloniana, naturalmente—. 
¿Los indicios? Deela se está cepillan¬ 
do el pelo, mientras Kirk se está po¬ 
niendo una bota. La censuro de la 
época sin duda hubiera cortado lo 
sugerente escena... si se hubiese da¬ 
do cuenta. Quizá el hecho de que 
Deela fuero una alienígena y el que 
el interés principal de toda la situa¬ 
ción consistiera en que se desarrolla¬ 
ra en la dimensión temporal acelera¬ 
da de los escalosianos, permitieron 
que esto escena "coloro" sin proble¬ 
mas. William Ware Theiss creó para 
este episodio uno de sus 
trajes más famosos y 
atractivos, desta¬ 
cando una vez 
más su estilo ca¬ 
racterizado por 
frecuentes y cu¬ 
riosos juegos de 
asimetrías: Deela lle¬ 




va un vestido con una sola monga, 
que además deja al descubierto una 
pierna. 

Desde un punto de vista conceptual, 
la historia que se narra en este epi¬ 
sodio se centra íntegramente en la 
distinto velocidad temporal en lo que 
viven nuestros héroes y sus antago¬ 
nistas. Los fans se divirtieron calcu¬ 
lando las diferencias entre ambas 
velocidades, intentando descubrir si 
la situación planteado era realista en 
una óptica de flujo temporal. Al fi¬ 
nal, descubrieron que... no o es. En 
efecto, calculando la velocidad rela¬ 
tivo -en d episodio hay indicios que 
permiten hacerlo- se ve que Spock y 
los demás dispondrían de tan sólo 
34 segundos desde el momento en 
que el vulcano encuentra lo graba¬ 
ción de Kirk, hasta que, una vez des¬ 
cubierto el antídoto, se 'aceleran 
paro ir a echarle una mono. 
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N o hay diferencia entre criaturas be¬ 
nignas, alienígenas imposibles o ver¬ 
daderos "monstruos", lo que importa 
es que "funcionen", que resulten en la 
pantalla, que sean creíbles y sorpren¬ 
dentes al mismo tiempo. Por esta ra¬ 
zón, la representación televisiva de 
alienígenas constituyó desde el inicio 
uno de los principóles esfuerzos en la 
producción de Star freír. 

Los moquil lacio res deben enfrentarse 
normalmente a dos grandes dificulta¬ 
des. Se trata, en primer lugar, de in¬ 
ventar caracterizaciones plausibles, 
que no sean ridiculas o grotescas; pe¬ 
ro, además, hay que crear rostros 
aplicables a actores del siglo XX, cu¬ 
ya única -e insoslayable- limitación 
es la de ser humanos, can una única 
nariz, dos ojos, uno boca y dos ore¬ 
as... Esta observación podría parecer 


absurda, pero no lo es, hasta el pun¬ 
to que en los guiones hay dos tipos de 
indicaciones: "alienígena" y "huma* 
noide". La primera permite al maqui- 
llador cubrir el rostro del actor hasta 
el punto de que sólo los ojos queden 
libres. En el segundo caso, el interpre¬ 
to puede ser maquillado con aplica¬ 
ciones facióles especiales que cubran 
como mucho el 75% de la superficie 
de la cara, dejando que sus rasgos 
sean parcialmente reconocibles. 
Además, hay que tener en cuenta 
que un actor principal debe poder 
actuar y que por lo tanto hoy que 
maquillarlo de forma distinta a como 
se haría con un simple extra. Es 
asimismo indispensable que los tiem¬ 
pos de "montaje" del maquillaje se¬ 
an 'limitados" y "sosten ibles" paro 
los actores. 
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COMPROMISOS TEMPORALES 



"Un producto ubicado en e¡ futuro y dirigido a espectadores del presente". 
Esto era lo filosofía de Gene Roddenberry, que tenía que marcar las directri¬ 
ces de la saga de Star Trek. Como es natural^ este principio tenía que refle¬ 
jarse también en el maquillaje de los personajes alienígenas, que d&bían re" 
saltar muy diferentes de los humanos, sin perder por ello la expresividad hu m 
mano, para que los espectadores pudieron identificarse, al menos parcial¬ 
mente, con ellos , 






























En la saga de Star Trefe ha habido 
dos artistas que se hicieron famosos 
gracias a su excelente trabajo en es¬ 
te campo: se trato de Fred Philips, en 
la Serie Original, y de Michael West* 
more, en las seríes televisivas más 
recientes. Tonto Philips como West- 
more hieran siempre los primeros en 
llegar al plato: sin los maquiladoras, 
es imposible empezar el rodaje. Por 
este motivo, entre las cuatro y las 
cinco de la mañana ya empezaban 
a entrar las actores en lo sala de ma¬ 
quillaje, paro someterse a los largos 
tratamientos necesarios para las 
aplicaciones faciales. Se tordobon 


dos horos en aplicar los orejas de 
Spoelc o Leonord Nimoy, y otras tan¬ 
tas para convertir en Itlingon al octor 
Michoel Dom -el intérprete de Worf 
en las últimas series—, siendo el tra¬ 
baja de la mañana tan sólo la punta 
del iceberg respecto a lo cantidad de 
trabajo que representaban ensayos, 
moldes, búsqueda de tintes... |Y todo 
ello con el objetivo de lograr aliení¬ 
genas "creíbles", que fueran capa¬ 
ces de transmitir emociones ai espec¬ 
tador y de convencerle de que. en el 
espacio, existen de vendad otros mu¬ 
chos mundos habitados por criaturas 
desconocidas y fascinantes! 













INGENIERIA 




i el puente de mando es el "cerebro" geniería, que acoge le sola de mú¬ 
de una nave estelar b sección de In- quinas, es sin lugar o dudas su 


































































































razón". Aquí se controlo el delicado 
proceso de mezcla entre materia y 
antimateria, cayo producto constitu¬ 
ye lo fuente principal de energía 
dentro de una nave estelar Lo ener¬ 
gía que se obtiene permite tanto e) 
desplazamiento de la nave por el es¬ 



pacio como el sofisticado conjunto 
de sistemas e instalaciones presentes 
o bordo. 


o 




Cámara de mezclado ver tí cal 

o Columna de soporte 
^ Ascensores monoplaza [2) 

o Escolera 
o Plataforma elevado 


Cámaro de mezclado 
horizontal 


Baranda 
O Escolera 
^ Lavabo 
^ Tabique reforzado 


Almacén de piezas 
de repuesto 

Panel de control de sistemas 
de I agen feria 

Entrado 







Sue q perrmeJral de aluminio 
transparente 

o Solo del transportador 

Ifl Ponáis 3 de control 
de la mezclo (2) 

o Nwco del turboascensor 

Solo del 


reocto'' 


Mascarilla* de oxigene 
de emergencia 

^ Anraric de tos trajes 
cmHrrodíocíones 



Panel de estado 
de bs listemos 















EL FUTURO ES COLOR DE ROSA 
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ñire ios innumerables méritos logra¬ 
dos por Star Trek, está e! de haber 
provocado un aumento importante 
del número de espectadoras/lecto¬ 
ras de ciencia-ficción. Cabe decir 
que ello ocurrió por rozones tal vez 
no previstas: al parecer, lo que atra¬ 
jo más el interés del público femeni¬ 
no fueron las "intrigantes" orejas del 
señor Spock, junto con su comporta¬ 
miento frío e impasible, más que el 
apuesto copitán Kírk. 

Ante la presencia de una nueva ca¬ 
tegoría de público, lo ciencia-ficción 
se vio obligado o revisar y actualizar 
el tratamiento y el papel de las mu¬ 


jeres en jos historias oel futuro. Antes 
de los años 60, cualquier intento en 
este sentido topabc con lo censuro 
miope y omnipresente que, sobre to¬ 
do en Estados Unidos, se ocupaba 
de todo lo destinado a un público ju¬ 
venil, siendo su objetivo principo! eli¬ 
minar cualquier referencia al sexo, 
los pobres autores de ciencia-ficción 
habían obviado el problema otor¬ 
gando a las mujeres papeles secun¬ 
darios, en los que podían libremen¬ 
te" servir bebidas colientes a los 


hombres que estaban 
luchando para destruir 
un alienígena vegetal 
—como en «E! enigma 
de otro mundo» del di¬ 
rector Christian Nyby-, 
o bien desempeñar el 

clásico papel de vícti¬ 
ma aterrorizada que 
grita mientras espera 
ser rescatada por e! hé¬ 
roe de turno. Pero, si el futuro es mu¬ 
jer, tal como afirmaban -y afirman- 
las feministas, la ciencia-ficción, dig¬ 
na hija del siglo XX, o es aún más. 
Desde «Barbarello» -¿quién no re¬ 
cuerda la aparición de la jovencísi- 
mo Jane Fonda?- en adelante, he¬ 
mos asistido a un «crescendo» im¬ 
presionante de papeles de primer 
plano asignados a mujeres, empe¬ 
zando por la princesa Leía -inter¬ 
pretada por Corríe Fisher- en la sa¬ 
ga de «La guerra de las galaxias», 
pasando por la musculosa heroína 
de «Terminator» -papel que corres¬ 
pondió a linda Hamilton-, hasta lle¬ 
nar todo la pantalla con la especta¬ 
cular lucho, totalmente en femenino, 
de «Aliens: El regreso», con Sigour- 
ney Weaver en el pope de madre 
adoptivo que defiende a una niña 
de la reina-madre de los aliení¬ 
genos. 























De k 



o derecho 
Kes, la 

cespitan 

Kafhfyfi 

/flflfwíy 
y B Ibnncr 
Torres: le 
tripulación 
de la li.S- 5 
Veyog«r 
tiene tres 
mujeres 
al mando. 


Dejando de lado las orejas de 
Spock, Star Trefe no podía ignorar 
esta evolución de lo sociedad; no Fue 
por casualidad que lo teniente Uhu* 
ra se sentó en el puente de mando 
de la U.S.S. Enterprise. 

E! papel de Uhura fue sólo el co¬ 
mienzo de lo carrero de las mujeres 
en la saga; una carrera que, al igual 
que la realidad, guarda muchas sor¬ 
presas. Y precisamente en la última 


serie de Star Trefe -Star Trefe; /oya- 
ger- será uno mujer -interpretado 
por Kote Mulgrew—, lo capitana 
Kathryn Janeway, quién dirigirá las 
operaciones en la nave estelar 
U.S.S . Voyagen 

















LA VELOCIDAD Dü HIPERESPACIO 


P aro entender mejor io increíble velo¬ 
cidad que alcanzan las naves estela¬ 
res del siglo XXIV, en lo tabla si¬ 
guiente se presenta la equivalencia 
entre el "factor de hípemspocio" o 
"factor de curvatura" -es decir, la 
unidad de medida con la cual se in¬ 
dican las velocidades hiperluz- y la 


velocidad normal expresada en kí lo¬ 
mearos por boro, En las distintas co- 
luirmos también se describen los 
tiempos que las noves este ares em¬ 
plean para recorrer determinadas 
distancias, con el añadido de notas 
que aportan informaciones intere¬ 
santes de los viajes hfperespaciates. 



Km/h 


Órbita estándar 


9660 


Imi 


I50 máxima 


(1/4 de la velocidad 
de lo luz) 


Factor de curvatura T 


Factor de curvatura 3 


Factor de curvatura 4 


- 


Factor de curvatura 

9,6 


Factor de curvatura 
9,75 


Factor de curvatura 
9,9999 


268,87 

millones 


1.078,7 

millones 


41.860 

millones 


423.430 

millones 


2,0608 

billones 


3,2844 
billón 


215,74 

billones 


N s DE VECES 
VELOCIDAD 
LUZ 


menos de 
0,00001 subluz 


0,25 subluz 


1 


39 


392 


1.909 


3.053 


199.516 


De Tierra a Luna 
(402.500 km) 


42 horas 


5,38 segundos 


1,34 segundos 


0,03 segundos 


0,00342634 

segundos 


0,00070450 

segundos 


0,00044050 

segundos 


0,00000674 

segundos 


Entre dos 
estrellas cercc 
(5 años luz] 


558.335 oñc 


20 años 


5 años 


2 meses 


5 días 


23 hora 5 


',A hora: 


1 3 min- ;. 

























































TIEMPO DE VIAJE 



A través de la Federación 
(10.000 años luz} 

A través de la galaxia 
(100.000 años luz) 

NOTAS 


1.120 

millones de años 

11.170 

millones de años 

Órbita sincrónica 
alrededor de un 
planeta de clase M 


40,000 añas 

400.000 añas 

Velocidad normal con 
impulsa máximo 


10.000 añas 

100,000 oños 

Factor 1 = velocidad 
de lo luz 

257 años 

2.568 años 



25 años 

255 años 

Velocidad de crucero 
normal 

5 años 

52 oños 



3 oños 

33 años 

Esto velocidad puede 
mantenerse durante un 
máximo de 1 2 horas 


18 días 

6 meses 

- - 

Velocidad máxima 
da la radío sub-espacial 
(utilizando los repeíidores) 



F- .c’ts Ai St? r tr w* Mwr 1: * I M 








































EN LA GALAXIA 
DE LOS DIBUJOS ANIMADOS 




principios de los años 70, 

Star Trefe ya era uno de los 
programas de mayor audien¬ 
cia en el circuito de las televi¬ 
siones locales de Estados Uni¬ 
dos -denominada «syndica* 

Han» en el argot del sector- y lo 
Paramount decidió explotar este 
éxito con ei lanzamiento de una 
serie de dibujos animados. Sin 
embargo, la ¡dea no se llevó o 
cabo hasta que Gene Rodden- 
berry no obtuvo e control 
creativa de la serie: el ocCrea- 
dor» no iba a permitir que su 
serie televisiva fuera "envileci¬ 
do" por unos dibujos animados 
en los que una serie de chiquillos con 
uniformes de cadete viajaran por el 
espacio pora entretenerse* Aunque 
conformándose a dejar de lodo ar¬ 
gumentos tabúes, no iba a dejar que 
Star 7/iefe se convirtiera en uno de íos 
muchos dibujos del sábado por lo 
mañana, destinados a un público 
distraído y aburrido, dispuesto a 
conformarse con cualquier cosa que 
apareciera en la pantalla. 

Cuando la Paramount capituló ante 
la insistencia de Roddonbenry, se ¡ni* 
ció la producción. La empresa elegí’ 
da fue Filmofion, dirigida por Lou 


Scheimer. Dorothy Fontana mantuvo 
su papel de supervisara, asumiendo 
asimismo el de productora asociada, 
y muchos de los guionistas que ha* 
bían trabajado en la serie de TV 
también redactaron episodios ani¬ 
mados: Sam Peeples, More Daniels, 
David Gerrold, Margaret Armen, 
Larry Ni ven -conocido autor de 
ciencia-ficción- e incluso Walter Ro¬ 
en ig, intérprete de Chekov, autor del 
episodio The Infinite Vu/ccm. 

Los voces de los personajes fueron 
dobladas por los actores correspan- 


émpués de 
acabar le 
producción 
ém ta Sari* 
Original , 

J» produjo 

una serte 
ém dibujas 
onímodo* 
dm Star Trek 
qum tuvo un 
éxito breve 
para 

significativo. 











dientes -con lo excepción de Wolter 
Koenig, que no entró en el equipo de 
doblo je, ol parecer a causa de nor¬ 
mativas que limitaban el empleo de 
actores- Por ello. James Doohan, 
amén de prestar su acento escocés al 
Scotty animado, pudo explotar al 
máximo su talento de imitador do¬ 
blando muchísimas voces de aliení- 
genos y 'huéspedes" de los episo¬ 
dios. 

la serie, con un presupuesto de unos 
75.000 dólares por episodio, podía 


realizar con total libertad lo que en la 
serie "de verdad" se hobío hecho ra- 
ros veces: mostrar alienígenas de to¬ 
dos los aspectos posibles e imagino- 
bles. A los héroes ya conocidos se su¬ 
maron además dos nuevos miembros 
de lo tripulación: el teniente Arex, 
con tres brazos y tres piemos, y b te¬ 
niente M'Ress, uno criatura felina. 

El encanto de la Serie Animada es¬ 
triba claramente en las historias, cu¬ 
yas tramas retomaron a veces situa¬ 
ciones de la serie televisiva, pero 
también en la bellezo de los di¬ 
bujos, realizados por ani¬ 
madores de gran talento. 
Más de 75 artistas-cor la 
ayudo de algunos perso¬ 
nas más- produjeron en¬ 
tre 5.000 y 7.000 dibu¬ 
jos por episodio y, oun 
trabajando con un nú¬ 
mero de fotogramas in¬ 
ferior al de las películas de 
animación, lograron crear 
atmósferas y ' efectos es¬ 
peciales" realmente des¬ 
toco bles, 

Esto serie se emitió en dos 
temporadas: lo primero, 
de 1 ó episodios, se emi¬ 
tió entre el 15 de sep¬ 
tiembre de 1973 y el 15 
de enero de 1974, mien- 
tros que la segundo, de ó 
episodios, solió en antena 
entre el 7 de septiembre y 
el 12 de octubre de 1974. 






Las voces 
de /os 
perjonafes 
dm los 
dibujos 
animados 

fueren 

interpretase e s 
par tas 
mismas 

detara s de 
ía Serie 
Orig^Q !. 


continuara 












HOY QUIERO SENTIRME LIGERO 


I maginad que volvéis agotados del 
trabajo. Entráis en vuestra vivienda 
y, en lugar de rela¡aros con una 
buena ducha, decidís "aligeraros" 
reduciendo lo grovedod en el inte¬ 
rior de la habitación en que os en¬ 


contráis. Fabuloso, ¿no es cierto? En 
los naves de Star Trek eso es posible 
gracias al "Sistema de soporte vi¬ 
tal", indispensable para una buena 
calidad de vida en cualquier nave 
espacial. 


SISTEM A DE SOPORTE VITAL Conjunto de opa ratos que garantizan !a 

habitabilidad normal del medio a bordo de fas naves estelares. El sistema propor¬ 
ciona la cantidad adecuada de componentes gaseosos en el aire, de moda que re* 
suite respirable paro lo tripulación,, determinando las correspondientes valores de 
gravedad, temperatura y presión. En las lugares de uso común y d© trabajo, estas 
características se definen según la raza de lo mayoría de miembros de la tripulación, 
ya sean humanos, vulconos, benzitas,.,; sin embargo, en los alojamientos particula¬ 
res es posible personalizar muchos elementos, incluyendo la gravedad local según 
les preferencia* det oficio! que ocupe el alojamiento en cuestión. 


TURBOA SCENSQRES - Constituyen el sistemo de desplazamiento pora el 


personal a bordo de las noves estelares, Constan de uno serte de cabinas que pue¬ 
den moverse tanto horizontal como vertí cálmente por uno red de tubos que conectan 
fes distintas secciones de la nave. El mando de los te rboascen seres funciona con la 
voz, indicando al ordenador el destino deseado; el ordenador seleccionará el tra¬ 
yecto más corto pora alcanzarlo, 













Título original: Journey to Babel , EE UU. 1967 



Dirigido- pon 

Joseph Pevney 

Argumento y guión: 

D. C. Fontana 

Producción: 

John Meredifh lucas 

Productor ejecutivo: 
Gene RoddenbeTy 
Productor asociado; 
Robert H Justrnan 
Director de fotografía: 
Jerry Finnennon 
Dirección artística: 
Walfer M, Jeffenes 
Música: 

Gemid Fried 
Efectos ópticos: 

Westheímer Campa ny 

Efectos especiales: 

Jim Rugg 
Vestuario: 

Willtom Ware Theiss 






Interpretes; 

Williom Sfialner 
léonard Nimoy 
OeForest Kellsy 
James Doohan 

Walter Koeníg 
Gearge Takel 
Ní che lie Níehols 

Mark lenard 
Miss. Jane Wyctt 


Capitón Jomes T. Kír! 

Spod 

Dr, Leonard McCg 
M on tgo mery "Scoliy" Scol 

Cleko 



ARGUMENTO 

La U.5*5 Enterprise se encuentra en ruta hacia el planetoide neutro! Babel, donde tendrá lu¬ 
gar una importante conferencio diplomática. Abordo se encuentran numerosos delegados de 
los muchos planetas de la Federación, y entre ellos se halla también el embajador vulcano, 
Sarek, con Amando, su mujer terrestre: los padres de Spoclt Pero, durante el viaje, urna de 
los embajadores es asesinado, mientras uno nave desconocido y apa rente monte indestructi¬ 
ble aloco a b Enterprise. 



Producción: 

Desilu, en asociación con 
Norway Corporation 

Duración: 

49 minutos 


















PAPA Y MAMA 
"OREJAS PUNTIAGUDAS" 



tojo a Babel es un episodio 
que ocupa un lugar 
destacada en la 
memoria de los 
espectadores, 
ya que por 
primera vez 
en lo serie se 
presentaran 
los padres del 
vulcano Spaek. 

El guión original 
de este episodio, es 
orilo por Dorothy C. Fonta¬ 
na, fue seguido al pie de la letra, de 
modo que el resultado final se apar¬ 
to muy poco del texto. No obstante. 



al principio 
existían algunas es¬ 
cenas, cortados más tarde en Fase de 
post-produccíón, que descubrían 


Lino d* /©i 

mmb&jad&ra 

undarionos 

•J1 i a 

tortfmrmncia 

ém Bahet, 



VASOS, PUERTAS Y TELEPATÍA 

Por desgracia , ni si quiero los episodios de Star Trefe están exentos de 
los fatídicos errores de montaje que comprometen y o veces deforman la continuidad 
de la narración r En este episodio podemos constatarlo en una ae las escenas en ios 
cuales Sarek entro en lo solo de lo recepción. Prestando atención, puede observarse 
qJ fondo a un tellariia , sentada contra lo pared y con un vaso en lo mano. Según tas 
tomas, el voso pasa altemativamente de ¡a m ono derecha a la izquierda. Otra in¬ 
congruencia bastante curiosa tiene lugar cuando Amanda, después de abofetear a 
Spock porque se niega a donar sangre o su propio padre, sale por b puerta, que se 
abre y se vuelve a cerrar normalmente,.* cosa que no ocurre oí cabo de poco, cuan¬ 
do Spacír se acerca, pensativo, a la misma. $ Tal vez la puerto entiende que Spocfe na 
desea salir, aunque se acerque? 














aún más detalles sobre la vida de los 
padres de Spodt. Por ejemplo, en un 
determinado momento, se mencio¬ 
naba el hecho de que Amanda y Sa- 

rek llevaban casadas 

treinta y ocho oños y 
que él, antes de con¬ 
vertirse en embaja¬ 
dor de Vulcanc, ero 
un astrofísico. Ade¬ 
más, se descubrió 
que el padre de Sa- 
rek, del que e hijo 
iba □ seguir las hue¬ 
llas, se llcmaba Sha- 



riel yero un famoso vulcano. Duran¬ 
te lo producción, uno de los proble¬ 
mas principales fue preparar a tiem¬ 
po los numerosísimos trajes necesa¬ 
rios para las escenas de grupo con 
los embajadores. Por tanto, paro 
más de uno se recurrió al consabido 
método del... reciclaje, Si se observo 
con atención el episodio, se puede 
descubrir el traje que lleva el aliení¬ 
gena Lazaras en el episodio El factor 
alternativo (The alternative factor), y 
uno túnico organiana que apareció 
tal cual en el episodio Tentativa de 
salvamento (Errand of mercy). 


Los podras 
d# S poc k r 

Amanda y 
Sarmk, en 
ío foto con 
MeCoy y 
Kirk. 



































































Título original: Assf’gnemenf; Earih , EE UU. 1968 

ti pí ' , jV 

.-mm «T X jLl ' 


Intérpretes: 


Mor c Daniels 

Wíiliom Shatoer 

Capitán Jomes T. Kírk 

Argumento: 

Leonord Nimoy 

Spock 

Gene Roddenberry y Alt Wqllace 

Deforest Kelley 

Doctor Leonord McCey 

Guión; 

James Doohan 

Montgcm ery "Seo Ay" Scotf 

Art Wallote 

Wottor Koeníg 

Chekov 

Producción: 

George TqW 

Sulu 

Gene Roddenberry 

Nichdle Nichols 

Uhura 

Productor asociado: 

íobert lansina 

Gary Seven 

Robert H, Justman 

Ten Garr 

Roberto Lincoln 


Director de fotografío: 

Jerry Finnermon 

Dirección artístico: 

Wdter M, iefíeries 

Música: 

AÍexnnder Courog© 

Efectos ópticos: 

Vanderveer Photo Eífecís 

Efectos especiales; 

Jim Rugg 

Vestuario: 

WiÜiam Ware Theiss 


Producción: 

Desilu, en asociación con 
NJorway Corporation 

Duración: 

49 minutos 


ARGUMENTO 

Durante una misión de estudia sobre e! pasado de la Tierra, la U,S,S £nterpr¡ie intercepto 
un rayo transportador que materializa a borda o Gcry 5even, un extraño humanoíde. Seven 
consigue huir de ia nave y (lega a su oficina terrestre, desde donde intento destruir uno de 
les cohetes destinados a la exploración de espacio. Kírk y las suyos intentan detenerle, por¬ 
que lo explosión podría cambiar el pasado. Gary Seven, por su parte, afirma que la expío- 
siórt debe producirse precisamente paro que el curso de la historio no sea alterado. 








LA HISTORIA NO SE CAMBIA 




Le ¿««retorta 
d« 5«v*fl r 
Ráberta 
Unt&ln, 
interpretada 
por Ten 


sta historia, centrada en Gary Seven 
y su retomo a Ío Tierra del año 
1 968, Fue concebido en 1966 como 
episodio piloto de una serie que de¬ 
bía realizarse posteriormente. En 
esa serie, jamás realizada, Seven te¬ 
nía la misión de luchar contra unos 
invasores alienígenas, que, bajo lo 
apariencia de los dos agentes multi¬ 
formes Isis y Harth, pretendían cam¬ 
biar el curso de la historio en la Tie¬ 
rra. Seven era auxiliado en su misión 
por su ayudante, Roberto Homblo* 
wer --cuyo pape! fue más tarde recu¬ 
perado en parte para el persona¬ 
je de Roberto Lincoln—. 

En esto versión, reescrifa y adap¬ 
tada para convertirse en un epi¬ 
sodio de Star Trefe, la mayoría de 
estos elementos fue mantenida, con 
un sólo cambio significativo: Isis, la 
gata humonoide, antes enemiga, se 
convirtió en ayudante de Seven. A 
propósito de lo misterioso isis, resulto 
interesante observar que, a lo largo 
de todo el episodio, no queda nunca 
doro sil se trata de una humanorde 
que puede adoptar forma felina, o si, 
por el contrario, es una gata capaz de 
adoptar forma húmenos... o si, quizó, 
es uno multiforme -ver El esplendor de 
Omego- cuyo aspecto original es muy 
distinto, pero que es capaz de adop¬ 
tar cualquier apariencia. 



Gary 

ion iu 

ayudante 
/íif, oajo 
tu forma 
felina, 


Una curiosidad más en lo referente a 
Isis se produce cuondo Seven escapa 
de la U S.S. Enterprise para trasla¬ 
darse a la Tierra e Isis va a buscarlo. 
Saliendo de la sala de reuniones, Isis 
paso a través de unas puertos que se 
abren de par en par, mientras que 
cuando está a punto de entrar en la 
sala de transporte, los puertas se 
abren sólo lo justo paro dejarla pa¬ 
sar. ¿Es posible que las puertas de la 
sala del transportador sean más "in¬ 
teligentes" que las de la sala de reu¬ 
niones? 

De todas formas, menudencias apar¬ 
te, la intención que existía de hocer 
de Misión: ío Tierra el piloto de una 
serie independiente también es co¬ 
rroborada por el comentario de 
Spock cuando dice: "Podríamos de¬ 
cir que al señor Seven y a lo señori¬ 
to Lincoln les están reservadas algu¬ 
nas interesantes experiencias ", 




















TEMIENTE 





L o teniente comondante Rand he de¬ 
sempeñado muchos cargos a lo lar¬ 
go de su carrero. Su primer puesto 
Fue como asistente del capitán Kirie a 
bordo de la U.S.S. Enterprise. En es¬ 
ta tarea, sus funciones variobon mu- 


Bajo ulw 
líneas, una 
fofa de 
Jante* 
Rand an la 


que era 
asístante 
dmi capitán 


Kirk. 


chísimo: se lo podía ver en el puente 
de mando con informes importantes 
para los oficióles, o en ios aposentos 
del capitán, ocupada en comprobar 
el régimen impuesto por el médico 
de a bordo. Durante su servicio, Ja- 
nice Rand también fue asistente de 
otros oficiales, entre otros del enton- 
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ces teniente Hikaru Suiu, con el que 
compartía la afición por la botánica. 
Después de la remodelación de la 
U.S. S. Enterprise, Jan ice Rand volvió 
a servir o bordo de 
b nave en calidad 
de ¡efe del transpor¬ 
tador, papel que le 
abrió la carrera de 
oficial, o lo que se 
dedicó con empeño 
durante los oños su¬ 
cesivos. Finalmente, 

Rcnd decidió renun¬ 
ciar al servicio en el 
espacio y desempe¬ 
ñar cargos en la He; 
rra, en el mando de 
la Flota Estelar. Allí 
participó, entre otras misiones, en la 
dirección de lo emergencia con oca¬ 
sión de la crisis provocada por el 
ataque de la sonda alienígena a la 
Tierra en el año 228Ó. Unos años 
más tarde, Hikaru Sulu, ascendido a 
cepitan de la U.S.S. Exce/s/or, la qui¬ 
so a bordo como encargada de co¬ 
municaciones, En esto ocasión, Rand, 
además de colaborar mano a mono 
con su antiguo compañero de aven¬ 
turas, conoció al ¡oven alférez vulca- 
no Tyvok que, unos ochenta años 
más tarde, llegaría a ser ¡efe de se¬ 
guridad de la U.S.S. Yoyager. 






















GRACE LEE WHITNEY 



A ctriz y bailarína desde 
muy ¡oven, Grace Lee 
Whitney debutó en los es* 
cenorias de Broadway, 
donde hizo su aparición 
en algunas grandes pro* 
dicciones antes de posar 
ol cine, desempeñando 
popeles en películas como 
"limo la dulce" y "Con fal¬ 
das y a b loco'', También 
fue estrella invitado en dis¬ 
tintas series de televisión 
de los años 60 y 70, entre 
los cuales destacan "Outer 
limits", 'Batirían", "Valle 
de pasiones", "Sonorizo", 
"Canrvon", "Mannix", "En 
los límites de la realidad" y 
"Los Intoccbles". Roddenberry, que 
lo conoció en el plotó del piloto de 
'Pólice Story", decidió "alistarla" 
también pora Star Trek. Sin embar¬ 
go, lo actriz sólo interpretó el papel 
de la rubia asistente del capitón Kirk 
hasta la mitad de la primera tempo- 
roda televisiva, cuando su personaje 
fue eliminado. 

Sobre los motivos de esta decisión se 
han formulado distintos hipótesis pe¬ 
ro, ignorando los rumores según los 
cuales Whitney fue despedida por su 
condición de alcohólica, la razón 
oficial fue que, según los directivos 


de entonces, el capitán Kirk debía te¬ 
ner la posibilidad de cortejar 'a uno 
mujer en codo puerto" y lo presencio 
constante a su lodo de lo rubia Jonj¬ 
ee Rond te privaba de esta libertad. 
De todas tormos, Groce Lee Whitney 
volvería o desempeñar el pape! de 
Jonice Rand en distintas ocasiones 
en las películas y también en la últi¬ 
ma serie: Star Trek: Voycger, 
Después de superar con éxito un po¬ 
sado difícil, en lo actualidad Grate 
Lee Whitney se dedica a ayudar a 
personas que tienen problemas de 
alcoholismo. 
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EL TRANSPORTADOR 
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E ntre todos los extraordinarios avan¬ 
ces e Inventos del mundo de lo tec¬ 
nología fantástica de SHtr Trek, el 
transportador es al mismo tiempo el 
más Sencillo y el más genial, el me¬ 
nos elaborado y ei que más ha im¬ 


presionado la fantasía y la imagina* 
ción colectivas. 

El transportador noció de la exigen¬ 
cia de resolver de (arma barata y 
convincente el problema de los aterri¬ 
zajes de la USS. Enterprise, aho- 
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VAYA MANERA 
MÁS LOCA DÉ 


¡DISEMINAR LAS 
MOLÉCULAS DE UKÍ 
HOM&RE POR % 
EL UNIVERSOLl 


bhunívoed de Id materia en energía, 
permite trasladar cosas y personas 
de un punto a otro del espacio* Ac¬ 
túa primero transformando en ener¬ 
gía las moléculas que componen el 
objeto o la persona que hay que 
transportar. La fase posterior a esta 
"'desmaterialización'' consiste en ©! 
transporte propiamente dicho: la 
energía obtenida de la primera 
transformación se envía hacia el lu¬ 
gar deseado, determinado mediante 
un preciso sistema de coordena¬ 
das espaciales, donde se vuelve 
a convertir ©n moléculas orga¬ 
nizadas según la formo origi¬ 
naria. De gran eficacia en las 
distancias "cortas", el transpor¬ 
tador tiene sin embargo una li¬ 
mitación: no puede utilizarse 
cuando se han activado los escudos 
deflectores de defensa de una nave 
espacial de la Federación. 


SuV Uhura 

Ch&kcv y 

Scoffy esperan 
que mí 

fno nfjpDrfq éor 
fes llevé a t 
próxima 

misión. 


manda en los costes de realización 
de maquetas y efectos especiales. De 
ser como un "juego de monos"', pasó 
a ser casi una marca, un elemento de 
Identificación inmediato y absoluta¬ 
mente imprescindible en los episo¬ 
dios de la Serie Original 
Ello es tan cierto que la inolvidable 
frase "Beam me vp á $cotty*„” f que 
todo el mundo asocia inmediata¬ 
mente al transportador y que, iróni¬ 
camente, el capitán Kirk nunca pro¬ 
nunció en ningún episodio de la Se¬ 
rie Original, ha pasado a ser algo 
así como un santo y seña en el uni¬ 
verso de Star Trék. 

Fuera de estas anotaciones de ca¬ 
rácter casi sociológico, queda el in¬ 
terrogante de tecno-ficción: ¿qué es 
el transportador y cuáles san los 
principios de su funcionamiento? 

En términos rigurosamente den ti* 
fantásticos, el transportador es el 
aparato que, gracias a la conversión 
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AMIGOS O ENEMIGOS? 
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n el universo de Star Tnelc basto po¬ 
nerse a viajar en cualquier dirección 
para tener 'o seguridad de que, tar¬ 
de o temprano, vamos a topar con 
alguno extravagante forma de vida 
alienígena. Por supuesto, una de las 
prerrogativas de la ciencia-ficción 
es, precisamente, la de no permitir 
que nos sintamos demasiado solos 
en ¡os fríos e inmensos espacios si¬ 
derales, Además, suponer lo existen¬ 
cia de otras formas de vida no es, af 
fin y al cabo, ton absurdo: la esta¬ 
dística nos demuestra que en lias ga¬ 


laxias que podemos ooservar hay un 
número tan grande de planetas que 
se encuentran en la misma situación 
espacial que la Tierra, es decir, ni 
demasiado alejadas ni demasiado 
cercanos a una estrella parecida a 
nuestro sol, que casi no es posible 
negar ¡a posibilidad de desarrollo de 
vides análogas a la nuestra. 

Otro aspecto a considerar es el esta* 
dio de su hipotético desarrollo, y por 
tanto el nivel tecnológico que pue¬ 
dan haber alcanzado. Y, aunque di¬ 
chas suposiciones no preocupan aún 
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a lo ciencia, las capacidades tecno¬ 
lógicas y, por consiguiente, bélicas 
de ios extraterrestres tienen gran im¬ 
portancia pora lo ciencia-ficción, 
puesto que implican una pregunto 
básica: ¿qué intenciones tendrán 
nuestros Imaginarios "vecinos"? ¿Se¬ 
rán amigos o enemigos? 

Puesto que ei hombre tiene tendencia 
a desconfiar ce todo lo desconocido 
y "diferente", parece inevitable la 
existencia de uno larga lista de alie¬ 
nígenas malvados, ansiosos por des¬ 
truir la Terra y a sus habitantes de 
las formas más atroces. Desde 
Flash Gordon -nacido del cómic 
de Alex Raymond—, posando por 
"Lo guerra de los mundos" -na¬ 
rrada por H. G. Wells—, hasta 
"Stargate" -escrita y dirigida por 
R. Hemmerich-, ei enfrentamiento 
con los alienígenas pone a menu¬ 
do de manifiesto nuestra inferiori¬ 
dad tecnológico... y sin embargo 
siempre salimos ganando, gracias ol 
valor, ingenio y fortuna... ¡prerroga¬ 
tivas, al parecer, exclusivamente te¬ 
rrestres! 

También es cierto que ha habido 
quien ha ofrecido una imagen positi¬ 
vo de los extraterrestres, mostrando 
su interés par nuestro bienestar futu¬ 
ro -como en la película de Robert 
Wise "Ultimátum a la Tierra", donde 
los alienígenas utilizan su superiori¬ 
dad tecnológica para obligar a los 
humanos a desactivar las armas nu¬ 
cleares- o como seres amables y cu¬ 


riosos, como el pequeño E.T., o los 
alienígenas de "Encuentros en la ter¬ 
cera fase", de Spielberg. Reciente¬ 
mente pues, también gracias al final 
de la guerra fría y de las correspon¬ 
dientes metáforas acerca de uno hi¬ 
potética "invasión alienígena" —véa¬ 
se "la invasión de los ultracuerpcs" 


firmada por el director Philip Kauf- 
man—, los autores de ciencia-ficción 
han dado rienda suelta a su fantasía, 
permitiéndonos soñar con la herman¬ 
dad galáctica. Un sueño que también 
está presente en Star Trek, donde no 
es casualidad que lo directiva que 
impone la no interferencia en las cul¬ 
turas alienígenos inferiores a la nues¬ 
tra sea... ¡la Primera Directiva! 




















EL COMUNICADOR... ¡TU VOZ! 




C uando a finales de los años 60 apa¬ 
reció el coman¡cador en h Serie Ori¬ 
ginal, nadie imaginaba que, tan só¬ 
lo veinte años después, aparecería 
un aparato prácticamente onálogo 
convirtiéndose en un instrumento de 
uso extendido / cotidiano. El teléfo¬ 
no móvil -al principio un aparato vo¬ 
luminoso y carísimo, al alcance, co¬ 
ma mucho, de un agente secreto-, se 
volvió codo vez más pequeño, asu¬ 
miendo por vocación lógico las for¬ 
mas y los tamaños compactos del co¬ 
mún ¡cador del capitán Kirk. También 
sus funciones son parecidas: comuni- 


y amplificar la señal 
enviada por el pro¬ 
pio aparato. Lo que 
no todo el mundo sa¬ 
be es que esta de¬ 
pendencia de un re¬ 
petidor también per¬ 
mite una función de 
control de los despla¬ 
zamientos del móvil 
mismo. De hecho, es posible com¬ 
probar en cualquier momento con 
qué repetidor está conectado un mó¬ 
vil, identificando su área de cobertu¬ 
ra y, si es necesario, localizando a 
su propietario. 

La relación entre comunicador y telé¬ 
fono móvil es ton evidente que una 
empresa estadounidense, aprove¬ 
chando esta similitud, comercializó 
recientemente un modelo que se 
abre exactamente igual que e! comu¬ 
nicador de Kirk, y cuyo nombre es 
un ¡uego de palabras en el cual el 
término "Star" precede al que indica 
la dase de móvil -quedo por descu¬ 
brir cuál es el opa roto en cuestión-, 
¡A estas alturas, no resulta difícil ima¬ 
ginar que el futuro de los móviles se¬ 
guirá las huellas de los comunicado- 
res de Star Trefe! Lo tecnología, ya se 
sabe, avanza a pasos de gigante... 

No tendremos que esperar mucho 
para ver a elegantes directivos que 



car libremente desde cualquier lugar, 
mantener siempre el contacto y ser 
locolrzables en cualquier momento. 
Sin embargo, el comunicador de 
Kirk es algo más: sirve para locali¬ 
zar en el espacio al oficial que !o lle¬ 
va consigo, puesto que mantiene 
constantemente bajo control sus mo¬ 
vimientos, registrando las coordena¬ 
das de sus desplazamientos. ¡Huelga 
decir que lo mismo puede ocurrir 
con el teléfono móvil! El propietario 
de un móv¡) sabe muy bien que el 
aparato sólo funciona si está conec¬ 
tado a un repetidor copaz de recibir 
























1 lomen utilizando un aparato de pul¬ 
sera muy parecido al comunleador 
de Star Trek: La película , poco imás 
grande que un re o¡* Y tampoco es 
exagerado imaginar que, dentro de 



algún tiempo, vamos a movemos por 
nuestra casa con, en lugar del teléfo¬ 
no inalámbrico, un diminuto aparato 
emisor-receptor que tendrá el aspec¬ 


to de un broche colocada en la sola- 
pa„ igual al comunicodor que ha 
aparecida en las series de televisión 
a partir de Star Traíc: La nueva gene¬ 
ración y que, como código de activa¬ 
ción, utilizo un sofisticado sistema de 
reconocimiento de las huellas dactila¬ 
res de su propietario. Algunos pen¬ 
sarán que estas hipótesis son dema¬ 
siado futuristas y fantasiosos. Noso¬ 
tros creemos que no. Ya hablaremos 
de ello dentro de unos veinte o trein¬ 
ta años, [Hay que tener un poco de 
paciendo 1 




Rmsulta evidente la afinidad 
•«trtidürd dm fv# tamvnfcodarm* 
dm fe Sarta Original can lo* 

actuales telé tonos móvlfes. 
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nunca 

realizada. 


finales de 1974, una vez acabada 
también la Serie Animada, el futuro 
de Star Trefe parecía realmente poco 
prometedor. ¿Qué iba a ocurrir? 

Sin embargo, a pesar de las apa¬ 
riencias, la sage no había agotado 
en absoluto su potencial vital. Bajo el 
lema "Star Trefe i/ves/" (¡Star Trefe vi¬ 
ve!} empezaron a nacer los primeros 
clubs. Sus seguidores, con tal de sa¬ 
tisfacer su deseo de mantener vivos 
los personajes que tanto querían, 
empezaron o escribir por su cuento 
historias basadas en la tripulación 
de la U.S.S. Enterprise, obligada a 



enfrentarse con las situaciones más 
diversos. 

Los trajes alienígenos y las famosas 
orejas puntiagudos se convirtieron 
en disfraces cada vez más frecuen¬ 
tes, que se exhibían en ocasión de 
congresos de ciencia-ficción, y la au¬ 
diencia en "syndication", es decir en 
el circuito de ¡as emisoras locales es¬ 
tadounidenses, no dejó de subir. Los 
Fons empezaron a denominarse 
'treklcies" y la Paramount notó por 
primera vez el fenómeno que estaba 
naciendo y que ol cabo de pocos 
años convertirlo Srar Trek en una 
verdadera pasión colectivo. Mien¬ 
tras, empezaron a circular rumores 
acerco de la posibilidad de reanu¬ 
dar la serie de TV, la prestigiosa re¬ 
vista "TV Guide" echó más leña al 
fuego, insinuando que los rumores 
procedían nada menos que del de¬ 
partamento televisivo de la Para¬ 
mount. Lo posibilidad de que Star 
Trefe volviera a la televisión con una 
serie regular y totalmente nueva aca¬ 
bó naturalmente inflamando los 
ánimos. Sin embargo, los ru¬ 
mores no tuvieron una con¬ 
firmación oFicíal hasta 
1 977, con el inicio de 
un nuevo período de 
actividad frenética. Al¬ 
go extraordinario esta- 


















bo ocurriendo: como el ove Fénix, lo 
saga más querida por los amantes 
de la ciencia-ficción, volvía a resur* 
gír por enésimo vez de sus cenizos. 
Se prepararon los platos, los trajes, 
las maquetas para los efectos espé* 
dales.*, todo lo necesario para el 
lanzamiento de una nueva serie de 
TV**. Además, se redactó uno guía, 
destinada a guionistas y directores, 
que describía e! ambiente y los per¬ 
sonajes y que debía servir de refe¬ 
rencia paro garantizar la uniformi¬ 
dad de los capítulos futuras* 

En la nueva serie iban a participar 
todos los héroes de la anterior, con 
la excepción de Spock, sustituido por 
otro ofíciol científico vulcano, llama* 
do Xon. Además, se introducían 
nuevos protagonistas: el primer ofi¬ 
cial, Willard Decker, y la pílalo, llia. 
Se inició la búsqueda de argumentos 
y se redactó un primer guión del que 
debía ser el capítulo piloto. 

Y, de repente, todo se paró* Le* nue¬ 
va cadena a través de la cual la Pa- 
ramount tenía previsto lanzar su pro¬ 
ducto estaba teniendo grandes difi- 
cultades en su constitución. Naturab 
mente, la decepción cundió entre los 
fans. La antorcha de la esperanza, 
reavivado por los nuevos aconteci¬ 
mientos, parecía destinada a apa* 
garse de nuevo. 

No obstante, al cabo de pocos me¬ 
ses, un hecho externo contribuyó a 
que volviera e encenderse: el estreno 
de "La guerra de las galaxias". Lo 


película de George Lucas dio un 
nuevo y poderoso impulso a la cien¬ 
cia-ficción cinematográfico. Gracias 
a ello, los directivos de la Paramaunt 


decidieron que había llegado el mo¬ 
mento de dar el gran paso. 

Las esperanzas de quienes deseaban 
una continuación de la serie TV, en 
lugar de verse frustradas, se verían 
superadas: ¡los héroes de Stor Trefe 
iban a desembarcar en la gran pan¬ 
talla! Bojo lo dirección del célebre 
Robert Wise, conocido por el publi¬ 
co de eienda-fkción por éxitos del 


calibre de "Ultimátum a la Tierra" y 
"La amenaza_ 
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de Andróme¬ 
da", el 6 de didembre de 1 979 se 
estrenaba en el McArthur Theatre de 
Washington Star Trek: ia película, el 
primer largometraje de lo que ¡oa a 
ser una larga y afortunada serie. 
Para la saga creado por Gene Rod- 
denberry se abría de esta forma una 
nuevo etapa, aun hoy viva y fecunda 


continua rá 












MUTANTES VERSUS MULTIFORMES 
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C reíais que se cfecía mufante? Error. En 
Star Tittk, esos seres se llaman multi¬ 
formes o cambiantes. Prestad aten¬ 
ción, porque las palabras de otros 


mundos imaginarios no sirven en el de 
Star Trek. ¡5¡ queréis convertiros en 
verdoderos 'trekkers", tenéis que em¬ 
pezar por los palabras clave! 


fe 

FUSION MENTAL VULCANA * Antiguo ritual con el que los vulcanos se 

ponen en contacto con lo mente de otros seres racionóles. La fusión mental permite 
al vuicano que lo efectúa compartir la conciencia r los recuerdos y los emociones del 
otro en una intimidod que hace de toda la experiencia un acontecimiento muy ínfri* 
mo, Lo fusión mental implica el uso de poderes mentales que pueden influenciar, aun¬ 
que a nivel mínimo, al participante. 


HANGA R * Es unos de los espacios más grandes acondicionados a bardo de lo 
U.5,5, Enterprise, y este destinado a la salido, llegada y custodia de los lanzaderas 
de lo dotación. Et hangar de las naves de dase Conshfution, se encuentro en la par- 
te posterior de lo sección de ingeniería, mientras que en las de clase Galaxy, se en¬ 
cuentro en la parte superior de la sección de proa. 


SERES MULTIFORMES * Son seres que pueden asumir a voluntad cualquier 

que deseen, yo se trote de senes vivos como de objetas inanimados. Una de las 
primeras criaturas de esto clase encontradas por lo Enterprise fue la "gota" hh ( la 
"ayudante" de Gary Seven, que podio asumir b forma de un felino... y también (¿me¬ 
jor?), la de una hermosa mujer. En el curso déla exploración del espacio, lo Flota Es¬ 
telar ha encontrado m uta formes de muchos ripes, como lo comaleónico Martio, que 
Kirie conoció en fturo Penthe, a el oficial Oda, un cambiante del Cuadrante Gamma. 


























Título original: A Piece ofthe Action , EE.UU. 1968 




Dirigido pon 

James Kornack 

Argumento: 

David P. Harman 

Guión: 

David P. Harman y Gene L Caon 
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Interpretes: 

Wílliom Shatner Capitón James T. Kirie 

Leonard Nimoy Spock 

DeForest Kelley Dr. Leonord McCoy 

James Doohon MonIgomery 'Stoft/ Scott 


John M. Lucas 

Productor ejecutivo: 

Gene Roddenberry 

Productor asociado; 

Robert H. Justinan 

Director de fotografía: 

Jerry Rnnermon 

Dirección artística; 

Water M, Joffories 

Música; 

Alexander Coupage 

Efectos ópticos: 

Wesfhetmer Company 

Efectos especiales: 

Jim Rugg 

Vestuario; 

Wjllíam Waro Tfieíss 


Walter Koentg 
George late i 
Níchollé N ¡chais 
Anthony Caruso 
Víctor Tayback 
Lee Delcmo 


Chekov 

Suta 

Ubura 

Bela 

Krako 

Kalo 


Producción: 

Paramounten asociación con 
Norwoy Corporation, 

Duración: 

49 minutos 


La U 5.5. Enfefpnse llega al planeta Sigma latía IL cuyos habitantes, imitadores par natura- 
leza, han recreodo una sociedad idéntica a lo del Chicago de los años 20. Gongsters y je¬ 
fes det hampa se hen repartido el planeta, inspirándose en un libro que un siglo aníes un trf- 
puíante de lo USS. Horixori dejó por equivocación en el planeta. Poro resolver lo sifaccián 
Kirk deberá encabezar una de los bordos. 




















RISAS ENTRE GANGSTERS 


P ara mucho ofictonodos, éste 
os uno de los episodios más 
famosos —y divertidos— de to¬ 
da !a Serie Original. Sín em¬ 
bargo, lo que muchos no sa¬ 
ben es que el resultado final, 
tan apreciado, es en realidad 
muy distinto ol concepto origi¬ 
nal, De hecho, el primer guión 
tenía como título Misión en el 
caos y en él, la tripulación de 
la as.5. fnferpríse negocio* 
ba un tratado con el planeta 
Dana lotia II, situado en la 
frontera de la Zona Neutral 
Ramulana. Los remídanos habían 
ofrecida una alianza a un capo de 
Dana lotia II, Oxmyx, quien, por su 
parte, había planeado hacer doble 
juego, burlándose tanto de la Fede¬ 
ración como del Imperio Romuíano. 


Al descubrir la jugarreta, ios 
romulanos suministraban al 
capo rival, Krako, armas pa¬ 
ra derrotar a Oxmyx y todo 
desembocabo en un enfrento- 
miento directo entre federales 
y rom ulanos, seguido por la 
solicitud de unión a lo Fede¬ 
ración por parte de os lotia* 
nos. No obstante, el proble* 
ma era que coda uno de los 
jenfaltes de Dana lotia II se 
nombraba a sí mismo emba¬ 
jador d© planeta, con lo que 
el caos hubiera acodado lle¬ 
gando inevitablemente hasta el Con¬ 
sejo Federal, que tendría que nego¬ 
ciar con doce embajadores... o sea, 
con otros tantos copos mafiosos. 

El tono serio de esta primera versión 
del guión quedó prácticamente anu- 




INTOCABLES... PERO RECICLABLES 

¿Oí costes de producción de Porte de lo acción fueron de tos 
más bajos de toda b serie. La ocasión para ohorror un poco 
¡o brindó la posibilidad de recurrir al vestuario , decorados y atrezzo de la serie 
"ios intocables* f también producida por la Desilu , Es probable que también mu* 
ches de tos coches antiguos que ven Kirk , Spock y McCoy sean los mismos utiliza- 
dos por los temibles protagonistas de esta serie, ambientado también en la época 
de los gángster*. 



















lado en el redactado final, en el 
cual Kirk y sus hombres se los 
tienen que ver con un caso 
de contaminación cultu¬ 
ral de gran envergadu¬ 
ra, en cuyo contexto 
todo se convierte en 
Humorístico. El aspecto 
cómico está presente in¬ 
cluso a expensas de la pu¬ 
ra lógica. En muchas ocasio¬ 
nes, K¡dt y sus oficiales actúan, co¬ 
mo dirío Spock, de forma irracional, 
aunque él mismo también se com¬ 
porta con cierta falta de lógica, pre¬ 
sentándose entre los gángsters 
acompañado ton sólo por el buena- 
zo de MeCoy, en lugar de hacerse 
escoltar prudentemente por unos 
cuantos oficiales de seguridad. Y, 
hablando del doctor, hay un momen¬ 


to en que, para mantener a raya a 
los mañosos, íes apunta con una me¬ 
tralleta... en lugar del acostumbrado 
fáser. Igualmente memorable es e! 
juego del Pizzbin, que inventó Kirk y 
que ha sido objeto de distintas re¬ 
producciones, que Hay valen su peso 
en oro entre ios coleccionistas. 


Spock y McCcv 

yna rr se 

complktáod 
antes dt pajar 
a ks acción. 



Un cambio 
inmap m n urfo 
et too* 
d*l capitar 
Kirk. 
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LA CIUDAD AL 
BORDE DE LA 
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ETERNIDAD > 


{Episodio de lo Serie Original) 
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Título original: The City on fhe Edge of Forever, EE.UU. 1 967 
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Dirigido 
Joseph Pévney 

Argumento y guión; 

Harían Ellison 

Producción; 

Gene L Coon 
Productor ejecutivo: 

Gene Roddenberry 
Productores asociados: 

Robert H. Ju siman 
Director de fotografía: 

Je ay Finnenman 
Dirección artística: 

Rolbnd M. Sroata y Wdter M, Jefferies 
Músico: 

A exondar Courage 

Efectos ópticos; 

Film Effocts óf Hollywood 

Efectos especiales: 

Jim Rugg 
Vestuario; 

Wílliam Wore Theísi 


Interpretes: 

Wílliam Shatner 
Leanard Nimoy 
DeForesf Kelley 
James Doohan 
George Take¡ 
Michelle Niehcls 
Joan CoJlíns 


Capitón Jomes T Kirie 

Spock 

Doctor Leonard McCoy 
Montgomery "Scotíy" Scolt 

Sulu 
Uhura 
Edith Keller 



Producción: 

Desilu, en asociación con 
Morway Corporation 
Duración; 

49 minutos 


ARGUMENTO 

Tras un accidente, McCoy sa inyecta u na sobredosis de cordrazina y se traslado en pleno de- 
lirio a un planeta cercano, Kírk y Spock encohetan una expedición para ir a rescatarla y des* 
cubren uno "puerto del tiempo" que McCoy cruza, desapareciendo. En ese momento, la 
U S'S, Enterprise desaparece y Kirk y Spock tienen que penetrar en la espiral temporal en 
busca da McCoy Llegados el aro 1 930, encuentren a ¡a así sien te social Edith Kee!*r que 
tá cuidando a McCoy, y de la cual Kírk se enamora A su pesar el capitón vem obligado 
□ respelar el curso de la historia. 












UNA LUCHA HASTA... EL FINAL 
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Kirie, con mi 

corqzón 

dt+itrozoéo. 


obligado a 
aceptar un 


inevitable. 


I episodio La ciudad al borde de la 
eternidad, que crítico y rana conside¬ 
ran uno de los episodios más apa¬ 
sionantes de lo Serie Original, ganó 
en 19ó8 el Premio Hugo a la Best 

I* 

Dramotic Presenfation. Lo versión 
original del guión, obro del escritor 
de ciencia- ficción Harían Elltson, 
también ganó el Writers' 
Guild of America Award* 
No se menciona porque 
sí el redacto do original, 
puesto que de éste al 
producto acabado hubo 
más de un cambio. El guión 
definitivo resulto, en muchos aspec¬ 
tos, muy distinto a b ¡dea inicial, y 
un ejemplo significativo basto para 
ilustrarlo: el final. 

En la historio original, en el momen¬ 
to del accidento que moto a Edíth 
Keeler, Kirk permanecía inmóvil mi¬ 
rando, sin reaccionar, y era Spock 
quien impedía que McCcy intervi¬ 
niera. Esa no podía funcionar en la 
continuidad de Star Trefe, puesto que 
los espectadores no iban o seguir 
aceptando a Kírk en su papel de "je¬ 
fe'' sr éste se hubiera mostrado inca¬ 
paz de actuar En !a versión final, 
por lo tanta, es Kirk quien detiene a 
McCoy, reafirmándose en su misión 
de líder, con todos bs responsabili¬ 
dades inherentes a ese puesta. Debi¬ 


do o esta y a otros alteraciones o bs 
que Fue sometido el guión originoI, 
Harían Eli ison se enojó mucha, pro¬ 
tagonizando uno de los ejemplos 
más clamorosos de "insubordinación' 
entre los protagonizados por los au¬ 
tores de las historias de Star Trefe 
cuando sus obras eran modificadas 
por la plumo de Gene Roddenberry 
Hadan Ellison, que era -y es- uno de 
los autores de ciencia-ficción ameri¬ 
canos más eclécticos e imprevisibles, 
se sintió ofendido por la injerencia 
del Creador de la serie y llegó a exi¬ 
gir que su nombre fuera borrado de 
los créditos del episodio, reempla¬ 
zándolo con el seudónimo "Cordwai- 
ner Bird", Sin embargo, en un segun¬ 
do momento retiró esta exigencia y, 
aunque hubieran trabajado en el epi¬ 
sodio por lo menos tres personas, el 
guión de Lo ciudad o! borde de b 
eternidad le fue atribuido a él. 


Spock. 
McCoyy 
Kirk , de 
vi* mito di 
jl t viaje ai 
posada. 























TRES PERSONAJES, 

E ste apartado se dedica habitualmen- 
te a la presentación de un personaje 
famoso de Star 7 reky del actor o ac¬ 
triz que lo interpreto. Esto vez, sin 
embargo, ios personajes son tres, 
claro ejemplo de la gran versatilidad 
de Maje! Barrett, 


UN UNICO ROSTRO 

LAS. S. Enterprise, lo Número Uno 
fue una d e las pocos mujeres que de¬ 
sempeñó un corgo de responsabili¬ 
dad en la Flota Estelan Can el grado 
de teniente, ocupaba el segundo lu¬ 
gar de! escalafón de mando. 

CHRISUNE CHAPEL 


NÚMERO UNO 

Primer oficia! del comandante Pike 
durante !□ primera misión de la 


A ( lodo, uno bonito 
itnagmn dm Cfrútín# 
Chopo!, oí rpátro 

~dóMfco~ do Metió! 
Barrmtt . 



Se enroló a bordo de la IAS*5, En¬ 
terprise para encontrar o su prome¬ 
tida, Roger Korby, que había desa- 
parecido, ayudando con sus conoci¬ 
mientos de enfermería al doctor Me¬ 
tí oy. Tras descubrir que Roger había 
muerto o manos de un androide del 
planeta Exo III, Cha peí prosiguió su 
carrera de oficial médico* El año 
2270 se licenció en medicina, asu¬ 
miendo el cargo de ¡efe de lo enfer¬ 
mería de la nueva U.5*£- Enterprise. 
Y finalmente, el año 2236 obtuvo el 
traslodo al Cuartel General de la 
Flota Estelar 

LWAXANA TROI 

Madre de lo consejera Deanna Troi, 
Lwaxana es, grocíos a sus muchos tí¬ 
tulos, embajadora del planeta Beta' 
zed. Como todos los betazoides, po¬ 
see facultades telepáticos muy pode¬ 
rosas, Casado con un oficial de lo 
Floto Estelar, el humano tan Andrew 
Troi, enviudó cuando su hija Deanna 
tenía tan sólo siete años. 
















MAJEL BARRETT RODDENBERRY 



ojel Barrett creció en Cleveland 
(OhíoL diplomándose en Artes Tea¬ 
trales en el Flora Stone Mother Colle- 
ge después de asistir durante un año 
a la facultad de Derecho, Fue a Nue¬ 
vo York para'emprender lo carrera 
de actriz y, más tarde, se trasladó a 
California, donde continuó estudian¬ 
do interpretación con Anthony 
Quinn. El actor, impresionado por su 
talento, le consiguió un contrato con 
la Paramount, lo que le permitió par¬ 
ticipar en numerosas películas y se¬ 
ries de televisión o comienzos de los 
años 60. 

En el año 1962 conoció a Gene 
Rodderberry y empezó a salir con 
él. Surgió entre ambos un gran amor 
y se casaron en Tokio, según el rito 
shinto-budista, el ó de agosto de 
1969. Barren participó en muchas 
de las series de televisión realizadas 
en la época del primer Star Trek, en¬ 
tre otras "Los Intocables", "El doctor 

Kildore" o "I Love 
lucy". Actuó asimismo 
en muchos de los pilo¬ 
tos que Gene Rcdden- 
berry no lograría ven¬ 
der: Pianet Earfh, The 
Questor Topes y Spec- 
tre. En Star Trek, ode- 
rnús de desempeñar 
los papeles de b Nú- 







mero Uno en el primer episodio pilo¬ 
to, de ¡a enfermera Chmtíne Chape! 
en lo Serie Original y de la embaja¬ 
dora Lwoxano Tro! en Star Trek: La 
nuevo generación, Barrett trabajé 
además en la Serie Animada, pres¬ 
tando su voz al personaje de M'Ress, 
una experiencia que también repitió 
en los últimos series de la saca, en 
las que "animaba" con su voz a las 
ordenadores de las naves estelares 
de la Federación. 


Maje/ flarref 
en el popel 
de la 

embajadora 

b+ftax&rd* 

LwGJtano 

Tro/, en 
Star Trek: 

La nueva 
generación. 
















LA GAULEO Y OTRAS LANZADERAS 
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L as lanzaderas son vehículos espació¬ 
les de corto alcance, que sirven so¬ 
bre todo paro el transporte desde 
una nave estelar a la superficie de 


un planeta, o para viajes por el inte¬ 
rior de un sistema solar. Muy a me¬ 
nudo se utilizan para el transporte 
de altos dignatarios alienígenas con 



let Urnxadwa 
espacial 
NCC 1701/7 

mém 

conocida 


cama 


ORGULLO ITALIANO 

Aunque entre la tripulación de /as distintos U*$$. Enterprise 
nunca hoyan abundado precisamente fas panana/es de origen 
italiano, no puede decirse lo mismo de los nombres de las lanzaderas. Entre ellas 
destocan lo Galilea, la primero, y la mas famoso de rodas fas lanzaderas, la Fenrí 
y lo Columbus. 

































ocasión de ceremo¬ 
nias o eventos espe¬ 
ciales, y tampoco es 
raro el caso de perso¬ 
nas que tienen miedo 
al transportador y 
que sólo pueden des¬ 
plazarse con es lan¬ 
zaderas, Por esta ra¬ 
zón, y para garanti¬ 
zar el transporte de 
personal en caso de averío del trans¬ 
portador, todas las naves estelares 
disponen de algunas lanzaderas, 
la primera lanzadera que hizo su 
aparición en Star Trefe fue la famosa 
Galilea, con Sigla NCC 1701/7, 
que apareció hacia la mitad de la 
primera temporada de producción. 
Naturalmente las causas de este re¬ 
traso hay que buscarlas en ¡os eleva¬ 
dos costes de ejecución de la ma¬ 
queta o escala real. 

A lo largo de los años, en las dife¬ 
rentes series y películas, Kan apare¬ 
cido distintas modelos de lanzad»? 
ras. En su mayoría, están equipadas 
sólo para viajes a velocidad sub-luz 
y, contrariamente a las grandes na¬ 
ves estelares, prácticamente todos 
pueden aterrizar en la superficie de 
un planeta. No obstante, también 
existen lanzaderas especiales de lar¬ 
go alcance, capaces de desplazarse 
por el espacio a velocidades hípe- 
respaeiales, aunque sólo pueden 
sostenerlas durante poriodos de 
tiempo breves. 



PERDIDOS 
EN EL ESPACIO 

Sí fa/en o menucio las emociones esceno- 
gráfices nacen con finos visuales de es- 
pectacularidad, también hay abjetos y 
situaciones en los que predomina uno fi¬ 
nalidad de historia, es decir vinculado a 
lo tramo y a lo sucesión de acontecí* 
mientas. Tal es el coso de muchas ¡anzer 
efeners que se hon visto en Star Trek que 
en lo mayoría de los casos, hon resulta¬ 
do útiles por ser, (rente o lo cómodo y 




conveniente alternativa del transporta¬ 
dor, /propensos o los averías y peligro¬ 
sas! De hecho, muchas vece s la presen¬ 
cia de una lanzadera sirve para crear 
situaciones dramáticas en las que algu * 
nos personajes se encuentran aislados 
en un vehículo que pueefe perderse con 
facilidad en el espacia t quedar data ¬ 
do en un aterrizaje, o incluso desapare¬ 
cer en una tormenta iónico. ¿Consegui¬ 
rán nuestros héroes superar .. ? 


Lo frípufaoc- 
dm la U.S.S. 
Enterprne c 
bordo de to 

/anltidérc 

OqIiIw- 




















LOS VULCANOS: UNA CIVILIZACION 

SORPRENDENTE 
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M irando a Spock, resulte difícil creer 
que, en sus orígenes, los vuleernos 
fueron una raza salvaje y violenta. 
Fue sólo gracias o la reformo de Su* 
rale, ún filósofo de la edad antiguo 
considerado el padre de la civiliza¬ 
ción vulcana, que los antepasados 
de Spocle empezaron a seguir el ca¬ 
mino pacifista de la lógica, ponien¬ 
do punto final a las luchos que aso¬ 
laban su planeta. Surak enseñó asi¬ 
mismo a sus discípulos el arte del 
ccnhrol de los emociones, caracterís¬ 
tica fundamental de los vuieanos 
'actuales''. No obstante, como siem¬ 
pre ocurre, la reforma provocó un 
cismo y un grupo de vuieanos con¬ 
tronos a los enseñanzas de Surak 
prefirió abandonar Vulcana paro 
asentarse en otros mundos. Estos 
fueron los fundadores del Imperio 
Romulano, cuyo civilización mantu¬ 
vo rasgos guerreros, fogosos y pa¬ 
sionales. 



Los vuieanos, de fisiología muy resis¬ 
tente, tienen orejas puntiagudas que 
mejoran su sentido del oído, carac¬ 
terístico indispensable en la enrare¬ 


cida atmósfera de su ploneta. Tam¬ 
bién cuentan con unos párpados do¬ 
bles que protegen sus ojos del inten¬ 
so sol de Vulcana. Gracias a sus po¬ 
deres telepáticos pueden percibir los 
pensamientos de otras especies o 
través de la denominada "fusión 
mental", que les da la facultad de 
compartir la mente de aquellos a 
quienes tocan. Otra característica de 
tos vuieanos es su capacidad de neu* 



Suratk+ mi 
filósofo 
potrfrsfcr 
qut marcó 
mi dmmtino 

de la 

civi/íioc/on 

vuícarra. 
















jroíizor a los agresores con una llave 
en el cuello que actúa sobre los cen¬ 
tras nerviosos, dejando sin sentido ol 
asaltante, Tras la reforma de Surak, 
la civilización vulcana se dedicó a la 
búsqueda de la lógica pura y de la 
supresión total de ios emociones, 
que se logra mediante el ritual del 
Kohlinar. La cultura vulcana es muy 
rica en rituales que remontan sus raí* 
ces a un remota pasado. Entre ellos, 

el "pon Farr" se remon¬ 
to o épocas anteriores 
a Surak, cuando los 
hombres luchaban a 
muerte pora conquis¬ 
tar una compañera. 
Durante el '"pon farr" ó 
"época del acopla¬ 
miento", que se repite 
cada siete años, bs 


vulcanos caen pre¬ 
sa de un Frenes^ 
que les vuelve irre* 
conocibles y que 
representa el con¬ 
trapunto de sus vi¬ 
das, desprovistas 
de emociones. 
Sedientas de sabr- 
du ría / Fascinados 
por los nuevos des¬ 
cubrimientos y po r 
los usos pacíficos 
de la tecnología, 
los vulcanos aman 
la variedad, apli¬ 
cando a ello su fi¬ 
losofía fundamental, sintetizada en la 
sigla LD.LC, o sea Infinita Diversi¬ 
dad en Infinitas Combinaciones. Eso 
fue lo que les empujó a explorar la 
galaxia en la época en que en la He- 


vl-vl V 


ira se intentaba superar la velocidad 
de la luz. La casual idad hi zo que se 
cruzaran con el primer vuelo terrestre 
con motares de hiperespacio, que 
Zefram Cochrane I levó a cabo el año 
2063. Esto encuentro histórico repre¬ 
sentó la primera piedra de la funda¬ 
ción de la federación de Panetas 
Unidos, c la cual se irían sumando 
decenas y decenas de civilizaciones 
de la galaxia. 
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{DOS GENIOS MEJOR QUE UNO! 
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Um d* lof 

Qp€>rfacionm% 

más 

populare* 
dé Coon o 
Star Trtk 
lo 

invención d* 
b* klingoru 


unte con el "Creador*, Gene Rod- 
denberry, lo saga de StarTrekcue ri¬ 
to con otro.,. Gene, que los aficiona¬ 
dos, jugando con la similitud entre el 
nombre Gene y la palabra "genio". 


definen justamente como "el otro 
Genio" de Star Trek. Estamos ha* 
blando de Gene L Coon, una de los 
personas cuya apartación resultó de¬ 
terminante en la realización deí sue¬ 
ño de Roddenberry* 

Roddenberry llamó a Gene L Coon, 
famoso guionista y productor de se¬ 
ríes de televisión de Hollywood, pa¬ 
ra que colaborara en Star Irefc en 
calidad de productor ejecutivo du¬ 
rante la primera temporada de la 
Serie Original* El "Creador* pudo 
entonces dedicarse a muchos otros 
problemas ligados a la producción, 
dejando entre las manos expertas de 
su amigo la tarea de cuidar en todos 


sus detalles la realización de la serie. 
Entre los méritos de Coon esta sin 
duda el de haber instilado en cada 
capítulo de Star Trek esa pizca de 
humor que siempre caracterizaría la 
saga* Pora que el tono de los 
discusiones entre los protago¬ 
nistas y de los frases finales 
fuera alegre e irónico, Coon se 
sirvió de sus experiencias an¬ 
teriores. Como guionista, ha* 
bía pasada a menudo del dra¬ 
ma a la comedia, cosechando 
éxitos en ambos campos. Esto 
capacidad le permitió evitar 
siempre la parodia, con virtien¬ 
do a Kirk, Spock y los demás 
personajes de la Serie Original en 
auténticas héroes "de tres dimensio¬ 
nes** Pasó a la historio lo decisión 
de Coon de que Kirk, en el capítulo 
Porte de la acción, condujera un co¬ 
che baja lg mirada perpleja de 
Spock, Así como se convirtió en le¬ 
yenda la escena ^otra idea suya- de 
La ciudad al borde de la eternidad, 
en la cual Kirk tiene que justificar an* 
te un policía de los años 30 la extra¬ 
ña forma de las orejas de Spock*,* 
Hay más* A veces Coon "alumbra¬ 
ba" historias enteras, sacando la ins¬ 
piración de los dételes menos pen¬ 
sados* Fue él, par ejemplo, el autor 
del guión de El diablo en !a oscurí- 




















dad, que nació del him¬ 
ple encuentro con un 
monstruo de gomaes- 
puma que le "presenta* 
ron" un día en su des¬ 
pacho, También fue él 
quien redactó la 'Pri¬ 
mera Directiva" y quien 
inventó o los klingons**, 
permitiendo en definiti¬ 
vo que el proyecto de Roddenberry 
despegara de verdad. 

Los dos autores eran grandes ami¬ 
gos, ademas de excelentes colabora¬ 
dores: trabajaban codo a codo, y 
era fácil verles ¡untos discutiendo 
una idea, o intercambiando opinio¬ 
nes acerca de los capítulos o reali¬ 
zar. Hay que decir que su colabora¬ 
ción no se limitó a Star Trefe, ¿Un 
ejemplo? Cuando acabó lo Serie 


Original, Roddenberry puso monos 
a la obra para crear nuevas series. 
Entre otras estuvo, en 1972, "The 
Questor Tapes", uno historia besado 
en las aventuras de un androide muy 
evolucionado, construido para pro¬ 
teger la raza humana, Algunos ras¬ 
gos de este androide iban a servir 
paro caracterizar el personaje de 
Data en Star Trefe; La nueva genera¬ 
ción, pero lo que aquí interesa des* 
tacar es que Fue Gene L Coon quien 
escribió el guión del capitulo piloto 
de esta serie, que nunca llegaría a 
realizarse. De modo que la aporta¬ 
ción de Gene L Coon a Star Trefe se 
vio limitada a la Serie Origina!, "El 
otro genio" murió de cón c&r de pul¬ 
món en 1973, sin poder participar 
en el gran retorno de Star Trefe a fi¬ 
nales de bs años 70* 
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LOS ÉXITOS EN LA 

L a respuesta a la aparición de Star 
Trefe: La película no Fue del todo po¬ 
sitivo,. o pesor del éxito de público. A 
un sector de los oFíeionodos, deseo¬ 
sos de volver a ver su querida U.S.S. 
Enterprise y a su tripulación, ln histo¬ 
ria le pareció demasiado centrada 
en los efectos especiales, can perjui¬ 
cio pora lo caracterización de los 
personajes. Parecía como sí el hecho 
de haber querido apuntar demasia¬ 
do arriba, realizando una película 
de gran impacto, hubiera llevado a 
sacrificar la sencillez y la inmediatez 
de la serie de televisión. Sin embar¬ 
go, se intuía en este "regreso" de 



Star Trek la intención de los produc¬ 
tores de emprender la realización de 
una serie de películas. Enseguida se 
planteó el interrógame acerco de la 
posible realización de una segundo 
película, las premisas no faltaban: 
los ingresos por taquilla de Star Trefe. 
La película en el mundo habían al¬ 
canzado lo importonte cantidad de 
175 millones de dolores, los decora¬ 
dos ya se habían construido, el ves¬ 
tuario y gran parte de Eos maquetas 
estaban o punto... El coste de otra 
película no habría sido excesivo y. 


GRAN PANTALLA 
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de hecho, lo decisión de producir 
uno segundo porte no tardó. Pero, «¡I 
mismo tiempo, se adoptó una deci¬ 
sión que cambia rio de forma radical 
el curso de la historia de Star Trek. 
quitar el control creativo de las ma¬ 
nos de Gene Roddenberry. Los direc¬ 
tivos de los estudios pensaban que el 
"Creador" de lo saga prestaba de¬ 
masiada atención o los detalles, lo 
que, desde luego, aumentaba la 
plausibilídad del producto, pero 
también sus costes. Frente a esta de¬ 
terminación, Roddenberry optó por 
renunciar, manteniendo sin embargo 
el cargo de asesor. 

El nuevo productor. Honre Bennett, 
convirtió en los años siguientes lo sa¬ 
ga cinematográfico de Star Trek en 
un gran éxito de público, introdu¬ 
ciendo algunos cambios de imagen 
y atmósfera respecto a la famosa se¬ 
rie de televisión. Tras estudiar las 
episodios de la serie, Bennett optó 
por concentrarse en temas típica¬ 
mente "cinematográFicos", como las 
relaciones personales, sobre todo las 
basadas en historias de venganza, y 
en el dinomísmo de lo acción. Tam¬ 
poco dudó en trasladar al ámbito de 
la ficción lo que ya era un hecho re¬ 
al: |el paso de los años! Desde los 
tiempos de la Serie Original, Wi- 
lliam Shatner y sus compañeros ha- 















bían cambiado mucho; nada impe¬ 
día que los personajes que habían 
interpretado también envejecieran. 
De modo que fas aventuras de la 
aS.S. Enterprise se desplazaron 
quince años hacia adelante! con una 
radical transforma¬ 
ción de su amblen- 
tación. Los trans¬ 
portes pora explo¬ 
rar planetas des¬ 
conocidos ya eran 
un capítulo cerrado 
para Kirk, Spock y 
McCoy, que baja¬ 
rían definitivamen¬ 
te a lo Tierra para 
dar clase en [a 
Academia. 

Bennett produjo la 
segundo película. 

Star Trek II: La ira 
de JCbon, con un 
presupuesto redu¬ 
cido, lo que no im¬ 
pidió que se con¬ 
virtiera en un gran 
éxito de taquilla. 

Las batallas en el 
espacio, e 1 heroís¬ 
mo de los persona¬ 
jes y su credibi¬ 
lidad convirtieron a esta película en 
uno de las secuelas de más éxito, 
volviendo a situar a Star Tr&k entre 
los prioridades de la Paramount, 

Srn embargo, lo muerte de Spock 
había dejcdo un gran vacío en el 


universo que los aficionados ama¬ 
ban desde hacía tanto tiempo Ben¬ 
nett decidió llenarlo de Inmediata 
de acuerdo con Leonard Nirnoy, que 
paro la ocasión también se situó de* 
tras de la cámara, desempeñando e! 


papel de director de la tercera poli* 
culo de lo nueva saga: Star Trek iíl: 
En busca de Spock. Una ve? comple¬ 
tada la tripulación gracias o la re¬ 
surrección" de su primer oficial vul- 
cano, todo volvía a ser posible. 



El erarte/ de 
la segunda 

pmlicuic sm 
la *Qgu, 
Star Trek II: 
La ira de 
Khon. 


continuare 














UNAS PARTIDAS DE FIZZBIN 


C ómo motar el tiempo en las langas y 
aburridas noches de yriaje por el es¬ 
pacio? [Vaya uno pregunta! ¡Jugan¬ 
do una partidita de fízzbinl 
La radio subespaciol emite una sua¬ 


ve melodía, los amigos se sientan al¬ 
rededor de una mesa... y si la moral 
está baja, una reconfortante copita 
de cordrazina: ¡el efecto está garan¬ 
tizado! 


- Estimulante muy poderoso, utilizado por el personal médico de 
lo Federación. La concentración del fármaco es tan elevada que son suficientes dos 
mililitros deí mismo paro reanimar a uno persono afectado por un shock. La eordrc- 
zino constituye la base de otra rredtcamenfo, la tricordrazina, que se suministra por 
via subcutánea y tiene efectos específicos en el sistema nervioso central. 



FIZZBIN - Juego de cartas en teoría originario del planeta Anforas IV, pero en 
realidad fruto de la ¡mog¡nación de James T. Kirk, que utilizó esta juego, modificán¬ 
dolo, poro engañara ¡os guardias de Sigmo latía II. Las reglas son bastante compli¬ 
cados y absurdas, ya que cambian los martes y cuando es de noche. Además, la 
misma carta puede tener valores distintos dependiendo de las otros que yo se ten¬ 
gan en la mano. 


RADIO S UBESPACIAL - Método de comunicación que envío señóles efec 

tromagnéticas estóndor a través del subespacío, con velocidades que superan con 
mucho lo de lo luz* lo radío subespociaí, que permite salvar las enormes distancias 
que separan planetas y noves estelares, que resultarían infranqueables bajo las le¬ 
yes del espacio relativista normal, se inventó alrededor del año 21óB. En el espacio 
de la Federación existe una densa red de estaciones subespaciol es que desempeñan 
el papel de repetidores y amplificadores, incrementando aún mas la velocidad de di” 
ches comunicaciones. 
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Dirigido pon 
Joseph FWney 

Argumento y guión: 
Robert Bioch 
Producción: 

Gene L Coon 

Productor ejecutivo 
Gene Roddenberry 
Productor asociado: 
Pobert H Juslman 
Fotografío: 

Jerry Fínnerman 
Dirección artístico: 
Walier M Jeffenes 
Músico: 

Gerold Fried 
Efectos ópticos: 
Vanderveer Photo EFfecís 
Efectos especiales: 
Jim Rugg 
Vestuario: 

Willíam Wore Ibera 






Intérpretes; 

William Shotner 
loanard Nrmay 
Qeforest Kelley 


Capitón Jomes T. Kirk 

Spock 

Dn Leona rd McGoy 


James Doohan Monígomery *'5cQtty Scotl 
George Takei Suíu 

Nichdle Nichob Uhura 

John Fiedler Hengist 

Chorlos Moco y ley Jarís 

Pilar Seufot Sybo 









Producción: 

Desilu en asociación con 
Norwoy Corporation. 

Duración: 

49 minutos 






gumento 

La U.5.5. Enterprise se encuentra en órbita alrededor del planeta ArgeÜus II, en d que se en¬ 
cuentra Scoly recuperándose de un grave accidente en le sala de máquinas. Uno noche, et je¬ 
fe de ingenieros invito a una hermosa bailarina □ dar uno vuelo por bs alrededores del bar 
en el que actúa la mujer y t ante la envidia de Kirk y McCcy sale con ella dd local. Al cobo de 
poco, encuentran a la muchacha muerto y Scotty es sorprendido *in koganti* con un cuchillo 
ensangrentado en lo mano. Sín embarga, el ingeniero no recuerda nado de lo ocurrido*.. 



















UN THRILLER DE AUTOR 


a cortina de lo ducha, la mano, el 
cuchillo*,* ¿quién, entre los apasio¬ 
nados del cine no ha entendido ya 
de qué se trota? ¡Pues claro! Se trata 
de "Psicosis", la inmortal obra maes¬ 
tra del gran Alfred Hitcheock. Hay 
una relación entre esa gran película 
y este célebre episodio de Star Trek, 
De hecho, eí autor del guión de Un 
lobo en el redil fue el escritor Robert 
Bbch, que también escribió la nove¬ 
lo en !a que se inspiró Psicosis* Pora 
elaborar la trama del episodio, 
Bloch se basó en uno historia que él 
mismo había escrito en 19ól para 
una serie de televisión presentada 
por el actor Sons Karloff. En ella se 



Scot+y óSMrva 
horrorizado mi 
puñal qu* U 
Incrimina «i> un 
asesinara que él 
na recuerda lid 



narraban las aventuras 
de un Jack et Destri- 
podor de gran longe¬ 
vidad, que lograba 
'adueñarse" de oíros 
cuerpos para poder se¬ 
guir con sus matanzas. 

Como auténtico experto 
en el género, Bloch con¬ 
siguió combinar magis- 
tralmente misterio, ho¬ 
rror y ciencia-ficción, transformando 
el alma del verdugo londinense en 
uno entidad capaz de viajar a través 
del espado y del tiempo. 

Pora enfatizar la atmósfera de este 
episodio, en lodo parecido o un thri- 
ller, se decidió que el personaje de 
Hengist -el malvado-, debía 
vestir de negra, mientras 
que el gobernador Jo- 
ris llevaba una larga 
túnica ondulante* 
Para la escena del 
fJifc franca de la mu- 
jer de iaris, el di¬ 
rector de fotogra* 
fía, Jerry Finner- 
man, situó la cá¬ 
mara justo en lo 
vertical de la mesa: el 
choque que provoca el 
cambio repentino de puntos 
de vista, junto con lo inquietante 




















Kirie 



músico compuesto por Gerold Fried, 
convierten esto escena en uno de los 
más interesantes de toda la Serie 
Original desde el punto de vista del 

lenguaje visual. En este episodio 
también puede observarse el cuida¬ 
do con que se disimula un pequeño 
defecto físico de James Doohan, e! 
intérprete de Scatty. El actor perdió 
un dedo de la mano derecha duran¬ 
te la II Guerra Mundial y esta pe¬ 
queña minusvalía puede ser detecta¬ 
da por un espectador con bueno ca¬ 


pacidad de observación en distintos 
episodios de Star Tnefc Sin embargo, 
en Un lobo en el redil, prestando 
atención puede verse un primer pla¬ 
no de su mono derecha... con todos 
los dedos en su lugar. ¡Donde fraca¬ 
san medicina y ciencia, triunfa tran¬ 
quilamente la pequeña pantalla! 
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convertir o 
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Dirigido pon 

More Daniels 

Argumento y guión; 
Norman Sptnrad 
Producción; 

Gene L Coon 
Productor ejecutivo; 
Gene Roddenberry 

Productor asociado: 

Robeii H. Juitnnan 

Fotografía; 

Jerry Finoermon 

Dirección artística: 

Waiter M, Jefferies 

Música: 


Doomsday Machine , EE.UU. 1967 


Intérpretes: 

Wiiliatn Shatner Capitán James I Kirie 
Leonard Niinoy Spock 

Deforesl Ketley Doctor Leonard McCoy 
James Doohon Montgcrrery "Scotty" Scott 
George Takei 5 ulu 

Nicheiie Nichols Uhura 

Willíam Windom Comodoro Decker 



Sol Kaplcn 
Efectos ópticos; 

Cín^rr-a Resoarck Corporctier» 

Efectos especiales; 

Jim Rugg 
Vestuario; 

Willíam Ware Theiss 


Producción; 

Dwílu, en asociación con 
Norwoy Corporation 
Duración; 

49 minutos 



ARGUMENTO 

Planetas devastados, lunas destruidas y una nave espacial en las últimas, al mando de un co¬ 
modoro desesperado, solo y delirante. Éste es el espectáculo que se presento inesperada¬ 
mente ante los ojos de lo tripulación de la U.5.5. Enterprise, Kirk se traslada o bordo de ia 
nave semi-destruida, la U.S.S. Constellation, para cue el comodoro Decker b explique lo ocu¬ 
rrido. La historia que narra el oficial es tremenda. Una terrible nove-máquina ha destruida el 
pbneia al que se hebia trasladado su tripulación en un intento de salvarlo, ha neutralizado 
la nave y continúa su sanguinario viaje por la galaxia. 



























LA LOCURA DEL COMODORO 



ue io innegable profe- 
sionotidad del actor 
William Windon 
intérprete del Co¬ 
modoro Decker, io 
que hizo que el 
rodaje de este epi¬ 
sodio resultara mu¬ 
cho más fácil. Win¬ 
don, identificándose 
completamente con el de 
sesperado oficial, supo expresar 
con enorme eficacia y verosimilitud 
lo tensión, la locura y el sentimiento 
de culpa que torturan al personaje, 
derrotado por la fuerza despiadada 
de la máquina a la que se ha en¬ 
frentado. 

Pana su interpretación de Decker, el 
actor tuvo en cuenta los detalles más 
nimios, decidiendo expresar b ten¬ 


sión psíquico del perso¬ 
naje cor su obsesivo 
manoseo del cartu¬ 
cho de datos. Es 
un gesto que re¬ 
cuerda a ios ciné- 
filos apasionados 
el de humphrey 
Bogart en "El motín 
del Caine" (1954), 
donde, interpretando ai 
loco capitán Queeg, el famoso 
actor jugueteaba sin parar con unas 
pequeñas bolas. Al igual que muchos 
de los mejores episodios de la Serie 
Original, éste también fue escrito por 
un conocido autor americano de 
ciencia-ficción, Norman Spinrad, que 
había debutado con sus primeros 
cuentos a principios de los años 60 y 
que había publicado su primera no¬ 
vela el aña anterior a la re¬ 
dacción del guión de este 
episodio. En su texto, Spin¬ 
rad había descrito la terri¬ 
ble "máquina del juicio fi¬ 
nal" de fot -na algo distinto 
a como fue presentada de¬ 
finitivamente ante el públi¬ 
co; recubierta de peque¬ 
ñas armas alienígenas, el 
temible robot presentaba 
sobre el papel un aspecto 
mucho más tecnológico. 




lo U.S.S. 
Enterprise 
coro a core 
con Ja 
infama t 
"máquina 
dml jvkio 
fináis 


Spock, 

5ulu y mi 
CO madorg 

Decker c 
punto dm 

#/ 

toda por e* 
todo. 



















RENOVACION Y CONTINUIDAD 
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¡ele protagonistas, siete popeles tn* 
yj| lerpretados con rotundidad, siete fi¬ 
guras en primer plano bajo la luz de 
los focos: codo uno dotado de uno 
personalidad muy definido y de un 
rol bien diseñado. Es éste el nuevo 
equipo, el equipo de mando de la 
U.S.S. Enterprise NCC- 7701*0, siete 
personajes extraordinarios destina¬ 
dos o reemplazar a los héroes de la 
Serie Original. 

Entre los protagonistas de $tpr Trefe 
La nueva generación no hay 
personajes secundarios o de 
soporte; la interpretación co¬ 
ral y la ausencia total de con¬ 
flictos o tensiones constituyen 
la diferencia principal respec¬ 
to a la Serie Original: en el 
puente de mondo de la nuevo 
U.S.S. Enterprise reinan la co¬ 
laboración y la confianza más 
absolutas. ¿Quiénes son estos 
nuevos héroes? En primer lu¬ 
gar, hay que mencionar al hombre 
que ha tomado el mando: el capitón 
Jean-Luc Picard -interpretado por 
Potrick Stewart-, que representa la 
sabiduría, lo autoridad de la madu¬ 
rez, el valor y la fuerzo basados en 
la experiencia. Su primer oficial, W¡- 
lliam T. Riker {Jonothan Frakes), en 
cambio, es un nuevo modelo de bra¬ 
zo derecho: un hombre de acción, 


que explora personalmente los me¬ 
dios desconocidos, dejando al capi¬ 
tán seguro en la nave. Es como sí, en 
cierta manera, el popel de Kirk se 
hubiera desdoblado, delegando los 
aspectos más arriesgados y juveniles 
en Ríker, que también ha heredado 
de Kirk el papel de seductor. La 'mi¬ 
rada alienígena" de lo serte la pone 
un androide. Dato (Rrent Spiner), del 
todo incapaz de sentir emociones, al 
igual que Spock... y sin embargo, 
deseoso de volverse humano, 
hasta el punto que evoluciona 
"emotivamente" imitando a 
sus compañeros y formando 
poco o poco su propia identi¬ 
dad. La presencio de un "dis¬ 
minuido" o bordo no es une 
sorpresa, si tenemos en cuen¬ 
ta que 5for Trek tiene la cos¬ 
tumbre de romper tabúes: te¬ 
nemos o Geordi LaForge (Le- 
Var Burton), ciego de naci¬ 
miento, primero piloto y más tarde 
jefe de ingenieros en la nueva U.S.S. 
Enterprise. También encontramos ai 
klingon Worf (Michael Dorn), símbo¬ 
lo de la paz con los antiguos enemi¬ 
gos klíngons que, oun manteniendo 
su identidad cultural de fieros gue¬ 
rreros, se han convertido en aliados 
de lo Federación. Lo presencia feme¬ 
nino es muy importante a bordo. 



























La* 

pn=rtag&nitrví 
dé star Trek: 
Lo iftutvo 
generación. 


empezando por lo consejera Dean- 
na Troi (Marina Siriis), la psicólogo 
betazoide, que es consultado poro 
abordar los problemas más profun¬ 
dos. Muy profesional, aunque con 
una faceta maternal muy fuerte, es lo 
doctora Be^erly Crusher (Gates Mc- 
Fadden], que se encuentra o bordo 


junto con su hijo Wesley (W3l Wrea- 
ton), un joven de dotes geniales 
Muy pronto aprenderemos a cono¬ 
cerlos, al igual que a otros persona’ 
¡es asimismo extraordinarios, como 
lo eficiente Tasho Yar, Gufnan, la 
misteriosa entidad alienígena G y 
muchos, muchos más... 

























LA U. S. S. ENTERPRIS E NCC- 17 0 1-D 


v sta nave, de clase Galcxy, prologo* 
\ rtista de la serie Star freír: La nuevo 
generación, es dos veces más largo 


que la L/.S.S. Enterprise NCC-170 h 
A original, y tiene un volumen ocho 
veces mayor. Su estructura se divide 


A ■ Motores de impulso de Eo sección de disco (babor/estribor). 
B * Colectores Bussard [babor/estribor}. 


C - Sección dé ingeniería [Sección de combate]. 

D - Motor de hipe respac ¡o, 

£ * Puntos cíe conexión umbilical 
F - Motor de impulso principal 
G - Mangonea de lonzcderaa 2 y 3, 

H * Hangar de lonzaderg principal 
I - Sección principo! (Sección de disco). 

L - Berterío foser dorsal. 

M - Cápsula de salvamento (ejemplo). 

N * Plataforma de sensores (superior). 

O * Puente de mondo. 

P * Galería de observación. 



A * 
B - 


t-N 



G * 
H * 























































en una sección de popa, que incluye 
los motores de hiperespocía y la sub- 
sección de ingeniería can la sala de 
máquinas, y una sección de proa en 
forma de disco, en la cual se en’ 
cuentean los alojamientos, los múlti¬ 
ples laboratorios y la enfermería. En 
caso de emergencia, las des seccio¬ 


nes son separables. El puente de 
mondo está ubicado, cano de eos* 
Kimbre, en la parto superior de la 
sección de proa* Las medidas de la 
nueva U.S.S, Enterprise también res¬ 
ponden a! hecho de que la nave aco¬ 
ge, entre tripulación y familias, a 
más de mil personas. 










































































SINFONIAS DE LOS NUEVOS MUNDOS 
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C on lo llegada de Star Trek: la nuevo 
generación, el universo de Star Trek 
iba a suFrir cambios radicales: anti¬ 
guos enemigos iban a desaparecer o 
a convertirse en nuevos aliados, al 
tiempo que nuevos rozos alienígenos 
iban a hacer su aparición en escena. 
El primer golpe que tuvieron que en¬ 
cojar los trekkers fue reo límente im¬ 
portante. Nos referimos a lo alianza 
entre e¡ Imperio Klingon y la Federa¬ 
ción, enemigos históricos en la Serie 



Original Coherente con la tradición 
"Tret", esta alianza reflejaba lo ocu¬ 
rrida en el mundo real: el escenario 
geo-político de lo nuevo serie no po¬ 
dían ignorar el final de la guerra fría 
y la irrupción de uno nuevo era en la 
política mundial gradas a lo "peres- 
troika" de Garbochev De modo que 
las klingons, que en el Star Trek ori¬ 
ginal representaban o la Gran Po¬ 
tencia Enemiga enfrentada o una Fe¬ 
deración que era una metáfora de 
las Estados Unidos, pasaron a ser 
sus aliados. En cambio, las romula- 
nos estaban, por razones desconoci¬ 
das, ausentes y sólo reaparecieron 
cuando la serie ya llevaba tiempo 
emitiéndose, A falta de viejos enemi¬ 


gos, hablo que creer algunas nue¬ 
vos. El primer intento consistió en la 
aparición de los ferengí, comercian' 
tes sin escrúpulos que se dedicaban 
sólo a acumular riquezas. Ya desde 
el principio, no se trató de enemigos 
muy encarnizados y acabaron fir¬ 
mando un pacto de no interferencia 
con la Federación, permitiéndoles 
ésta "ocupar", comerciando, el nue~ 
vo mercado. Sin embargo ¡os fererv 
g¡, tanto debido a su aspecto algo ri¬ 
dículo, como por su falta de uno ver¬ 
dadero sed de conquista, no podían 
desempeñar el pape! de Verdaderos 
enemigos". De modo que los "ma¬ 
los" por definición de Star Trek: Lo 
nuevo generación iban o reducirse 
básicamente o dos. El lugar de ho¬ 
nor le corresponde obviamente a Q, 
b entidad todopoderosa y casi om¬ 
nipresente que con su incesante hos¬ 
tilidad -o más bien hostigamiento- 
hoco la raza humano constituye un 
desafio continuo e in¬ 
vencible para la tri¬ 
pulación de lo nueva 
U.S.S. Enterprise, El 
segundo lugar lo ocu¬ 
pan los borg, seres 
mitad orgánicos y mi¬ 
tad cibernéticos, que 
están guiados por 
una conciencia colee- 
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Un borg , 
ser mifüt/ 


orgánico 
y mitad 
c/áwrnéhco. 
los ¿rarg 
oporeíieron 
en Star Trole 
coíi Ja 
ítegada de 
/o rruev'a 
i*r?« cíe 
ft/tvirién* 



íiva. Muy poderosos y completamen¬ 
te inhumanos, los borg tienen la ca¬ 
pacidad de asimilar, can virtiéndolos 
en nuevas borg, a seres de otras ro¬ 
zos, integrando los conocimientos de 
tales individuos -y en definitiva de 


toda la raza- en su 
propio conciencia co¬ 
lectiva. 

En la lista de "malos"' 
también merecen fi¬ 
gurar los eardasia- 
nos, raza compleja y 
muy belicosa, con 
una larga y terrible 
guerra a sus espal¬ 
das. Sin embargo, ¡os cardmianos no 
son anal izados en profundidad basto 
Star Trek: Espacio profundo nueve, lo 
mismo que los fereng!, los ba¡oranos 
y otras razas que han hecha sólo 
apariciones fugaces en La nueva ge- 
neración. De esta forma, el escenario 
de potencias militares y políticas cre¬ 
ado por Star Tr&k: Lo nuevo genera¬ 
ción, totalmente renovado. Iba a de^ 
sarrallarse gradualmente, dando vida 
□ una galaxia -ealmente diversa. 




John De¿anc« 
y Corbin 
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UNA NUEVA GENERACION DE FANS 



S i faltan KíHc, Spock y McCoy esto no 
es Star Trek/' Este fue el grito de los 
aficionados cuando, el ano 1987, la 
nueva serie Star Trek: Lo nuevo ge* 
aeración Hizo su aparición en el uní* 
verso de Star Trefe. 

Este escepticismo se debió sobre to* 
do al hecho de que, en el pensa¬ 
miento colectivo de los fans, ei mito 
se había desarrollado a partir de las 



SpMÍe y 
McCoy 

contemplan 
con r*c#/ó 

id nueva 
ierre de 
teimvmión y 
a tos 
nueva# 
p«r#on<3/«f 
deftinadaf 
o ocupar 
su sfoio en 
el pueifo 
de monda. 


figuras de los personajes protago¬ 
nistas. Incluso la mayoría de los ac¬ 
tores que habían interpretados 
aquellos papeles, y que seguían ac¬ 
tuando en las películas de la saga, 
se oponían con rotundidad a la idea 
de un nuevo Star Treic. DeForest Ke- 
Iley (McCoy) hizo uno declaración 
contundente; *Sólo existe un Star 
Trek, y es el nuestro'', mientras que 
Wiliiam Shatner (Kirk) manifestó la 


misma perplejidad de muchos fans, 
preguntando por qué ' sin el cosí que 
conocemos y en uno época distinta, 
también quieren llomarlo Star Trole * 
Jarres Doohcm (Scotty) formuló una 
critica todavía más dura, afirmando 
que las nuevas aventuras no eran 
nada más que un intento de 'enga¬ 
ñar al público". Incluso el comedido 
leonard Nimoy (Spock), tenía serias 
dudas: 'Tuvimos suerte al tener éxito 
con nuestros personajes, y no sé si 
yon a poder lograrlo de nuevo ' 

No faltaron algunas voces oprimís- 
tos, como la de Nichelle Nichols 
(Uhura), que declaró: "Detrás de to¬ 
do esto está el genio de Gene Rod- 
denberry. Si yo lo hizo uno vez, no 
hay motivo para que no vuelva a 
conseguir/o". También a Waiter Koe- 
nig (Chekov) le guslaba la idea de 
una nueva sene del todo distinta a la 
original: "Si tiene éxito, va o ser por 
sus propios méritos y, si fracaso, no 
va a afectamos a nosotros*. 

Entre los fans, las reacciones fueron 
del todo esquizofrénicas, reprodu¬ 
ciendo como un eco las declaracio¬ 
nes contradictorias de los actores: in¬ 
mediatamente se formó un nuevo 
grupo de fans entusiastas de la nue¬ 
vo serie, mientras que un sector iirr 
portante de los antiguos trekkers 
nunca quiso admitir que Star Trek: La 




















nue^c generación formara pa rte del 
mundo de Star Trek, No importaba 
que su creador fuera Gene Rodden- 
berry, na importaba que sus guionis¬ 
tas fueran los mismos que los de la 
Serie Original: los porson o ¡es habí- 
an cambiado y yo no estaba la 
U.S.S. Enterprise original. Por lo tan¬ 
to, no ero Star Tmk. 

Pero los grupos de nuevos aficiona¬ 
dos, que ol principio permanecieron 
casi en la sombra, se fueron am¬ 
pliando gradualmente, A medida 
que ios capitulas se iban sucediendo 


y los personajes y las historias mejo¬ 
raban, el número de fans se amplia¬ 
ba sin parar, integrando en sus filas 
nuevos aficionados, demasiado jó¬ 
venes para recordar la Serie Origi¬ 
nal. Star Tnek: La nueva generación 
se convirtió en el programa de ma¬ 
yor audiencia en Estados Unidos, 
precedido tan sólo por la legendaria 
"Wheel of Fortune", Ya había nacido 
una nueva generación de aficiona¬ 
dos: jGene Roddenberry los había 
conquistado, ganando el desafio y 
creando un nuevo mito! 


Pitaré y 

ftilcer, los 
nuevos 
oficiales ai 
mando de 

la U.S.S. 
Enterprise 


arraer a ia 
serie a une 
"nueva 
generación 
de fans. 
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NO HAY TRES SIN CUATRO 
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¡ al fina! de! segundo largometraje 
de Star Trefe ios aficionados habían 
quedado estupefactos por la muerte 
de su venerado señor Spock, no fue 
menor su sorpresa cuando se estrenó 



Star Trek ///.* En busca de Spock, el 1 
de junio de 1984. En lo tercero pelí¬ 
cula, dirigida por el mismo Nimoy, 
la resurrección de Spock tenía como 
contrapunto una nueva e igualmente 
grave pérdida: la de la UÓ.5. Enter¬ 
prise. La nave estelar, que siempre 
había sido un "personaje principo!" 
más, at lado de tos protagonistas de 
la saga, con los que había vivido y 
envejecido, había llegado al final de 
su comino. Su destrucción, decidida 
tras largos discusiones entre Rod- 
denberry y Harve Bennett, iba a de¬ 
jar un gran vacío. Pero la desespe¬ 
ración inicial dejó paso a la espe 
ronza: si Spock había resucitado, 
¡también podía hacerlo la U5.S. En¬ 
terprise! De modo que, incluso antes 
de que se apagare el eco de los co¬ 
mentarios sobre el tercer capítulo ci¬ 
nematográfica de la saga, empezó- 
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nal de Star Trefe III: En busca de 
Spock se podía leer: '...Y ¡a aventu¬ 
ra continúa". Uno nueva película 
era, por lo tanto, inevitable. 

Sin embargo, eran muy pocos los 
que podían imaginar el camino que 
iba a emprender Star Trek en su 
cuarto episodio en la pantalla gran¬ 
de. La tercera película había introdu¬ 
cido unos cambios radicóles, con un 


Abajo, al 
cartoi da la 
rentera 
petar u/a da 
/a 1030 , 
Srar Trsk III; 
En bu*co de 
Spock. 



ron o circular rumore» acerca de la 
realización de una cuarta película, 
la espera no ero injustificado: al fi- 
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aumento de la importancia de los 
personajes "menores" y de los 
"huéspedes': Uhura, Sulu, Chekov, 
Scotty, Sarek, Soavik, David, se ha* 
bion ¡ntegrodo mucho más en lo his¬ 
toria de lo que había ocurrí cc con 
anterioridad. El mérito de ello co¬ 
rrespondió en gran parte a la pre¬ 
sencia de Nimoy en el plato; su di¬ 
rección fue mucho más autorizada 
que autoritaria, Gracias a la gran 
baza de Nimoy, todos los ociares 
que participaban en el rodaje tuvie¬ 
ran la sensación de que, más que ser 
dirigidos, eran asistidos, más que 
guiados eran coordinados. Todos se 
sintieron mucho más implicados en 
el proyecto y colaboraron espontá¬ 
neamente en la caracterización de 
los distintos personajes, otorgándo¬ 
les uno profundidad y une presencia 
muy fuertes y evidentes. 

Sí, por un lado, esta nueva actitud 
coral representaba una herencia im¬ 
portante, aunque diffcil, por el otro 
las novedades que se habían intro¬ 
ducido en le (roma habían provoca¬ 
do un verdadero "cataclismo rorro- 
tivo": la U.S.S. Enterprise estaba 
destruida, Spock todavía no era el 
mismo, la tripulación se había con* 
vertido en un grupo de □motinodos,.. 
Después de un corte tan radicoI, ¿cuál 
podía ser el futuro de Sfar FreJt? En¬ 
contrar una historio adecuada era 
muy difícil: no se podía correr el ries¬ 
go de decepcionar al público. Ni¬ 
moy, que había recibido la invita¬ 



ción de la Paramount pora dirigir la 
nueva película tres semanas antes de 
que la tercera fuera distribuido en 
los cines, quería explicar una histo¬ 
ria ©n la cual Kirie & Co. tuvieran que 
resolver una situación creada bien 
por un malentendido, bien por pro¬ 
blemas ecológicos o científicos. Al 
mismo tiempo, quería realizar uno 
película que fuera divertida y desen¬ 
fadada, La trama fue tomando for* 
ma paco a poco: primero se optó 
por un viaje a través del tiempo, lue¬ 
go se decidió que los protagonistas 
llegaran al mundo actual.., Tras de¬ 
cidir cuándo, faltaba encontrar el 
por qué.., Para justificar el salto ha¬ 
cia atrás en el tiempo, se buscó en¬ 
tonces un problema que resultara ¡n* 
soluble en el siglo XXIII sin un retor¬ 
no al XX. Nimoy, que siempre había 
tenido gran interés en el problema 
de lo extinción de especies animales 
pensó en las ballenas: sus me es re¬ 
sultaban interesantes desde ur punto 
de vista cinematográfico y su como 
podio servir como base paro lo ggr 
da sonora. La historia empezaba a 
tomar forma... 



















SINCRETISMO ESPACIAL 


n lo frontero entre la posibilidad cua¬ 
si-científica y la imaginación, el mun¬ 
do de Star Trck contempla la existen¬ 
cia de seres incorpóreos, que, al fin y 

al cobo, no son muy distintos de las 

* 


espíritus y los fantasmas de la tradi¬ 
ción populan,. Lo que no evita que, en 
el campo tecnológico, se planteen co¬ 
sas tan extremadamente sofisticadas 
como los cascos de neutrón io puro. 


FORMAS D^/ID^NCORPOREAS - Las formas do vida sentientes 
la galaxia san muchas y también es variada en extremo lo forma en que pueden ma¬ 
nifestarse, Normalmente, uno forma de vida sin cuerpo consta de un esquema com¬ 
plejo de energía, plasma o gas, que puede existir en el espacio o en las atmósFeras 
de los distintos planetas. Algunos de estos seres incorpóreos pueden asumir uno for¬ 
ma sólida, como los organíanos, mientras que otras, como los nativos de Zetar, ne¬ 
cesitan un cuerpo huésped pora poder interactuar con los humanos. 


NEUTRONIO - Se trata de una mote rio ton densa que la nube de electrones de 
los átomos s© colapso y sus núcleos están en contacta entre ellos. Algunas estrellas 
de neutrones expulsan de manera natural esta materia cuando en su superficie se 
producen explosiones. Un cosco de nave especial compuesto de neufronlo puro no 
puede ser alterado por ningún arma, ya sea fásica o fotónica. 


ORDENES^ENERAIÉ^D| 11 ^^LDT^¿ST|^R * Se trota de uno se¬ 
rie de reglas que guían e! comportamiento de los oficiales en los misiones, tanto en 
el interior como en el exterior del espado de la Federación, la orden más impartan* 
te y básica es la Número Uno, también llamada Primera Directiva, Esta arden prohí¬ 
be la interferencia en el desarrollo natural de une sociedad. 
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(Episodio de lo Spric Original) 
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Título original: The DeW/ /n tfie Dark, EE.UU. 1967 




Dirigido per: 
jas#ph Pevney 

Argumenlay guión: 

Gene L Ccon 

Producción: 

Gene L Ccon 
Productor ejecutivo; 

Gene Rodcenberry 
Productor asociado: 

Pobert H Jusfomar* 

Fotografía: 

Jerry Finnerman 
Dirección artística: 

Rollan d M, Broolcs y Walter M. Jefferies 

Música; 

Alexander Courage 

Efecto» ópticos: 

Film FffecH oí Hdfywtxwd 

Efectos especiales: 

Jim R-jgg 

Vestuario: 


1 


Intérpretes: 

William Shatner Copitan James T Kirie 

Leánard Nimoy Spoclc 

DeForest Kelley Dr Leonarc McCoy 

Jomes Doohem Monigomery "Scotty' Scolt 


George Tbkeí 

Nichelle Nicfiols 
Ken Lynch 
ftorry Rusto 


Sulu 

Uhura 

Varcferberg 

Giotto 














Producción! 

Desilu en asoci ación con 
Norvy’ay CorporuHon, 



49 minutos 
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En una colonia m inero de ia Federación, un ser desconocido siembro la muerte entre ¡os mi¬ 


neros. La criatura parece imparables es capaz de atravesar las rocas, y deja tras de sí una 
estelo de ácido. La única pisto sobre el fenómeno es que su primero aparición coincidió con 
el hallazgo de unas extrañas esferas de silicio en las profundidades de la mina*.. Este curio* 
so indicio permitirá descubrir que incluso fe apariencia más terrible puede ser engañosa 
























UNA GRAN PRUEBA DE HUMANIDAD 
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he show musí go on" S¡ existe uno 
frase capaz de resumir lo esencia de 
la identificación íntima y absoluta 
con el trabajo que se da entre los 
profesionales del mundo del espectá¬ 
culo, es sin duda ésta, Y lo que ocu¬ 
rrió durante el rodaje de El diablo en 
¡a oscuridad no es otro coso que un 
perfecto ejemplo, que confirma esta 
esencia. 

Fue justamente uno mañana, duran¬ 
te el rodaje de este episodio, cuando 
William Shatner recibió la trágico 
noticia de la muerte de su padre. El 
ador trató inmediatamente de reser¬ 
var un vuelo para reunirse con su fa¬ 


milia en Miami, pe¬ 
ra la primero plaza 
disponible era en un 
vuelo de tarde. Para 
no posar las horas 
siguientes en una es¬ 
pera angustioso, a 
pesar de su dolor, 

William Shatner de¬ 
cidió sobreponerse y 
terminar el trabajo 
del día. 

En aquellas difíciles horas se dio 
cuenta de hasta qué punto todos los 
que traba jaban en el plato estaban a 
su lado. Sobre todo su colega, Leo- 



Spoek, junto 
con Alt Coy, 
«r lo 9scmna 
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rwatlxa lo 

hjfión 

mmntal 

can Ja 

manifruoio 

criatura. 
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galería «n 
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encuentren 

la» mitraría» 

formaciones 
03 férreo * de 
fllltia. 



nard Nimo/, y el director de fotogra¬ 
fió, Jerry Finnerman, le ayudaron 
muchísimo, aportándole el calor y el 
apoyo que necesitaba. Finalmente, 
Shatner pudo irse para asistir al en¬ 
tierro. 

El azar quiso que la escena que Ha¬ 
bía que rodar a su regreso Fuera 
aquella en que Spock llevo a cobo la 
técnica de Id Fusión mental vulcona 
con la criatura alienígena, y en esta 
escena estaba previsto que pronun¬ 
ciara las palabras: "¡Dolor] ¡Dolor!". 
La tensión en el plato se podía pal¬ 
par, ya que todo el mundo temía que 
la escena, con su dramatismo, remo¬ 
viera la herida reciente del corazón 
de William Shatner. Éste mismo ex¬ 
plicaría más tarde que, para quitar 
dramatismo al momento,ol asumiré! 
papel del capitán Kirk, en lugar de 
contestar a Spock con la Frase de ri¬ 
gor prevista en el guión, replicó: 


"(Que fe den uno aspirina I".,. Lo 
tensión bajó de golpe: todo el cast y 
los técnicos llenaron el pialó de risas 
y Shatner se sintió realmente "en 
cosa", rodeado por sus mejores 
amigos. 



UNA BROMA QUE TERMINO BIEN 

A veces» incluso los situaciones más casuales pueden constituir 
fuente de sorpresas... y de ideas. Un ejemplo de ello es el ar¬ 
gumento de este episodio, ideado por el autor/productor Gene L. Coan tras una vi * 
sito Informal * que un día le hizo un especialista en maquillaje y efectos. Joños Pro 
haska. Jaros ¡levaba un "traje" realmente original: una prenda de espuma que ha¬ 
bía preparado paro e! último episodio de En los límites de lo realidad, que le hacía 
parecer -en teoría- una ameba gigante. De la brome a la idea de espantosa criatu¬ 
ra de El diablo en lo oscuridad, sólo hubo un paso. Y más ¡tarde, eí disfraz queda¬ 
ría ligeramente modificada, eliminando las portes que correspondían a piarnos y 
brazos de quien ¡o llevaba y añadiendo una especie de burbuja blanco. 



























[Episodio de la Serie Original) 
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Título original: Arena, EE UU. 1 967 



Dirigido por: 

Joseph Pevney 

Argumento y guión; 

Gene L Cocn f según uno historia 
de Fnadric Brown 

Producción: 

Gene L Coan 
Productor ejecutivo: 

Gene ftacídenberry 

Productor asociado: 

Roberi H* Jusfman 

Fotografía: 

Jerry finnermcin 

Dirección artística; 

Rollcnd M, Breóles y Waler M. JeHenes 

Música; 

Ale-xa nder Courage 

Efectos ópticos: 

Y/esfhe¡rner Compcny 

Efectos especiales: 

Jim Rugg 

Vestuario: 

Wílliam Ware Theíss 


Intérpretes: 

Willíam 5haín@r 
Lscnord Nimay 
De^orest Keiley 




Capitán Jomes T. fCirk 

Spock 

Doctor Leonord MdZoy 






James Docban Montgofnery ®Scotty" Scott 


George Takei 
Nkhelfe Niehols 
Coroli ne Shdyne 


Sulu 

Uhuro 

Metron 


Producción; 

Desilu, en asociación con 
Norwoy Corporation 
Duración: 

49 minutos 
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la colonia de! planeta Cestos III es destruido por uno nove de gorns, los goms son reptiles 
inteligentes que redoma n ese territorio como propio La U.5 5. Enterprise no puede permitir 
que el genocidio de sus ccfanas quede impune, y solé en persecución de b nove enemiga 
Durante \q persecución, ambas noves penetran en el territorio de los meirones, una raza po¬ 
deroso y desconocido; éstos capturan las naves y conducen a sus dos capitanes a un plane^ 
toido desierto. Allí, d humano y d gorn deberán enfrentarse, y el perdedor será 
(junto con tocia su tripulación! 
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EL DINERO NO LO ES TODO 
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i enfrentarse al complejo y articulado 
mundo de Star freír, puede ocurrir 
que alguien se pregunte si se trata 
del resultado final de un provecto 
bien definido desde un principio o si 
se ha ido desarrollando a lo largo 
det tiempo, ajustándose día tras día 
o los necesidades y circunstancias de 
cada momento. 

La verdad, como ocurre o me¬ 
nudo, está a medio camino. 
Al proyecto inicial se aña¬ 
dieron gradualmente varia¬ 
ciones, que luego se con¬ 
vertirían en constantes, deter¬ 
minando episodios sucesivos. 

El episodio Arena es la demostración 
palpable de esta clase de aportacio¬ 
nes: por primero vez, quedó estable¬ 
cida aquí una de las "leyes" básicas 
del universo de Star freír el trans¬ 
portador no puede utilizarse si los 
escudos deflectores están activados. 
Spock y sus compañeros no pueden 
rescatar o Kirk en su combate con el 
gom y transportarle a bordo, porque 
tienen activados los escudos para 


prevenir un posible ataque de la na¬ 
ve enemiga que tienen enfrente. Por 
lo tanto, deben asistir impotentes a 
lo lucho cuerpo a cuerpo entre su ca¬ 
pitán y el terrible lagarto alienígeno. 
Como Arena fue una de los primeros 
episodios de la soga, en él se inspi¬ 


raron en lo sucesivo los guionistas, 
reproduciéndose varias veces la si¬ 
tuación en la cual la US.5 Enterpri¬ 
se no puede transportar a algún 
miembro de la tripulación al activar¬ 
se los escudos deflectores. Además, 
el argumento del episodio, escrito 
por Gene L Coon, que era asimismo 
el productor, trato uno de los temas 
gracias a los cuales Star 7reJt adqui¬ 
rió su fama, que se ha mantenido a 
lo largo de décadas: la lucha contra 
cualquier tipo de prejuicio. Al final 
del episodio, Kirk se niego a motor o 
otro ser inteligente, que no deja de 
ser, o pesor de la repugnando que le 
causa, el copitán de una nove este¬ 
lar, equiparable en todos los sentidos 
o él mismo. Ello hará entender a los 
poderosos y evolucionados metrones 
que la raza humana ya se encuentra 
muy adelantado en el camino de la 
evolución. 


Kirk ma un 


dramático 
det év&lo 
con */ 
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dm kt nove 












CAPITÁN JEAN-LUC PICARD 
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a tu ral de LaBarre, Francia, Je* 
an-Luc Picard supo muy 
pronta que su futuro iba o es- ■ 
tar entre las estrellas y no cui- ~ 
dando de los prestigiosos 
viñedos de la familia. 

Poco después de li¬ 
cenciarse en !q Aca¬ 
demia de la Flota 
Estelar, en el año 
2327, Picard se vía 
implicado en una 
reyerta con unos 
nauricanos, que le 
acuchillaron por la 
espalda; desde entonces, vive con un 
corazón artificial. Uno de sus prime¬ 
ros puestos, con el grado de teniente, 
fue en el puente de monda de la 
U.S.S, Sfurgaz&n En una ocasión, Pi¬ 
card tuvo que tomar el relevo del ca¬ 
pitán, que había resultado muerto, y 
la Floto Estelar, en reconocimiento a 
su valor en la misión, decidió con- 





fiarle d mando de la nave. 
Cuando lai U.S.S. Stargazer 
f fue atacado y destruida por 
una nave desconocido, Pi¬ 
card tuvo que pre¬ 
sentarse ante un 
consejo de gue¬ 
rra, que le ab¬ 
solvió. En el 
año 2633, Pi¬ 
co rd asumió el 
mando de la 
US.S. Enterpri¬ 
se NCC-7707- 
D y, siete años 
más tarde, en el transcurso del inci¬ 
dente en Veridia III, tuvo que asistir 
impotente a la destrucción de su na¬ 
ve, cuyo pérdida resultó compensada 
por la salvación de millones de vidas 
inocentes. Muy pronto asumió el 
mando de la nueva Ü.5.S. Enterprise 
NCC-1701-E, con la cucl logró ven¬ 
cer la insidiosa amena z a de los borg 
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AMOR POR EL PASADO 

En los pocos momentos Ubres que los deberes del uniforme 
le imponen, a Picard le gusta leer y escuchar e interpretar 
músico . Sin embargo, su verdadero afición es /o arqueología, ciencia que es¬ 
tudió siendo joven y en lo que ha alcanzado un nivel de conocimientos que 
le permite publicar ocasionalmente artículos en revistas especializadas. 
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PATRICK STEWART 


P atríele Stewart, natural de la pequeña 
ciudad ingleso de Mirfield, es un ac¬ 
tor teatral inglés de renombre, que 
durante 25 años actuó en la presti¬ 
giosa Royal Shakespeare Company. 
Por su popel'en "Antonio y Cleopa- 
tra" obtuvo el primero de sus pre¬ 
mios Olivier -dedicados al gran ac¬ 
tor teatral inglés-. Especialista en 
Shakespeare, Stewart también ha in¬ 
terpretado muchas otros papeles, en 
obras que van desde ¿Quién teme a 
Virginia WolF?" a "Yonadab." 

En todo coso, Stewart nunca ha 
abandonado el teatro, ni siquiera 
durante el rodaje de Star Trek: Lo 
nueva generación. Precisamente en 
Estados Unidos realizó una celebra¬ 
da adoptación individual del "Cuen¬ 
to de Navidad" de Charles Dickens, 


que ha repetido a lo largo de los 
años y que le valió otro premio Olt- 
vier en 1994. Durante la sexta tem¬ 
porada de Star írsib La nueva gene¬ 
ración también dirigió la pieza 
"Every Good Boy Deserves Favour", 
en la cual actuó junto con sus com¬ 
pañeros Jonathan Frakes, Brent Spi- 
ner. Gafes McFadden y Cofm Mea- 
ney, también del cast de Star Trek. 
Ecléctico y versátil, Stewart no ha 
desdeñado ni la televisión ni el cine, 
participando en muchísimos proyec¬ 
tos. Recordemos entre otras las pelí¬ 
culas "Dune", “Las facas aventuras 
de Robín Hood" y "Jeffrey". Stewart 
también es director y tiene en su ha¬ 
ber varios capítulos de Star Trek: La 
nueva generación, como ln theory y 
A fistful of Datas. 
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EL A VE DE PRESA KLINGON 


N ave de guerra versátil y eficaz, el 
Ave efe pr&$a klingon na debe su 
nombre a uno casualidad: su terrible 
aspecto recuerda justamente el de un 
pájaro de presa. 


Capaz de viajar a velocidad de hi- 
perespacio y de volar en la atmósfe¬ 
ra de los planetas y aterrizar en 
ellas, es una de las naves punteras 
de la flota idingon. 


MODELO B'REl 











































Existe en dos versiones, idénticos en 
su forma, pero de distinto tamaño; lo 
pequeño clase B'Rel -con tan sób 
uno docena de tripulantes c bordo, 
oficióles y tripulación- y la K'Vort, 
mós grande. Ambos modelos dispo¬ 
nen de alas de configuración varia¬ 
ble y esfón equipados con un dispo¬ 
sitivo de camuflaje, gracias al cual 



se vuelven invisibles a los sensores 
enemigos y, por lo tanto, difíciles de 
combatir 



Los Ave» de prese kfingon Horren 
uno longitud máxima di SI ,2 

m*tref y uno anchura máximo dm 
&3,3 metros. Su vo/ociVcd do 
trucmro wm sitúa en Factor 5, 
pudmndGs en taso ém nmcmskkté, 
ahornar* durante muy poca 
Hampo, la muy aloyada velocidad 
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0 fantasía y el talento pueden obte¬ 
ner los resultados más sorprenden¬ 
tes, incluso con medros económicos 
limitados. La demostración: Wilíiam 
Waré Theiss, el legendario encarga¬ 
do de! vestuario de ¡a Serie Original 
de Star Trek, que también iba a co¬ 
laborar en Star Trek; La nueva gene¬ 
ración. 


res de la época. 

THeiss, gran amigo de 
Roddenberry, decidió 
junto con él el ¡ook de la 
tripulación de la primera 
U.S.5. Enterprise: una mez¬ 
cla de uniformes austeros pero 
de colores brillantes y de minifaldas 
de vértigo. El hecho de que las mu¬ 
jeres llevaran un uniforme tan sen¬ 
sual no preocupaba ni a Theiss ni a 
Roddenberry. Incluso Nichelle Ni* 
chols, la bonita intérprete de Uhura, 
afirmó en más de una ocasión que la 
minifalda era en todo caso uno señal 
fuerte y explícita de la emancipación 


Bill Theiss, natural de Boston, se di* 
plomó en diseño, entrando muy 
pronto en el mundo del "show busi- 
ness" televisivo estadounidense co¬ 
mo encargodo del vestuario en pro¬ 
ducciones televisivos como "General 
Hospital" y en diferentes películas 
-entre ellas "Esta tierra es mía", de 
1 976—, obteniendo tres veces la no¬ 
minación al Oscar. En Star Trek, Bill 
Theiss hizo de las asimetrías su mar¬ 


ee distintiva. Los trajes femeninos 
eran sus obras maestras: con unos 
cuantos dólares, podía crear tanto 
un traje de diosa del Olimpo o de 
supermujer de un planeta lejano. Pa¬ 
ra sorprender ol espectador, Bill 
Theiss utilizaba tejidos vistosos, sua¬ 
vemente ajustados al cuerpo de las 
hermosas actrices, dejando al descu¬ 
bierto lo suficiente como para que 
resultaran seductoras, pero sin 
llegar a llamar demasiado 
la atención de fos censo¬ 
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de la mujer a borda de 
la nave. 

Junto can Bill Theiss, 
merecen ser recorda¬ 
dos aí menos dos en¬ 
cargados de vestuario 
más que trabajaran en 
Star Trek: Robert Flet* 
cher y Robert Black* 
fnan. El primero traba¬ 
jó en los largometrajes 
de Star Trefe, creando para Star Trefe: 
La película unos monos muy riguro* 


sos y funcionales de colores suaves. 
A partir de Star Trek II: Lo ¡ro de 
Khan -obedeciendo la orden de dar 
a la tripulación un aspecto mucho 
más militar-, creó en cambio tas fa¬ 
mosas casacas rojas, inspiradas en 
cierto manera en los uniformes de 
los húsares, que iban a caracterizar 
la saga durante casi diez años Ro¬ 
bert Blaclarían, en cambio, tomó el 
relevo de Theiss en la nueva serie, 
revolucionando el "look" de los tri¬ 


pulaciones televisivas, y transfor¬ 
mando los severos uniformes 
en... monos de trabajo. Los 
trajes más recientes reflejan 
una mentalidad del todo utili¬ 
tarista, que hace muy pocas 
concesiones o lo superfluo y ai 
concepto militar de jerarquía. 
Los uniformes yo son iguales 
para todo el mundo, con di¬ 
ferencias de color minimas 
paro distinguir las distintas sec¬ 
ciones de trabajo: si el espectador 
quiere hacerse una rápida y com¬ 
pleta idea de la caracterizoáán de 
los distintos personajes, tiene que 
hacerlo sin la ayuda de un traje de 
colores chillones o de aspecto aus- 
En el futuro más lejano, a mo¬ 
do parece evolucionar en el sentido 
del antiguo proverbio: je! hábito 
no hace ei monje! 





















DISCOS O CUBOS 
¡LO IMPORTANTE ES QUE VUELEN! 


« I os oíos no sirven pora volar! Parece 

I L una paradoja y en cambio es lo ver¬ 
dad, a! menos si estomas hablando 
de viajes por el espacio. 

Para' las naves destinadas a cruzar 
la inmensidad del espacio no son ne¬ 
cesarias superficies de sustentación y 
formas aerodinámicas; para hacerse 
una idea de ello bosta con mirar el 
rotundo cubo espacial en el que via¬ 
jan los borg en Star Trefe: Lo nueva 
generación. 

Sin embargo, si dicho cubo espacial 
tuviera que abandonar el espacio in¬ 
terplaneterio para bajar a explorar 
la superficie de un planeta, se pre¬ 


sentaría la necesidad de un medio 
capaz de vencer lo fuerza de grave¬ 
dad y también de desplazarse a tra¬ 
vés de la atmósfera del planeta en 
cuestión. Gravedad y atmósfera son 
dos elementos que modifican radi¬ 
calmente lo situación: no obstante, ni 



siquiera en este caso resultan im¬ 
prescindibles las formas aerodinámi¬ 
cas. Justamente nosotros, los terres¬ 
tres, somos los que utilizamos sondas 
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de exploración más parecidas a ara¬ 
ñas que o verdaderos pájaros. 

Por otro lado, las atmósferas de los 
planetas no son todas iguales y hay 
que tener en cuento lo posibilidad de 
tener que "abrirse comino" en medio 
de una mezcla de gas mucho más 
denso que ia nuestra, que se compo¬ 
ne moyo rita rio mente de oxigeno y 
nitrógeno, o tal vez -quién sabe- en 
un medio líquido. 

Quizá los alienígenas se sientan en 
el agua más a gusto que los mismos 
peces. Nos lo demostraron los seres 
de !a película "Abyss", de James Ca- 
meron, llegados a la Tierra para ex¬ 
plorar su elemento más abundante, 
que cubre ei setenta por ciento de su 
superficie: el agua. Justamente. En 
estos cosos, los objetos voladores no 
identificados se convierten en... ob¬ 
jetos submarinos no identificados. 
No hay duda pues de que una civili¬ 
zación alienígena que se dedicara a 
explorar el Universo debería con¬ 


templar uro serie de configuraciones 
a cual más diversa poro sus aporo¬ 
tos de exploración, en función de las 
características y densidades propias 
de las distintas atmósferas presentes 
en los innumerables planetas exis¬ 
tentes. La tradicional formo de disco, 
tan radicada en nuestro imaginación 
colectiva, parece sin embargo la me¬ 
nos lógico. Resultaría mejor una con¬ 
figuración parecida o la de lo raya, 
que al parecer da buenos resultados 
incluso en el aire, tal como lo de¬ 
muestran el bombardero B2 y el ca¬ 
za Steolth FU 7. En cualquier coso, 
sí esperamos que sean nuestros ami¬ 
gos alienígenas los que den el pri¬ 
mer paso, debemos tener en cuento 
que sus naves estelares podrían no 
responder necesariamente a las le¬ 
yes de la aerodinámica tal como las 
conocemos. 

Cuidado pues: el "first contacf po¬ 
dría llegar más fácilmente servido en 
un cubo que en un platillo volante. 





















EL INICIO DE UNA NUEVA ERA 


L a producción propiamente dicha del 
cuarto largometraje de la saga, Star 
Trek IV; Misión; salvar la Tierra, se 
inició en octubre de 1 985* Desde el 
primer momento, se decidió que la 
fecha del estreno de la película coin¬ 
cidiera con las fiestas de Navidad de 
1 936, a fin de amplificar el aconte¬ 
cimiento gracias a lo concomitancia 
de las celebraciones por el veinteavo 
aniversario de la saga* El presupues- 
ta se fijó en unos 23 millones de do¬ 
lores; una cantidad importante, gra¬ 
cias a la cual Nímoy pudo realizar 
su deseo de innovar el estilo de los 
películas anteriores, rodando gran 
parte de las escenas en exteriores. 

La búsqueda de los lugares más 
apropiados paro el rodaje dio mu¬ 
cho trabajo a los encargados de 
producción, que "exploraron* toda 
San Francisco. Otro paso consistió 
en contratar a los extras necesarios 
pora las escenas de Vida cotidiana 
del siglo XX". Con éstos hubo que 
prestar un cuidado especial a un de¬ 
talle importante: el de la ropa, que 
tenía que ser estrictamente casual; 
no debían aparecer referencias grá‘ 
ficas a Star Trek, y lo cantidad de 
camisetas, gorras y otras prendas de 
Star Trefe presentes en el mercado 
era yo por entonces muy elevada, y 
¡os encargados del vestuario tuvie¬ 


ron que mirarlo todo con lupa para 
no crear una verdadera... paradoja 
meta ^cinematográfica. De rodo el 
presupuesto, nada menos que tres 
millones de dólares se emplearon 
para los efectos especiales, la realh 
¿ación de dos de los cuales iba a en¬ 
trar para siempre en la historia del 
cine* El primer efecto, que se obtuvo 
utilizando de forma casi exclusiva 
grafismo por ordenador, sirvió para 
realizar la escena onírica del poso 
temporal, con un resu fado realmen¬ 
te extraordinario* 

La segunda aplicación memorable 
de efectos especíales fue la creación 
de las ballenas George y Grade, to¬ 
talmente artificiales y automatiza¬ 
das, tan perfectos que parecían vi¬ 
vos y tan dóciles que podían ejecutar 
cualquier movimiento* Fue el director 
artístico de lo película, Nilo Rodís, 
quien tuvo la idea de crear dos ma¬ 
quetas equipadas can mando a dis¬ 
tancia, capaces de nadar reprodu¬ 
ciendo fielmente los movimientos de 
las baílenos de verdad. Fueron nece¬ 
sarios muchos meses y muchas prue¬ 
bas para alcanzar eí resultado defi¬ 
nitivo, pero los esfuerzos fueron 
compensados: resultaba práctica¬ 
mente imposible darse cuenta de que 
George y Gracie no eran auténticos. 
Además de las maquetas para las 
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tomas en campo largo, se realizaron 
también otros para escenas a distan¬ 
cias cortas y las de "exteriores". En 
realidad, las únicas ballenas de ver¬ 
dad que oparecen en ¡a película son 
las que se ven en las escenas finales. 
El 26 de noviembre, pera el Día de 
Acción de Gracias, el filme estaba 
acabado. En el mismo período, la 
Paramount, para celebrar el veintea¬ 
vo aniversario de Star Trefe, anunció 
el estreno de una serie de televisión 
completamente nueva: 5/ar Trefe: Lo 
nueva generación, con Gene Rod- 
denberry encabezando le produc¬ 
ción. La intención de volver a las 
aventuras televisivas coincidía con el 



previsto lanzamiento de una cadena 
gestionada directamente por la Pa¬ 
ramount, en competencia con ABC, 
CBS y NBC. Al igual que lo Fox, cu¬ 
ya cadena empezó a emitir justa¬ 
mente en esta época, también la Pa- 
ramounf quería que sus productos te¬ 
levisivos quedoran "en caso". No 
obstante, al final, la cadena Para- 
mount no vio ia luz, pero ello no in¬ 
terrumpió la producción de la "nue¬ 
va generación" de 5tor Trefe. 198ó 
fue, en definitiva, un año lleno de 
sorpresas. Pero la sorpresa más 
grande se registró precisamente el 
26 de noviembre; el estreno de Star 
Trefe IV: Misión: salvar la Tierra cose¬ 
chó un éxito sin precedentes. 

Por primera vez, la película atrajo a 
millones de no-trekkers al cine, enca¬ 
bezando desde el primer momento 
la clasificación tanto de rankings de 
taquilla como de los preferencias de 
los aficionados, convirtiéndose en la 
película de 5tar Trefe más vista en 
términos absolutas. 


continuará 



















EL SILICIO QUE PONE HUEVOS 
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E n el universo de ciencia-ficción de 
Star Irek hay que estar preparados 
paro cualquier tipo de encuentro. En 
efecto, es posible encontrar por esos 
caminos estelares criaturas vivas 

fe 

que, en otro contexto, un estudioso 
de las ciencias naturales no dudaría 


en clasificar dentro del reino mine* 
ral. ¿Quién podía haber pensado, 
por ejemplo, en la existencia de una 
forma de vida a base de silicio? In¬ 
cluso el bueno de McCoy, que las ha 
visto de todos los colores, queda 
bastante perplejo. 


HORTA * Forma de vida a base de silicio, que se ha desarrollado en el planetoi¬ 
de Janus VI. Su medio natural es el subsuelo, por el cual se mueve con facilidad a 
través de las rocas, alimentándose de mineral de pergío* Codo 50,000 años, todos 
los miembros de lo raza horta mueren, menos uno que se encargo de proteger los 
huevos de los generaciones venideros, convirtiéndose en algo osí como la 'madre" 
de toda la especie, 

CUADRANTES Y SECTORES " Desde que lo Floto Estelar empezó lo ex¬ 
ploración del espacio, nuestra galaxia quedó repartida por comodidad en cuadran - 
tes y sectores, Cada sector tiene un diámetro de aproximadamente 20 años luz y 
contiene una veintena de listemos estelares-por lo menos en el espacio de la Fede¬ 
ración-, Un cuadrante representa en cambio un cuarto de nuestra Gaiaxíc, como si 
ésta fuera un gran pastel repartido en cuatro trazos. Los cuadrantes se llaman Alfa, 
Beta, Gamma y Delta, mientras que los sectores siguen uno numeración progresiva, 
o bien reciben el nombre del sistema más importante presente en ellos, la Federa¬ 
ción se encuentra entre Eos cuadrantes Alfa y Beta* 
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La U S.5, Enterprise recibe una petición de ayuda def planeta Plotonius. Parmen, el líder de 
una comunidad de filósofos, está herido y, al igual que toda su gente, carece de defensas ín* 
munitorias na tu rales. Tras curarle la herida y aceptar las regatos de los platonianos, Kirk, 
Sp?gk y McCoy se disponen a marchar... pero Parmen se ha dado cuento de lo útil que re¬ 
sulla tener un medico a mano, túslima que el único doctor en bs alrededores sea McCoy.,. 


















¿QUÉ ES UN BESO? 


I 
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adc de nubecillas rosas con las pa- 
labras "te amo # l Hay situaciones en 
las que un beso puede tener un efec¬ 
to realmente explosivo. Y la explo¬ 
sión no tiene por qué ocurrir forzo¬ 
samente en los corazones de los pro¬ 
pietarios de las bocas en cuestión*.« 
Este es el coso del episodio los hi¬ 
jastros de Plafón, que posó o la his¬ 
toria por un acontecinniento televisivo 
realmente extraordinario: el famoso 
"beso ¡nterrodal* entre Kirk y Uhura. 
Hay que decir que todo el episodio 
esta repleto de? contenidos antirracis- 
tos. Se intuye desde los primeros 
diálogos entre el enano Alexander y 
Kirk, al afirmar éste que el tamaño, 
lo forma o e! color no tienen impor¬ 
tancia en el siglo XXIII. Y la intuición 
se transforma en certidumbre en la 



escena estelar del beso, que iba o 
romper una de los tabúes más arrai¬ 
gados en la televisión estadouniden¬ 
se de aquel entonces.** A pesar de 
las explicaciones tranquilizadoras 
de Roddenberry, los directivos del 
estudio estaban muy preocupados 
por las posibles reacciones del públi¬ 
co. Por lo tanto se decidió rodar dos 
versiones de la escena; una con e : 
beso, y otra en la que Kirk y Uhura, 
en contra de la voluntad de los pla¬ 
tonianos, no se besaban. La decisión 
sobre incluir una u otra no se iba a 
tomar hasta el Final, ya en Fase de 
montaje. 

Era el último día de rodaje y era ne¬ 
cesario evitar cualquier retraso paro 
no salirse del presupuesto. Las esce¬ 
nas en cuestión se colocaron estraté¬ 
gicamente al final de le jomada. Se 
rodó primero la versión con el beso. 
Por desgracio -o por suerte-, des¬ 
pués de las primeras tomas, Nichelle 
Nichols fue presa de un ataque de ri¬ 
so, de modo que, para filmar el be¬ 
so desde distintos ángulos, resulta¬ 
ron necesarias nada menos que 
treinta y seis tomas. La ¡ornada esta¬ 
ba o punto de acabarse cuando el 
director decidió rodar la esceno sin 
beso. La primera tomo tumbó de risa 
a todo el equipo: William Shatner, 
que en teoría tenía que oponerse a 























tá frefo 
de un 
pepfvm 
fine ée ie 
fripuiaricr 
é» le 
lr¡f*rprÍM 
en un 

Inusual 

el 9 sfrí+r 


la voluntad do los platonianos, se le¬ 
vantó, gritando con su entonación 
característica: ' ¡No-voy-o-besarte . 
No-voy-a-besarte..,!", Tros recupe¬ 
rar el control, la segunda toma fue 
juzgada buena y el rodaje terminó. 
En el momento fatídico, vtsionando 
las muchos tomas, los directivos no¬ 


taron que justo en la escena que po¬ 
día ser la buena, cuando Kirk se ne¬ 
gaba a besar a Uhura, el actor cru¬ 
zaba los ojos... ]lo suficiente para 
estropear la toma! No había elec¬ 
ción: tenían que rendirse. De esta 
forma "pasó" el primer beso ¡nterra- 
cial de la historia televisiva. 


MAS QUE EL HONOR PUDO 
EL AYUNO 

La reacción más critica que se registró después de la emisión del 
episodio fue la de un telespectador que escribió a Gene Roddenberry la siguiente no¬ 
ta: "Soy un gentilhombre blanco de/ Suc y quiero a Star Trefe. Me opongo rotunda - 
mente a fc mezclo rodal, pero si u/i ¡ovan de sangre americana fe encuentre entre 
los brazos é& una domo gentil y bello como Uhura... ¡no debe dejarlo escapar /' 
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ARGUMENTO 

Incluso la tripulación de una nave estelar necesita un poco de descanso de vez en cuando. Y 
es o es ¡o que pretende proporcionarle el capitón Kirk a! decidir hacer escalo en un planeta 
de tipo terrestre, con bonibs bosques, logos tranquilos y uno atmosfera relajada— Par des¬ 
gracio, en el planeta ocurren cosas que no permiten alcanzar lo tan deseada tranquilidad: 
SÁcCay ve el conejo blanco de Alicia &n el país de Jas marevi/ias, Sulu es amenazado por un 
guerrero samurai y Kifk encuentro a Finnegan, un antiguo compele de ó Academia que 
en tiempos le complicaba bastante lo vida,.. 
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orno sa comprueba fácilmente, (a 
mayor parte del rodaje de los episo¬ 
dios de lo Serie Original se realizó 
en inferiores. No se trataba de ago¬ 
rafobia, es decir miedo a los espa* 
cios abiertos; los motivos de esta de* 



cisión hay que buscarlos más bien 
en la reducción de costes —los nodo* 
jes de exteriores necesitar» más des- 
pf azararen nos— y en la necesidad de 
contar car decorados capaces de re¬ 
presentar un mundo del futuro, algo 
que puede llevarse □ cabo con más 
facilidad en un estudio que en un bo¬ 
nito prado, 

Ef permiso constituye pues una ex¬ 
cepción, al ser uno de los episodios 
de Ster Trek con más tomas de exte¬ 
riores, realizadas en un panqué cer¬ 
cano a Hollywood denominado 
■# 

"Africa U5A*\ En fas años 6Q # este 
territorio se utilizaba muy a menudo 
para rodajes cinematográficos. 


puesto que ofrecía una gran varie¬ 
dad de ufando*"' naturales muy su¬ 
gestivos: desde un lago apacible, al 
basque más enmarañado; desde un 
gran claro en el basque, ¡hasta una 
rocosa sobona. Para que este par¬ 
que natural tuviera un aspecto algo 
más alienígena', fas decoradores 
traba jaron de fírme, colocando 
en puntos estratégicos plantas 
de apariencia exótica y extra¬ 
ños objetos con plumas. Pero 
más alió de la decoración, noy 
que subrayar que !a historia, 
escrita por el Famoso autor de 
ciencia-ficción Theodore Sturgeon, 
sigue siendo una de los preferidas 
por los aficionados del mundo ente¬ 
ro, gracias sobre todo a su íono ale¬ 
gre, fantasioso y desenfadado. 
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WILLIAM T. RIKER 



acido en lo Tierra, en Valdez, Atas- 
ka f Wiiliam Rikei quedó huérfano de 
madre a la edad de dos años. Vivió 
con su padre hasta los quince, se 
apuntó con entusiasmo o la Acade¬ 
mia y, conseguir graduarse, se 
embarcó con un puesto en el puente 
de mando de la U.S.S. Pegasus, Tras 
la misteriosa desaparición de su na¬ 
ve, Riker fue enviado a Betazed, 
donde conoció a DeannaTroi, con la 
cual entabló una relación. Conscien¬ 
te de lo drástico de su decisión, Riker 
eligió dar prioridad a su carrero, de¬ 
jando a Betazed -y o Deanna- para 
embarcarse en la U.S.S. Pot&mkm , 
donde lograría el ascenso a teniente 
comandante tras una difícil misión 
de rescate en el planeta hiérvala IV, 



NOVENA EN 
BEMOL Y QUINTA 
AUMENTADA 


Fs el sonido suave y grave de un trombón lo que se oye 
en el apartamento de W ffiiam Riker. A veces es una 
viejo melodía de Glenn Milhr f pero a menudo se 
trata de un concierto ejecutado en vivo en @1 es- 
podo , En efecto, Riker, además de experto co¬ 
cinero, es un gran amonte del jazz y él mis¬ 
mo un excelente interprete con el trombón 
de varas. 



Al cabo de muchas años, 

Riker descubrió que una 
anomalía en el transpor¬ 
tador había creado un 
doble suyo en el planeta, 
doble que ahora vive ba¬ 
jo el segundo nombre de 
Riker, Tilomas, 

Tras haberse convertido 
en oficial ejecutivo de la 
t/*S,5. Hood, obtuvo el 
traslado, a petición del 
capitán Pteard, a la re¬ 
cién estrenada t/*S.S. En 
hfprise NCC* 170 I D en calidad de 
primer oficial, cargo que sigue de¬ 
sempeñando con pasión. 















JONATHAN FRAKES 



acido el 1 9 de agos¬ 
to del aro 1 952 en 
Penn$ylvan¡G, Frakes 
estudió en la Penn 
State y en Harvard, 
donde asistió a dase 
en el Loeb Drama 
Center, empezando 
a aprender b profe* 
sión de actor* Más 
tarde vivió durante 
cinco años en la ciu* 
dad de Nueva York, 
actuando en nume¬ 
rosas producciones 
de Broadway y par¬ 
ticipando en distintos giras* 

Antes de llegar a Star Trek: Le nueva 
generación, Frakes interpretó mu^ 
chas papeles en series y produccio¬ 
nes televisivas, entre los que cabe 
mencionar "Falcan Cresr y "Norte y 
Sur"* Además de su participación en 
Star Trek: La nueva generación en el 
papel de William Ríker, Frakes conti¬ 
nuó real i sondo otros trabajas. Re¬ 
cordemos por ejemplo la pieza 
"Every Good Boy Deserves Favour", 
que puso en escena junto con sus 
compañeros Stewarf, Spiner, McFad* 
den y Meaney, A partir de ¡a tercero 
temporada de Star Trek: La nueva 
generación, Frakes emprendió uno 
brillante carrera como director, diri* 


grendo numerosos capítulos de la se¬ 
rie, así como distintos episodios de 
Star Trek: Espacio profundo nueve y 
Star Trek: Voyager, 5u habilidad co¬ 
mo director, corroborada por las de¬ 
claraciones de los colegas por él di¬ 
rigidos, también se extendió ai otros 
medios de comunicación: en fechos 
recientes se ha hecho cargo del ro¬ 
daje de escenas pora un juego en 
CD-Rom, titulado Star Trek Klingon, 
y también firmo la dirección de la úl¬ 
tima película de la saga: Star 7refc: 
Primer Contacta , estrenada el mes 
de noviembre de 1 996 en EE.UU*, 
con ocasión del treinta aniversario 
de ta saga, y en 1997 en el resto de! 
mundo* 
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EL COMUNICADOR DEL SIGLO XXIV 


os ovantes en el campo de la minia- 
turizoeián han permitido, en el siglo 
XXIV, introducir en e! distintivo de la 
Flota Estelar el aparato de comuni¬ 
cación y localización persona I cono¬ 
cido como comunicador. Colocado 


en e! uniforme a la altura del cora¬ 
zón, una de las propiedades de este 
aparato es reconocer lo huella digi¬ 
tal de su propietario, activándose 
por lo tanto sólo cuando lo roza el 
oficial que lo lleva. 


Les ilustración** de esta 
página muastran «I 
comvnicad&r que apa raes 
en ¡tí serie Star Trefe: La 
nueva generación. £n mí 
dibujo dm la izquierda se 

mueifni tof can* gpftrte* 

calcado en mí uniforma, 
mientras que a la 
derecha pueden 
ebiervarM las 
microcomponenfes 
ubicados en su inferior. 

£rc el dibujo aparece #n 
cambio el esquema según 

mí cual «• dmmarroílan la# 
comunicaciones entre una 
nave estelar y un equipo 
de misión. 
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ADONDE FUERES, ANIMAL QUE VIERES 


E n los viajes que hemos realizado 
hasta el momento por el variado uni¬ 
verso de Star Freír hemos trabado 
conocimiento con formas de vida in¬ 
teligentes de los tipos más diversos, 
desde los familiares humanoides a 
seres compuestos de silicio, pasando 
por formas de vida invisibles, semi- 
cibernéticas y mistantes. Pero, puesto 
que en lo Tierra no existe sólo el 
hombre, sino también muchos seres 
grandes y pequeños que designa¬ 
mos bajo la definición común de 
"animales", 5tor Trek no podía ob- 



vior un aspecto ton básico como la 
presencio de "anímeles" al lodo de 
las muchas razas alienígenas que 
pueblan la galaxia. 

Yo sea como simples criaturas libres, 
como útiles colaboradores, o como 
compañeros de viaje, los animales 
tienen su función en todos los mun¬ 
dos de la Federación. 

¿Quién no recuerda a los tribbles, 
tos pequeños onimolttos peludos y 
de apariencia inofensiva, que hicie¬ 
ron pasar un mol trago □ Kirk y sus 
compañeros, multiplicándose hasta 
casi "desalojar" a todo la tripulación 



de la nave? Entre los animales que 
las rozos humanas utilizan como 
ayudantes en el trabajo o para en¬ 
tretenimiento, mencionamos algunos 
monturas de distintos planetas: pare¬ 
cidos al cohollo son el sark y el t'sto- 
yan de los klingons y el zubathu an- 
doriaro. Pero más que ganado -de 
naturaleza poco "fan¬ 
tástica"- en Star Trek es 
fácil encontrar peque¬ 
ños animales de com¬ 
pañía, mascotas que 
muchas razas huma¬ 
noides aprecian por el 
cariño gratuito e incon¬ 
dicional que saben 
ofrecer. De moda que 
no son pocos los oficia¬ 
les a bordo de noves 
estelares que han teni- 
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do o lleven consigo animales domés¬ 
ticos, Spock, por ejemplo, de niño te* 
nía un sehlot que se llamaba I-Cha¬ 
ya- ¿Un perro con orejas puntiagu¬ 
dos? ¡Qué val Los sehlots son ani¬ 
males autóctonos de Vulcano parecí- 
dos a enormes ositos: tienen dientes 
□filados pero un carácter pacifico. 
También Worf, de pequeño, había 
tenido un animal al que quería mu¬ 
cho; un targ klingon, parecido a un 
jabalí de largos colmillos. En cambio 
al ingeniero ¡efe Geordi La Forge, 
cuando era niño, le ronroneaba un 
gato circasiano. 

En la U.S S, Enterprise NCC-17Q ?- 
D, gracias al mucho espacio destina¬ 
do o los alojamientos privados y al 
tiempo libre, los animales domésti¬ 
cos tienen una presencia mucho ma¬ 


yor que en el pasado. El androide 
Data alojo en su apartamento a la 
gata Spot r mientras que el jefe de 
operaciones Q'Bríen cría una "Lyco- 



sa Tarántula' a lo que llama Cristina. 
Esta profusión de afectos domésticos 
no debe sin embargo llamar a errgo- 
ño: no todos los anímales alieníge¬ 
nas son pacíficos y amistosos, El mu- 
gato, por ejemplo, es indudablemen¬ 
te hostil hocia los humanar des debi¬ 
do a su naturaleza carnívora. Peli¬ 
groso como una víbora, posee ca¬ 
racterísticos dientes afilados impreg¬ 
nados de un veneno letal. 
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no de los motores que llevaron al na¬ 
cimiento de! "fenómeno trekkers" fue 
sin duda el desea, por parte de los 
aficionados, de ver a sus héroes en¬ 
frentó ndose □ aventuras siempre 
nuevas y apasionantes. Por ello, al 
final de la Serie Original, muchos 
fons crearon los primeros clubs y los 
primeros fanzines, con el objeto 
principal de divulgar y publicar his¬ 
torias y relatos de creación propia. 
Esta iniciativa de los fans para "en¬ 
trar" en lo saga con sus aportacio¬ 
nes originales tuvo un resultado ines¬ 
perado. Con lo llegada de Star Trek: 
La nueva generación , ¡a Paramount 
empezó a prestar especial atención 
o las sugerencias procedentes de los 
aficionados, hasta el punta de que, a 
partir de la tercera temporada, em¬ 
pezó o estudiar y aceptar como bo- 
ses para los guiones también histo¬ 
rias escritos por principiantes. Algu¬ 
nos fans tuvieron de esta forma la 
oportunidad único de escribir autén¬ 
ticas aventuras para sus héroes, y los 
más emprendedores entraron a for¬ 
mar parra, con el tiempo, del equipo 
de producción que creaba y sigue 
creando las historias de la sago. Me- 
lindo Snodgrass -autora de capítu¬ 
los como Meosure o f a Man, Pen 
Pa/s, The High Ground y otros- es un 


buen ejemplo de elfo: 
empezó su carrero 
proponiendo un argu¬ 
mento a los producto¬ 
res, y con el tiempo lle¬ 
gó a convertirse en uno 

de los supervisores de 
los guiones de lo serie. 
Sin embargo, el coso 
más clamoroso es sin 
duda ei de Eric Stilwell, 
alabado coautor de! 
capítulo Yesterdays Enterprise , que 
críticos y aficionados consideran uno 
de los mejores de todo lo saga. Stil¬ 
well empezó su carrera como presi¬ 
dente de uno de los primeras clubs 
de fans americanos, llamado "Stor- 
fieef (Flota Estelar). De la gestión de 
varias decenas de grupos locóles. 
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denominados "naves estelares" pues¬ 
to que formaban parte ¡Listamente 
de !a "Starfleef", Stilwell pasó a la 
creación de episodios y actualmente 
se hoce corgo de muchos "cursos 
para escritores aspirantes" durante 
las muchas convenciones que te lle¬ 
van por todo el mundo. En estos en¬ 
cuentros, junto con otros autores de 
Star Trek: La nueva generación , ex¬ 
plica cómo se realiza un guión, ilus¬ 
tro los criterios de elección que se si¬ 
guen... en definitiva, anima a los 
fans paro que sigan su ejemplo. 
Otro nombre "afortunado" es el de 
Rana Id D. Moore, que empezó colo¬ 
cando un guión para un capítulo de 
la tercero temporada de Star Trek: La 
nuevo generación, The Bonding, y 
ha I legado a ser el autor de... las dos 
últimas películas de la saga. Ahora 


también él, al igual que muchos de 
sus colegas, animo o los fans a "in¬ 
tentarlo", enviando guiones a la pro¬ 
ductora. 

La actitud actual de los productores 
de Star Trek está marcada por lo 
búsqueda de ideas frescas y nuevas, 
sacándolas precisamente de lo fan¬ 
tasía de los aficionados, cuyas ex¬ 
pectativas quedan de esta forma ple¬ 
namente satisfechas. En los últimos 
aííos se han multiplicado artículos y 
seminarios sobre "Cómo escribir pa¬ 
ra Star Trek* . De esto forma, queda 
hecho añicos otro viejo tabú: en 
Hollywood no tenia precedentes el 
uso profesional de ideas de aficiona¬ 
dos, por muy seguidores de la serie 
que fueron; en otras producciones, 
Ronold, Eric y Melínda nunca habrían 
triunfado de esta forma. 






















EL NACIMIENTO DE UNA NUEVA 



oro dar vida a la Sene Original de 
Star FreJt habían trabajado juntas 
muchísimas personas de talento, tan¬ 
to delante como detrás de la cáma¬ 
ra. Star Trek: la nuevo generación 
no Iba a ser menos* Gene Rodden- 
berry reunió para afrontar este nue¬ 
vo desafio a muchos de los técnicos 
y autores que habían trabajado en 
la Serie Original* Desde David Ge- 
rrold, lamoso por el guión de los 
tríbbfes y sus tribulaciones, a Do- 
rathy Fontana, la escritora a la que 
se debe gran parte de la filosofía 
vulcana, pasando por Bill Theiss, cu¬ 
yo vestuario es ya legendario, o pro¬ 
ductores como EddieMilkis y Rober 
Jushnan, lados estaban dispuestos a 
convertir la nuevo serie en un éxito 
televisivo sin precedentes. 
Desgraciadamente, algunos de tas 
Viejos héroes* no podían estar pre¬ 


sentes, como, por ejemplo, el difunto 
Gene L Caon, cuyo puesto fue here¬ 
dado por Robert üewin, Su trabajo 
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consiste en supervisar los guiones, es 
decir, hacer el seguimiento de las his¬ 
tories desde el desarrollo de los ar¬ 
gumentas hasta el acabado definiti¬ 
vo del guión. 
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NO SÓLO ESPECTÁCULO 

Rcdd&nbétry quería ofrecer a su público de fars un producto en 
el cual, como ocurríc con la Serie Original, ¡unto con !a faceto 
de diversión hubiera un comentario -indirecto pero certero- de 
los problemas más acuciantes del presente * El "Creador * quería que coda guionista 
encontrara un argumento de actualidad, inventora un escenario alienígeno donde si¬ 
tuarlo y sacara de todo ello uno buena historia. 

Con este método había triunfado en la Serie Original y con el mismo método quería 
ganar el reto consigo mismo: ¡Crear una nueva generación de mitos I 



























Én Febrero de 1987 los autores de 
Star Trek: lo nueva generación ya te¬ 
nían listas una docena de ideas pa¬ 
ra los episodios. Paralelamente a la 
creación de historio y personajes, 
empezó la construcción de un mun¬ 
do nuevo y fascinante; decorados, 
trajes, moquetas, uniformes... todo 
debía tener un sabor familiar y ai 
mismo tiempo completamente nuevo. 
Andrew Probert estaba diseñando la 
nuevo 1/5.5. Enterprise, que durante 
algún tiempo se denominó NCC- 
7707 -G, pero que finalmente fue de¬ 
nominada NCC-770 7-D, es decir, lo 
astronave numero cinco, contando a 
partir de la original U.S.S. Enterpri¬ 
se NCC-7 70!. También en su inte¬ 
rior la astronave iba o ser nueva: 
mucho más grande, con menos apa¬ 
ratos electrónicos, más confort y una 
decoración menos fria y aséptica 
que la original. El equipo creativo 
encargado de elaborar este nuevo 
"look" estaba compuesto por el di¬ 
rector artístico Hermán Zimmerman, 
el ¡l ustrador Rick Stembcck y el gra- 
fista y diseñador Michoel Okuda. 
Además de los sets en los que se 
construían los interiores del Enterpri¬ 
se, se utilizó todo un plato para la 
construcciones de planetas alieníge¬ 
nas. Siempre repleto de pinturas, lu¬ 
ces deslumbrantes y calientes, polvo 
fingido, plantas "alienígenos" y mil 
objetos útiles pora los decorados, es¬ 
te plato recibió el nombre de Planet 
Hell, o sea 'Planeta lnfiemo'\ „ Eí 


Veterano" Bill Theiss iba a crear eE 
vestuario, mientras que de tos efectos 
especiales iba a encargarse una em¬ 
presa ya famosa por sus increíbles 
éxitos en la gran pantalla, pero que 
trabajaba por primero vez en una se¬ 
rie de televisión: la Industrial ligkt & 
Magic, de Lucasfilm, No se olvidó el 
aspecto musical y también esta nueva 
serie cantó con excelentes composito¬ 
res, desde el Viejo" Jerry Goldsmitfi, 
autor de lo músico de los títulos de 
crédito, hasta Ron Jones, Dennis Me 
Carthy y George Remanís* 

El 1 de junio fue la fecha del inicio 
oficial de la producción de Star Trek: 
Lo nueva generación . El primer capí* 
tulo rodado fue Encuentro en For* 
point un episodio especial que tenía 
una duración de 90 minutos e iba a 
servir de piloto. 
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UN MERECIDO DESCANSO 
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pe rao zas quedan sin embargo las cer¬ 
tidumbres, como que unos vacaciones 
siempre son lo mejor pora las mentes 
abrumadas por el exceso de trobojo. 

¥ 

* 

KIRON IDE5 - Compuesto químico presente en los alimentas del planeta Plafo- 
nius, que permite a les humanoídes que lo ingieren adquirir poderes psicokinéticos, 
es decir, lo capacidad de desplazar objetos con la fuerza de la mente. El organismo 
absorbe lo kiránides o través de la glándula pituitaria, la misma que regulo lo hor¬ 
mona del crecimiento; cuando el usuario ha ingerido una cantidad suficiente, em¬ 
pieza a surtir su singular efecto. 

FERM SOEN TIERRA • Tumo de descenso al que tienen derecho todos los 
hombres que presión servicio o bordo de uno nove estelar. El permiso es obligatorio 
cuando el rendimiento en el trabajo descienda por debajo de lo norma. En este ca¬ 
so, además, el capitón -o el médico de a bordo- tienen la facultad de ordenar al ofi¬ 
cial en cuestión un tumo de descanso forzoso. Los periodos de permiso pueden acu¬ 
mularse hasta obtener ve-daderos vacaciones de varias semanas, que el oficial pue¬ 
de solicitar si, por ejemplo^ deseo vio jar o su propio planeta o visitar a su familia. 

PLANET A DE LOS JUEGOS " Maneto de la región de Omicron Delta, equi- 

ttf' Mi 

podo can tecnología muy sofisticada, capaz de grabar y materializar exacto mente 
los deseos de los ^turistas* que lo visitan para descansar y relajarse. Un Custodio, 
encargado de controlar que la imaginación de los huéspedes no les haga caer en di¬ 
ficultades o peligros, es el encargado de supervisar su funcionamiento. 



ay que resignarse: aunque la kinónides 
sería algo de gran utilidad, de mo¬ 
mento no deja de ser un producto de 
la fantasía; Más alia de las meras es- 




















Título original: A// Our Yesterdays, EE.UU. 19ó9 


Dirigido pon 
Marvin Chomdcy 

Argumento y guión: 

Jeon Lisefte Aroeste 
Producción: 

Fred Freiberger 
Productor ejecutivo: 

Gene Rodaenberry 
Productoras asociados? 
Edword K. Miikis, Gregg Peten 
Fotografía; 

Al Fruncís 


intérpretes: 

Wiliíam Shalner 
Leonard Mímoy 
DeForest Kelley 


Copiten James T, Kirk 

Spock 

Dr Leonord McCoy 


Jomes Doohan Montgomery 'Scolty' Scot! 


MarieiB Hcrtlev 
lan WolFe 


Zarabeth 

Aloz 


Dirección artística: 

Walter M. Jefferies 

Música* g W 

George Ouning 

Efectos ópticos: 

Cinema Research Corp. Producción: 

Efectos especíales: Paramaunt en- asociación con 

Jim Rugg Norwoy Ccrporohon. 

Vestuario: i: 

William Wbra Theiss s 































EN EL LABERINTO DEL TIEMPO 


P aro los buscadores de anécdotas, 
juegos de palabras y bromas ocultas 
en lo tramo del texto -en este caso 
def guión—, el capitulo Todos núes - 

tros ayeres ofrece un demento bas- 

% 

tante divertido. Se trata de! nombre 
del bibliotecario de Sarpeídon, el se¬ 
ñor Atoz: un nombre realmente 
apropiado para alguien que trabaja 
con archivos. ¿Por qué? Muy senci¬ 
llo: en inglés, el nombre Atoz puede 
dividirse en "A to Z", que quiere de¬ 
cir "de la A a la Z',.. ¿Hay mejor 
nombre pora una persono de cono¬ 
cimientos enciclopédicas? 

Bromos aparte, la red ¡ración de es¬ 
te capítulo no registró ninguno inci¬ 


dencia destacable. Sin 
embargo se llevó a cabo 
de forma muy libre res¬ 
pecto al primer redacta¬ 
do del guión, tal como 
acurre a menudo en el 
mundo de la televisión y 
del cine. En el guión ori¬ 
ginal, Spock y McCoy, a 
los que el Atavachron 
hobía proyectado en el pasado, se 
encontraban en medio de un desier¬ 
to y no entre glaciares„,y el mismo 
Ataz les ayudaba a volver a la bi¬ 
blioteca, mientras Kirk se perdía en 
el interior de un local parecido a un 
saloon del San Francisco de princi- 
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píos de siglo. Y, en la versión origi¬ 
nal, el personaje de Zarabeth ni si¬ 
quiera existía. Por cierto: la actriz 
que interpreta el papel de Zorabeth, 
la mujer exilada en el pasado de 
Sarpeidon, Mariette Hartley, Iba o 
ser también una de las interpretes 
del capitulo piloto de una serie que 
Gene Roddenberry intentaría vender 
después de realizar Star Trek. El 
"Creador", al finalizar el rodaje de 
la Serie Original, escribió más 
histerias de ciencia-ficción, en 
ei intento de dar vida o una 
nueva serie para la televisión. 

El piloto, cu/o título era "Géne¬ 
sis I!", presentaba, en uno Tier ra 
que se había librado de un holo¬ 
causto natural, una imaginaria so¬ 


ciedad en la cual las mujeres habían 
asumido un papel dominante. Paro 
el popel de la protagonista, Rodden¬ 
berry había pensado justamente en 
Hartley, que con Zarabeth habió de¬ 
mostrado su capacidad para inter¬ 
pretar un personaje extremado y de 
carácter fuerte. 
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(Episodio de la Serie Original} 
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¡GUMENTO 

El Capitán Kirk„ en un estado de aparente confusión mental, he llevado a la i/5.5 Enterpri¬ 
se hasta el interior del territorio romulono* La nave se encuentra rodeado por tres naves de 
guerra ramulanas, que ordenan o Kirk y a Spock que se trasiodén a bordo pora dor explh 
cocí orre* acerca de esto 'invasión* Una vt?£ o bordo, Spock declara a !□ rcrmulang que es 
lo al mando de la nave, que Klrk ha ordenado lo intrusión sin motivo glgu no... 



































on El incidente de la Enterprise asisti¬ 
mos o ¡a segundo aparición de los 
romulanos en Ea Serie Original, Aquí 
descubrimos que este pueblo, enemi¬ 
go de lo federación, presenta en rea¬ 
lidad facetas fascinantes y misterio¬ 
sas- Gran parte de los méritos, sobre 
todo en lo referente ol encanto, pue¬ 
den atribuirse a ta interpretación de 
Joonne Unville de la comandante al 
mando de lo nave romulana. la ac* 
triz logró otorgar a la figura de la co¬ 
mandante enemigo uno dimensión 
humano y cultural que iba mucho 
más olio del popel estereotipado del 
antagonista de tumo, cuya función, a 
fin de cuentos, es hacer destacar las 
cualidades del héroe que la va a de¬ 
rrotar No obstante, hay que recono¬ 
cer también ¡a existencia de otros 
méritos: los que corresponden ol ex¬ 
celente guión de Darotby C. Fontana, 
que en este capítulo trata en profun¬ 
didad uno de los temas a los que se 
dedicó más en el ámbito de su traba¬ 
jo con Star Trelr nos referimos, clono 
está, o los vulcanos, con su pasado, 
sus costumbres y sus vínculos históri¬ 
cos con sus Aprimas" romulanos, 

Pero también hay que tener en cuen¬ 
ta que algunas de las relaciones exis¬ 
tentes en el universo de Star freír na¬ 
cieron de uno lógica distinta o la pu¬ 
ramente argumenta!. En la Serie Ori¬ 


ginal, por ejemplo, los romulanos tu¬ 
vieron que aliarse con las hlingons 
para reducir los costes de producción 
y para que el contexto de ios viajes 
interestelares de la U.S.S, En¬ 
terprise resultara algo 
más amenazador. Los 
di recto res a rtl¿ticos 
de la serie decidieron 
equipar a los romula¬ 
nos con una flota de 
naves y un arsenal de 
ormos idénticos a los uti¬ 
lizados por los klEngons.*. pa 
ra ahorrar en la construcción de nue¬ 
vas maquetas y atrezzo. De esta for¬ 
ma nació una de las alianzas más fa¬ 
mosas y duraderas del universo de 
Star freír. 
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Por otra porte, uno de los aspectos 
destacados de este capitulo fue la 
creatividad y fantasía de los escenó¬ 
grafos para reciclar material escéni¬ 
co. Por ejemplo, el dispositivo de 
ocultación es un collage real izado 
can otros aparatos ya utilizados en 
capítulos anteriores. Salta a la vista, 
entre ellos, la enorme esfera opaca, 
idéntica a la que contenía las esen¬ 
cias de Sargon, Thalassa y Henoch 
en Ei regresa al mañana. Asimismo 
aparecen elementes que ya se habí¬ 
an utilizada en la sonda Nomcd en 
el episodio El suplantados 
















TEMIENTE COMANDANTE DATA 


C onstruido por el doctor Noonion 
Song en lo colonia de Omicron The- 
ta r el androide Dato fue encontrado 
desactivado veintiséis años después 
de lo destrucción de dicho colonia, 


por los oficíale, ae la nove estelar 
US S. Trípoli Un . c - reactivad o, y 
paro agradecer a lo Hoto Estelar el 

favor de haberle permitido 'Vena* 
cer", Data entró en la Academia, 
siendo destinado posteriormente co¬ 
mo oficial encargado de operacio¬ 
nes y tercero al mando a bordo de lai 
USS, Enterprise NCC-l 701-D> Si 
bien completamente artificial, Data 
cuenta con componentes orgánicos 
que imitan los fluidos del cuerpo hu¬ 
mano* De esta formo replica muchas 
de ios Funciones corporales: creci¬ 
miento del pelo, digestión de alimen¬ 
tos, funciones sexuales, el sueño,.. 
Su único "defecto 1 ' era en un princi¬ 
pio lo incapacidad 
de sentir emociones, 
una característica 
que el doctor Song 
habla tenido qu© in¬ 
troducir en su an¬ 
droide por las pre¬ 
siones de los colonos 
de Omicron Thefa. 
Eí anterior intento 
del científico de cre¬ 
ar un androide po- 


F 

J 


> 


V' 



recido a los hombres había resultada 
excesivamente exitoso: Loro, el "h©r- 
mano mayor" de Data, imitaba ©n 
todo a los seres húmenos, mostrando 
sentimientos positivas,,, y negativos. 
En todo caso, Song resolvería esta 
carencia al cabo del tiempo, constru¬ 
yendo pora él un chip emocional Al 
igual que los demás circuitos que 
guían sus funciones Data puede ac¬ 
tivar o desactivar a placer este chip. 
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BRENT SPINER 







rent Spiner noció al 2 de Febrero de 
1949 en Houston, Texas, donde cre¬ 
ció y llevó a cabo sus estudios. En 
1970, tros licenciarse en la Univer¬ 
sidad, se trasladó □ Nueva York, 
donde emprendió la carrero de ac¬ 
tor teatral participando en numero¬ 
sas producciones, entre las que des* 
tocan *The Seagull", "Sunday ¡n ttie 
Park with George" y "The Three 
Musketeers*. 

Spiner, que fue a vivir a Los Ángeles 
en 1984, actuó en un montaje de ¡o 
Westwood ^loryhouse de "La tienda 
de los horrores*. Muy pronto empe¬ 
zó a trabajar también en televisión y 
cine, apareciendo en muchas series 
televisivas entre las que menciona¬ 
mos: "Cln Gn", "En los límites de lo 
realidad", "Juzgado de 
guardia'' a "Canción triste de 
Hill Street*. Sin embargo, su 
carrera dio un vuelco cuan¬ 
do, en 1987, le escogieran 
para interpretar al androide 
Data en Star Trek: La nueva 
generación. A lo largo de los 
siete años transcurridos en 
los estudios de la Paramount 
trabajando en lo serie televi¬ 
siva, Spiner pudo final mente 
sacar partido de todas sus 
dotes de interpretación, has¬ 
ta tal punto que en uno de los 




episodios, Brothers, 
interpretó el mismo 
tiempo el popel de 
Data, de su "herma¬ 
no mayor" Lore y de 
su "padre", el doctor 
Noonian Song. 

En el cine, después 
de su debut en $/or- 
dust Mentones, de 
Woody Alien, cose¬ 
chó sus mejores éxi¬ 
tos en las películas Star Trek: La pró¬ 
ximo generación y Star Trek: Primer 
Contacto. 

En 1992 Spíner también se estrenó 
como cantante grabando el CD "Ol' 
Yellow Eyes Is &ack", que obtuvo un 
discreto éxito. 
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LAS CONSOLAS DE NAVEGACION 



os aparatos básicos pora el gobier¬ 
no de urvc nave estelar como la 
U.S.5. Enterprise son los sistemas de 
pilotaje y los de novegcdón. Sin em¬ 
bargo,' para que todos los sectores 
necesarios para la exploración fun¬ 
cionen como es debido es imprescin¬ 


dible coordinar con absoluta preci¬ 
sión las distintos operaciones. Los 
oficióles encargados gestionan di¬ 
cho coordinación a través de dos 
consolas especiales, ubicadas en el 
puente de mando y denominadas 
CONN y OPS. 



OPS 

jCoflsol© d* Control d* lo Mov-^goción] 

7 Selector de prioridad de les operadora*- 

8 Mena de las accione* en curso. 

9 Selector de común lecciones. 

10 Selector de sistemas de emergencia. 

11 Displcy del estada de los departamento v 

12 Dítpofíüvo de contnoi de tro i loción X-Y 

13 Controles de secuencia mortual. 
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navegación. 
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CONN 

[Consola de Control de VWlo) 

1 Control de sistemas de hiperespaclo, 

2 Control de sotemos de impulso. 

3 Selector de alaternas de emergencia. 

4 Display de referencia de novegodín. 

5 Controles de secuencto manual 

6 Dispositivo de control de traslación X*Y. 



































LAS LEYES DE LA ROBÓTICA 

** *1 I . — ■ *-* — *■« * — — - - ■«■ -»■■»■> ■ ■ . ^ r - ■— TT— i — ■ 1 - - -f rmri ln I ■ I- - l f ■ Ui ■ ■■ UJ iiMjii.ifiBli ■— II 


Un robot nunca debe hacer daño 
a un ser humano , ni permitir, por omi¬ 
sión, que un ser humano sufra daño, 
II- Un robot debe obedecer las órde¬ 
nes de un ser humano , excepto en 
los cosos que dichos órdenes entren 
en contradicción con la primera ley. 
Ilh Un robot debe proteger su propia 
existencia siempre que dicha defen¬ 
sa no seo incompatible con las dos 
primeras leyes*. 

Si algún día la tecnología humano 
logra realizar unos robots, enten¬ 
diendo por robots unas máquinas 
pensantes, éstas se ajustarán segura¬ 
mente a las mencionadas tres leyes 
fundamentales de lo rebotica, postu¬ 
ladas por Isaac Asímov en el relato 
de 1942 "Girotondo" y reconocidas 
por todo el mundo en el universo de 
la ciencia-ficción. Lo primera apari¬ 
ción del término "robot", que deriva 
de uno palabra checa que significo 

“esclavo", la debe¬ 
mos o Karel Capek, 
que en 1920 descri¬ 
bió en su obra "R.U.R." 
la construcción de se¬ 
res humanos artifi¬ 
ciales, destinados a 
llevar o cabo tareas 
muy pesadas en lu¬ 
gar de los hombres. 
El final apocalíptico 



de la novela de Capek, en la cual la 
rebelión de los robots en estado de 
esclavitud desemboca en la destruc¬ 
ción del género humeno, influyó en 
gran medida en el desarrollo poste¬ 
rior de la figura del robot, que tiene 
la tendencia a asumir el rol inquie¬ 
tante de la criatura que se rebela 
contra sus creadores. 



Con la llegada de las tres leyes de 
Asimov, introducidas en la progra¬ 
mación de los cerebros de los robots, 
el peligro de una rebelión fatal pare¬ 
cía alejarse definitivamente. Nacie¬ 
ron asi personajes amigos del hom¬ 
bre del calibre de C3 PO y R2 D2 de 
la saga de 'La guerras de las gala¬ 
xias" hasta llegar al ser humano ar¬ 
tificial más famoso hasta la actuali¬ 
dad: el androide Data de Star Trefe. 
La responsabilidad de posibles rebe- 
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[iones iba a corresponder, a partir 
de entonces, o la maldad de algunos 
humanos que, aprovechándose pre¬ 
cisamente de las obligaciones deri¬ 
vadas de las tres leyes, volvían a so* 
meter o los robots a ia condición de 
esclavos, tal como ocurre en la pelí¬ 
cula de Michae! Crichton "Almas de 

metal* [1973]. 

Debido a estas opresiones recurren¬ 
tes se había extendido, en los medios 
de la ciencia-ficción, cierto senti¬ 
miento de culpabilidad hacia los ro¬ 
bots, hasta que Rogar Mac Bride 
Alien, recogiendo la pesada herencia 
dejada por la doloroso desaparición 


de Asimav, no liberó definitivamente 
a estos esclavos de sus crueles amos 
formulando, en su novela "Cdrbari", 
las nuevas leyes de la rebotica: 

Un robot nunca debe hacer daño 
a un ser humano. 

II- Un robot debe colaborar con ¡os 
seres humanos, sin contravenir la 
primera ley. 

IU- Un robot debe proteger su propia 
existencia sin contravenir la primera 
ley. 

¡V- Un robot puede hacer todo Jo que 
quiera excepto en los casos en que 
sus acciones infrinjan las tres prime¬ 
ras leyes". 
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PALABRAS/ PEQUEÑAS MENTIRAS 

_ Y EPISODIOS 


A l principio, como todo el mundo so¬ 
be, Fue la palabra. Por ello, toda 
creación digno de este nombre nece¬ 
sito Un diccionario lleno de nombres. 
Pero puede resultar que las palabras 
no siempre seon lo que parecen ser. 
A veces, en efecto, tienen doble sen¬ 
tido, aluden o algo y ocultan algo 
más, indican aquello y, de soslayo, 
establecen lazos con lo otro... 

De estos casos, el mundo de Star Trefe 
está lleno. AÍ enfrentarse con el pro¬ 
blema de dar nombre a las distintas 
portes de las naves estelares, a los 
artefactos y o los muchos aparatos 
futuristas que forman parte de lo tec¬ 
nología fantástica de 5tar Tmk, los 
artistas que trabajaron y trabajan en 
lo soga a menudo aprovecharon el 
esfuerzo para solucionar el 
problema para divertirse un 
poco. 

De modo que mucho de ellos, 
jugando con la sobieoosición 
de re ai idad y ficción, se divir¬ 
tieron atribuyendo nombres de 
personas o de situaciones rea¬ 
les a decorados y objetos es¬ 
cénicos. 

Este es el caso, por ejemplo, 
de los conductos de manteni¬ 
miento de las astronaves, que 
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conductos se llaman precisa¬ 
mente Tubos de Jefferíes, co¬ 
mo si tal cosa. Dick Brown- 
field, uno de los especialistas 
en efectos mecánicos que tra¬ 
bajó en todas las series, cuen¬ 
ta que muchos de los tubos y 
de las conducciones que se 
utilizaban en bs decorados 
llevaban uno etiqueta con uno 



se llamaban informalmente en lo Se¬ 
rie Original "Tubos de Jefferíes", ins¬ 
pirándose en el nombre de! director 
artístico Matt Jefferíes. Curiosamen¬ 
te. en Star freír; Lo nueva genera¬ 
ción , este término quedó consagrado 
y en la actualidad, en los ma¬ 
nuales técnicos que describen 
el universo de Star Trefe, los 






















sigla misteriosa, que puede verse en 
muchas episodios: GNDN, inventa¬ 
do por él y por el decorador John 
Dwyer, En realidad la enigmática si¬ 
gla na es otra cosa que el acránima 
de: "Goes Nov/herm and Daei Nof- 
h¡ng" f o sea: f"no va o ninguna par¬ 
te / no sirve para nado*\ 

Aunque en muchos cosos estas bro¬ 
mas no resulten visibles en los episo¬ 
dios, ni siquiera mirando con aten¬ 
ción, las ironía del equipo técnico no 
acaba, ni mucho menos, aquí* En el 
dibujo del sistema del motor de h¡- 
perespocio de lo U.S.S, Enterprise- 
NCC-170 1 -D de Star 7reA; La nueva 
generación, ubicado en la Sola de 
Máquinas* uno de los componentes 
se Ibma '"Generador de improbabi¬ 
lidades Infinitas", en homenaje al fa¬ 


moso libro de Douglas Adaim "Guío 
del autastopista galáctico 1 *- 
Por no decir nada del sinfín de men¬ 
sajes distribuidos por doquier en 
pantallas, consolas y hasta en la pla¬ 
ca comemorativa ubicada ©n el 
puente de mando de la t/.S.S. Enter¬ 
prise* NCC* 170 í -D; aquí, muy a la 
vista, ¡unto al nombre del "Almirante 
Gene Roddenbeiry", encontramos los 
de todos los productores de la serie, 
mientras que en Grupo de Ingeníen© 
está la lista de todos los "capitanes* 
del equipo técnico, desde Andrew 
Probert a Henry Zimmermcn, hasta 
los dos "Doctores de la Unidad de 
Tecnología Avanzada", Mike Okudta 
y Ríck Sternbach que, entre otros co¬ 
sos, también son Sos imagí nativos y 
simpáticos autores de estos escritos. 
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CORRIENDO SOBRE RAILES PARALELOS 


unió de 1987 fue una fecha ¡mpor- 
tante para Star Treíc. Encuentro en 
Farpoint, el capitulo piloto de Star 
Trek: La nueva generación, ya esta¬ 
ba acabado e iba a empezar la pro¬ 
ducción de lo serie propiamente di¬ 
cha. Los actores -al revés de lo que 
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ocurría normalmente- nunca vieron 
los rodajes diarios del piloto y logra¬ 
ron verlo montado tan sólo tres días 
antes de su emisión por antena, 
¡cuando ya estaban rodando el oc¬ 
tavo capítulo! Para la producción de 
TV, los efectos especíales representa¬ 
ron un verdadero doble reto. Hasta 
entonces, los efecto* realizados en 
vídeo tenían una calidad realmente 
muy baja: se notaba que se trataba 
de efectos añadidos, y un buen efec¬ 
to visual, para ser tal, no debe no¬ 
tarse. Todos íos profesionales del ra¬ 
mo arrugaron lo nariz, esperando 
resultados mediocres, como los obte¬ 


nidos, por ejemplo, en los capítulos 
de "La fuga de Logan" o en los nue¬ 
vos episodios de "En bs limites de la 
realidad"* La famosa compañía In¬ 
dustrial Ught & Mcgic, que creara 
George Lucas para 'La Guerra de 
ios Galaxias", logró sin embargo 
dejar o todo el mundo estupefacto 
creando verdaderas pequeñas obras 
maestras con la introducción de tec¬ 
nologías innovadoras como el com¬ 
putar graphic 

Paralelamente a la producción de 
Star Tmk; La nueve generación, lo 
Paramaunf seguía llevando la saga a 
lo pantalla grande con los actores de 
la Serie Original Se estaba prepa¬ 
rando la quinto película y esta vez el 
director íba a ser el mismo capitán: 
¡Wtlliam Shatnerl 

En noviembre de 1986 los diarios 
anunciaron la quinta entrega como 
una nueva gran aventura, con una 
historio apasionante escrita por el 
mismo Shatner, El dio 1 3 de abril el 
neo-director se instaló en la oficina 
que la Paramognt había puesto a su 
disposición y empezó a trabajar so¬ 
bre el argumento que quería desa¬ 
rrollar en el nuevo capítulo de la so- 
























ge. El argumento era muy importan’ 
te y se refería a un tema que le ha¬ 
bía interesado desde siempre: los 
predicadores y la idea misma de 
Dios, 

Para r&dactor el guión, Shatner se 
voltó de la colaboración de Horve 
Bennett Sin embargo al productor 
de las tres películas anteriores no le 
entusiasmaba la idea de verse en¬ 
vuelto otra vez con Star Tneic, debido 
a algunos roces que habían surgido 
con leonord Nimoy en el transcurso 
def rodaje de Star Trek IV; M¡s¡ón ; 
salvar la Tierra, El trabajo más ar¬ 
duo de Shatner consistió tal vez en 
hacer que el argumento fuera con¬ 
vincente. Todo el mundo estaba rece¬ 
loso, desde Bennett hasta Nirroy. In¬ 
cluso David Nrcksay, el vicepresiden* 
te de la sección dedicada a la pro¬ 
ducción de las películas de la Para- 
maunf, na creía que la ¡dea pudiera 
funcionar. De modo que a la historia 
básica se le añadieron algunas esce¬ 
nas divertidas y al final el guión fue 
confiado a David loughery, autor, 
entre otras, de la película "Dreams- 
cape'* Junto con Bennett y Shatner 
Loughery transformó el guión y la 
obra pasó a la fose de producción a 
pesar de los dudas de! "padre de 
Star F le. Gene Roddenbe-ry, 

Este consideraba que eí argumento 
era demasiado amplio y difícil: en el 
universo de Star Tmk que él Ihabía 
creado, el concepto de divinidad va¬ 
riaba de unai raza a otra y de un 



planeta a otro, reflejando la multipli¬ 
cidad de confesiones existentes en 
Estados Unidos. Poner en escena la 
búsqueda de un solo Dios parecía 
por lo tonto algo muy complicado. 
Pero la observación de Roddenberry 
fue desoído y la producción de la 
quinto película siguió adelante Sin 
embargo, los obstáculos surgían sin 
parar el mismo dio en que le llega¬ 
ron las objeciones de Leonard Ni- 
moy, que consideraba absurdo que 
su Spock siguiere al "predicador" 
Sybolc, Shatner fue informado de 
que DeForest Kelley (McCoy) había 
sido ingresado en un hospital y que 
posiblemente no podría trabajar en 
el rodaje Además se habió decidido 
un recorte del presupuesto inicial, 
que probablemente iba a afectar a 
los efectos especiales. 

Pero Shatner no se resignó. Después 
de todo, uno de sus grandes sueños 
ibo a convertirse en reolidod: ¡iba a 
dirigir una película de Star TreIt es¬ 
crita par él mismo! 

continuara 


La expresión 
da liderazgo 
que mn «jte 
tote exhibe * r 

/ovan Sháfnmr 
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director de 
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DERECHO GALACTICO 
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A donde Fueres, hez lo que vieres, daci* 
mos nosotros. Y las cosas no son tan 
distintas viajando por diferentes pía- 
netos. Según nuestro código penal, 
por ejemplo, los acusados pueden va¬ 


lerse de la facultad de no contestar. 
¿Qué ocurriría en cambio si también 
pudiéramos defendemos hablando, 
de acuerdo con el derecho romulono, 
durante un tiempo ¡limitado? 


ATAVAC HRON Puerta temporal, inventada en el planeta Sarpeidon, que per* 

mita viajar por el tiempo hacía el pasado. Sin embargo el Afavachron también alte¬ 
ra la estructura celular de los personas, adaptan dotas a la época que se hai elegido. 
Por consiguiente, quienes viajan al posada no pueden volver al presente sin some¬ 
terse a otra alteración. Les habitantes de Sarpeidon utilizaron el Atavochron para es* 
capar o la destrucción de su planeta, refugiándose en el pasado antes de que su sol 
se convirtiera en una supernova. 


DEREC H O DE AUTODE» ~ E N 5 A ~ Procedimiento del derecho romulono que 

permita que un acusado grabe una declaración oficial acerca de su culpabilidad o 
inocencia. Dicho declaración no Hene limitaciones de ningún tipo, de modo que es 
posible hablar durante horas y horas, si se puede, 

LLAVE MORTAL VULCANA No confundir can el Tal Shain, una modali¬ 
dad de ejecución que consiste en una presión que se aplico al cuello del condena¬ 
da, ni con la llave vulcana, cuyo efecto no provoca la muerte sino una pérdida de 
conocí mienta temporal, la llave mortal es en realidad un invento de Spock para en¬ 
gañar a los romuíanos haciéndoles creer que ho motado a Kirie. De esta forma, el 
capitón logro robar o escondidos el dispositivo de ocultación. 























Dirigido por 
John Meredífh Lucas 

Argumento y guión; 

John Meredíth Lucos 

Producción: 

Fred Freíberger 
Productor ejecutivo: 

Gene Roddenbeny 
Productores o socio dos: 
Edword K. Miikis, Gregg Peters 
fotografía; 

Jeny Finnerroan 
Dirección artística: 

Wolter M Jefferíes 







intérpretes: 

William Shatner 

Capitán James I Kirie 

Leonond Nrmoy 

Spock 

DeForest Kelley 

Dr. Leonord McCoy 

James Dootion 
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George Takei 

Sulu 

Wolter Koenig 
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Jay Robinson 
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Fred Sterner 
Efectos ópticos; 
Howord Arderson Co< 
Efectos especia íes: 
Jim Rugg 
Vestuario: 

Williom Ware Theíss 



Producción: 

Pararoaurt en asociación con 
Norway Corporation 

Duración; 

49 minutos 
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Lo guerra entre los pueblos de bs planetas EJas y Troyíus duro desde hace siglos r cuando las 
das contendientes, amenazados ¡por los klingons, deciden aliarse frente o! enemigo comgrv 
Piden entonces lo colaboración de la US.5. Entérpme paro llevar o cobo la misión de paz, 
que consiste en conducir a io hermosa y fogoso Elaon, cabecilla de Sas, a Troyius, donde 
debe casarse con su líder, sellando de esta formo una unión indisoluble entre ambos países. 
Sin embargo, Eicon no tiene ninguna intención de casarse, ni tampoco de adoptarse a las 
mañeros refinados de las troyionos.** 
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TAN HONESTA Y GENTIL PARECE... 
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I I universo de lo femenino, con sus 
L. abigarrados colores y con sus múlti¬ 
ple) matices, es el tema dominante 
de este capitulo de inspiración ho¬ 
mérica; que se desarrolla o partír de 
la parodia de la historia de Ilion, en 
clave '"futuro-pop"* Sin embargo, el 
sexo delicado no está representado 
sólo por la figura seductora de Ela- 
an, uno señora que, pora decir la 
verdad, de gentil tiene muy poco.** 
al menos hasta la aparición del va¬ 
liente Kirk.,. En realidad, el objetivo 
que apunta hacia el mundo femeni¬ 
no nos permite saber algo más acer¬ 
ca de la "mujer" por definición de 
Star Trefe Uhura, la compañera de 
aventuras de Kirk, Spock y compa¬ 



ñía, lo dulce oficial de comunicacio¬ 
nes, con su alma generosa y su vo¬ 
cación artística. Justamente en Hele¬ 
na de Troya tenemos una de las dos 
ocasiones que se nos ofrecen, a lo 
largo de toda la Serie Original, po¬ 
ra "visitar" el camarote de lo hermo¬ 
sa Uhura: unas habitaciones cuya 
decoración refleja su personalidad, 
artística e independíente. Pieles, es¬ 
culturas, paneles decorados... todo 
denota el gusto de Uhura, su pasión 



por Jos objetos de rara belleza, que 
ella misma ha elegido para recordar 
sus propios orígenes y poro inspirar 
su talento musical* 

Como es lógico, la atención hacia lo 
femenino guió la creación del ves¬ 
tuario de la bella Eíaan por parte de 
William Ware Theiss* Estas prendes, 
como todos los creados por Theiss, 
se amoldan con noturalidod a las 
curvas del cuerpo femenino, con un 
resultado que sin duda es sensual y 
provocativo sin renunciar a! buen 
gusto y al decoro. 

También cabe destacar que el guio¬ 
nista y el director de Helena de Tro - 
ya fueron la misma persona: John 
Meredith Lucas. No es raro que, en 
el mundo de la televisión, un director 
sea al mismo tiempo el autor del ca¬ 
pítulo, y desde luego en estos casos 
el resultado es un producto más uni¬ 
tario. Cuando, por el contrario, el d¡- 
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rector trabajo con un guión de otro, 
es inevitable que "interprete"' el tex* 
lo, llegando incluso, a través del len¬ 
güeta da ios imágenes, a modificar 
radicalmente significados y sobreen¬ 
tendidos. Basta con une tomo que 
cree tensión en el momento en e! que 
el guionista quería comunicar ale¬ 
gría y desenfado para transformar 


completamente el "sabor* de una 
historia.., 

Por suerte, en el plato de Star IrteJc ía 
colaboración entre guionistas y direc¬ 
tores fue muy estrecho y cosí nunca se 
dio el caso de que los unos deforma¬ 
ron el trabajo de los otros. Además, 
muy a menudo, ocurría que la apor¬ 
tación creativa procedía no sólo de 

autores y 



tor, sino de los 
mismos técnicas 
(maquilladores, 
cámaras, encar¬ 
gados del ves¬ 
tuario), sin con¬ 
tar los sugeren¬ 
cias que los acto¬ 
res formulaban 
acerco de sus 
propios persona¬ 
jes... En definiti¬ 
va, un verdadero 
trabajo de equi¬ 
po en el que ca¬ 
da uno siempre 
contribuía con lo 
mejor de sí mis¬ 
mo al resultado 
final. 
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Willíom Shatner 
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Argumento; 

Leanard Nimay 

Spock 

Den M* Mankiewícz 

DeForest Kelley 

Dr Leona rd McCoy 
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Nichelle Nichols 

Uhura 

Don M. Martkiewicz y Stevcsn W. Carabofeos 

Percy Rodríguez 

Comodoro 5tone 

Producción: 

Elísho Cook 

Samuel Cogley 

Gene l. Coon 

Productor ejecutivo; 

Gene Roddenberry 

Productor «ociado; 

Robert H. Justmon 

Fotografía: 

Jenry Fimerman 
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Rolland M, Brooks y Walter M. Jefferies 
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AUxandér Cauroge 

Efectos ópticos; 

Joan Marshall 

Areel Show 

Film Effiects of Hollywood 

Producción; 


Efectos especiales; 

Paramcunt en asociación con 

Jm Rugg 

Norway Corporation. 


Vestuario: ¡ 

Duración; 


W3lbm Wa m TKeiss 

49 minutos 





ARGUMENTO j.J^ v 

Ur»n tempestad iónico sorprende al oRcial Ben fmney mientras recoge datos ¡importantes en 
el interior dé una cápsula exterior de reconocimiento. La intensidad de lo tempestad aumen¬ 
to y el capitán Kirie, para evitar que la nave corra peligro, tiene que expulsor la cápsula, tras 
ordenar a Frnney que la abandone. Pero* una vez expulsada Ío cápsula, Kirk descubre ho* 
morizado qué Finney no he tenida tiempo dé salir ce la misma- Tras lo notificación del suce^ 
so, se instruye una investigación. Kirie está dispuesto a enfrentarse a un conseja de guerra pa¬ 
ra demosfrqr que ha actuado correctamente. 






















TODA LA VERDAD, 
NADA MÁS QUE LA VERDAD 
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lo largo de su recorrido a través de 
todos los géneros, estilos y tonos 
-posando de los pe ¡culos de acción 
a las de aventuras, desde el capitulo 
cómico al de alto dramatismo, ro¬ 
zando el melodrama, la comedia o 
e! thriller, todo ello jugando siempre 
con soliuro con los sentimientos-. 
Star Trek no podía evitar tocar al 
menos una vez un gran clásico del 
cine de Hollywood: ei género judi¬ 
cial, compuesto de togas y discursos, 
de "Su Señoría" y "¡Me opongo!", 
de pelucos, Biblias, golpes de 
martillo y golpes de escena. 
Consejo de guerra es todo es¬ 
to, y es por lo tonto el episodio 
de Star Tríele que más que cual¬ 
quier otro imita el "estilo Perry Ma¬ 
són", con el bueno de Kírk en el ban¬ 
quillo de los acusados y su capaci¬ 
dad de mando puesta bajo sospecho 
junto con él. La búsqueda de le ver¬ 
dad, huelga decirlo, es el tema cen¬ 
tral de este capítulo, escrito magis¬ 
tralmente por Don Mankiewicz y Ste- 
ven Corabotsos, que se desamolla a 
partir de un cambio de perspectiva, 
ya que el crimen que Kírk ha come¬ 
tido no es, como acabará descu¬ 
briéndose, real, mientras que si lo es 
en cambio el de la "víctima", que al 
final se convierte en verdugo. 


Spock desempeño un pape! que le 
va que ni pintado, convirtiéndose en 
una especie de Hércules Poirot. Co¬ 
mo todos los detectives dignos de es¬ 
te nombre, al final del capítulo logra 
atrapar al culpable, analizando en 
profundidad pequeñas pistas de 
apariencio insignificante. Hay que 
decir que al lodo de lo temática judi¬ 
cial hay otra, un segundo hilo con¬ 
ductor que animo de manera más o 
menos disimulado este capitulo. Es 
uno de los temas más recurrentes en 
la ciencia-ficción, y en Star Trek se 
ha tratado muchas veces y con enfo¬ 
ques distintos. Nos referimos, obvia¬ 
mente, al problema del uso de lo tec¬ 
nología y de la posibilidad de que la 
misma se vuelva en contra de quien 
lo crea. La animadversión del abo¬ 
gado defensor hacia el ordenador, 
que según sus palabras nunca podrá 
sustituir a los libros, parece confir¬ 
mado por el hecho de que es justa¬ 
mente la grabación de un ordenador 
lo que pone a Kírk de espaldas con¬ 
tra la pared. El sorprendente desen¬ 
lace acaba, sin embargo, avalando 
la tesis más "politicamente correcta", 
según lo cual la tecnología no es 
"malvado" de por sí, sino que de¬ 
pende, como todo lo demás, del uso 
que se hoce de lo misma... 








DOCTORA BEVERLY CRUSHER 
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N acida en la Urna el 13 de octubre del 
2334, Beverly howard -éste es $u 
nombre de soltero- estuvo destinada 
desde niña a lo carrero médica: su 
abuela Felicia, que durante lo trage¬ 
dia de la coioma de Arveda IEI cuidó 
de los supervivientes con lo ayudo 
de hierbes y plantas medicinales 
hasta la llegada del equipo de res¬ 
cate, le enseñó los rudimentos de es¬ 
ta ciencia. 

Se cesó en 2348 con Jack Crusher, 
un oficial de la Flota Estelar, con el 
que tuvo un hijo, Wesley. Tras la 
muerte de su marido, ocurrida en un 
accidente mientras servia a las orde¬ 
nes de ieon-Luc Ficard, Beverly deci¬ 
dió proseguir su carrera de médico 
llegando o ocupar e! cargo de Ofi¬ 
cial Médico Jefe a bardo de la U.5.S. 
Enterprise NCC-1701 -D. Profesional 
competente, Beverly es también muy 
escrupulosa en el cumplimiento de 


sus deberes de madre. Aunque el en¬ 
tusiasmo de su hijo, un joven genio 
destinedo a una existencia fuera de 
lo común, supone una dura pruebo 
pora su paciencia, Beverly consigue 
siempre demostrarle su cariño. 



Comparante 

oficial 

médico y 

medre 

atenta, 

Bmyerly 

Crumher 

logro 

can jugar con 
éxito la* do* 
CdWl do una 
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moderno* 
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UNA ESTRELLA ENTRE 
LAS ESTRELLAS 


Amén de so profesión , Beverly Crusher tiene muchas aficiones, 
entre las cuales se encuentran el teatro y la doma , A bordo de la US.5. Enterprise 
NCC-I 701 -D he creada* ¡unto con sus colegas, una pequeño compañía teatral a ¡c 
Que, como directora, auioro y actriz, dedica $v tiempo libre 



















GATES McFADDEN 


acido el 2 de mar» de 1952, 
Cheryl Gales McFadden, su nombre 
completo, se crió en Illinois asistien¬ 
do en su juventud a muchos cursos 
teatrales, entre ellos los de ío New 
York University Gradúate School of 
Arte* Se licenció en lo Brandáis Un¡- 
versity, estudiando más tarde con 
Jacques LeCoq en París. Además de 
intérprete, Gates McFadden es coreó¬ 
grafo y bailarina. Tras su trabajo en 
*The Muppets Take Manhattan'', co¬ 
laboró durante unos años con Jim 
Henson, encargándose de la coreo¬ 
grafía y de la animación de los mu¬ 
ñecos en la famosa película "Dentro 
del laberinto"* 

En teatro ho trabajado como intér¬ 
prete y como directora; entre sus éxi¬ 
tos cabe recordar las producciones 
"To Gil lian on her 37fh Birthday", 
"Claud 9" y "The Emerold 
City". Inclusa después de 
entrar o formar parte del 
equipo de Star Tmtc la 
nueva generación, conti¬ 
nuó trabajando en el tea¬ 
tro, a veces también con sus 
compañeros de reparto televi* 
sivo, por ejemplo en la obra 
"Every Good Boy Deserves Fa- 
vouRecientemente interpretó el 
papel de demonio en "L'kisto* re du 
soldad de Stravinsky, pyesta en es¬ 


cena en eJ la Jolla Chamber Mgsic 
Festival Entre sus otros compromisos 
en TV y en ©I cine cabe mencionar lo 
serie "Sigue soñando" y le película 
"La caza del Octubre Rofo'l 
Como directora de televisión debutó 
en la serie Star Trek: ía nueva gene - 
ración , dirigiendo el capítulo "Géne¬ 
sis", de la séptimo temporada. 



Así 

apareció 
McFaddén 
•n ta 
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d« 1 996 «n 

Roma. 
















¡TODO EL MUNDO A LA MESA! 


N aves estelares, sin duda. Motores de 
impulso, por supuesto, y después ve¬ 
locidades hiperespaciales. Teletrans¬ 
porte. Claro. Y naturalmente vi a es 
espaciales, radios subespaca es 
torpedos de fotón, holodecks... si, 
bueno, vale, muy bien... Pero... 
¿cuándo se come? Porque s bien es 
cierto que la tecnobg o es c oo ma¬ 
ravilloso, también lo es que nuestras 
funciones vitales merecen un mínimo 
de respeto. Y aquí tenemos el al¬ 
muerzo acodado de servir, recién 
preparado es cec r replicado. Y el 
propósito -o es o Duro superviven¬ 
cia; predcm no un aspecto de convi¬ 
vencia en .-o nave estelar, comer 


representa sobre todo un momento 
de vida social. 

^5 ~scnc para simplemente "ali- 
r-e-tarse' están los replicadores de 
c ¡mentos de los que cada oficial tie¬ 
ne uno instalado en su alojamiento 
personal, o los que puede pedir lo 
comido deseada. El aparata la ma¬ 
terializa en cuestión de segundos y, 
después de comer, platos y cubiertos 
van a parar al replicador mismo pa¬ 
ra su reciclaje. Huelga decir que to¬ 
das los aburridos operaciones de 
orna de cosa que antaño iban uni¬ 
das a la necesidad primaria de ali¬ 
mentarse -nos referimos al ir de 
compros, cocinar y lavar los platos- 
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destruyen. 




desaparecen oqui como por arfe de 
magia. 

Para oficiales y tripulación, librea de 
cualquier otra preocupación en este 
campo, e rito dd almuerzo o de la 
cena o bordo se ha convertido sim¬ 
plemente en la mejor ocasión pare in¬ 
tercambiar ooiniones, estrechar rela¬ 
ciones y comentar lo ocurrido o lo lon¬ 
go del día. & ar esta ratón, también 
hay replicadores en el salón de re¬ 
creo, en el comedor común o en el 
bar Optar por ¡r a 'ornar un bocado 
en estos lugares significa bósicamen* 
te reunirse y socializar con los demás. 
Por lo tonto, el replicador de alimen¬ 
tos sólo ha eliminado el esfuerzo y el 
trabajo necesarios en los siglos ante¬ 
riores pare obtener y preparar las 
alimentos, sin quitar nada a los pía- 
ceres de ia mesa* Además, la tecno¬ 
logía ho permitido perfeccionen los 
alimentos mismos, adaptándolos 
perfectamente a las ideas básicas de 
la sociedad del futuro.,. 

La come que se come a borda, por 
ejemplo, es un sucedánea v@g@tol y 
no la triste consecuencia de la ma¬ 
tanza de pacíficos seres vivos, como 


vacas u ovejas. Y luego está el in¬ 
vento del sintehol, o alcohol sintético 
que permite la preparación de desti- 
lados y fermentados completamente 
libres de los 'efectos colaterales" de 
las bebidos alcohólicas del pasado. 
Ella no implica, sin embargo, que uno 
no pueda dedicarse a los placeres de 
la buena cocina artesanal: de hecho, 
a bordo de los naves estelares de ia 
Flota Estelar es posible cocinar, utili¬ 
zando una pequeña cocina o bien 
□porotos especiales, también disponi¬ 
bles en los camarotes privados, 
Además, algunas alimentos concre¬ 
tos cuyo sabor, según se dice, que¬ 
daría alterado por la replicoción, se 
almacenan a bardo antes de b sali¬ 
da, para utilizarlos en ocasiones es¬ 
pecióles. 

Finalmente no hoy que olvidar la po¬ 
sibilidad, brindada por el replicador, 
de degustar platos exóticos y elabo¬ 
rados alimentos alienígenas, como el 
pulmón de bregit kfingon, el cocido 
koh Iones o el viinerine rom ulano. Asi 
pues, la única e importante preocu¬ 
pación es -y si no que se lo pregun¬ 
ten a Scotty*- fia línea! 
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El replicador 
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LOS MAESTROS DE LAS ARMONÍAS 

CELESTIALES _ 


S i el Libro Guinness incluyera también 
bandos sonoras, posiblemente regis¬ 
traría la de Star Trek. Y es que el te¬ 
ma de Star Trek ha sobrevivido a 
treinta años de historia y aún hoy en 
día acompaña todas les bandas so¬ 
noras de la saga. Esta famoso músi¬ 
ca, que yo es un mita en el campo de 
los bandas sonoras televisivos, fue 
compuesta por Alexander Couroge, 
que es asimismo autor de bs músi¬ 
cos de distintas episodios de la serie 


y de b "fanfarria" que ocompoña 
rodas las apariciones de la LLS.S. 
Enterprise en órbita alrededor de los 
distritos planetas y que a menudo se 
utiliza como intermedio entre uno es¬ 
cena y otro de un episodio. Sin em¬ 
bargo, Alexander Courage no fue el 
único músico que trabajó en las ban¬ 
das sonoras de la Serie Original: 
muchos compositores de talento han 
añadido un acompañamiento musi¬ 
cal muy reconocible a uno leyenda 
hecha de imágenes y personajes 
muy populares. 

Entre ellos, Fred Steiner compuso los 
temas que a menudo acompañan a 
las escenas de acción, con una or¬ 


questación sin instrumentos de cuer¬ 
da que subraye con fuerza el dra¬ 
matismo de los acontecimientos. A él 
se deben también algunos de los 
temas románticos y apasionados 
que se utilizan repetidas veces en la 
serie. 

Sol Kaplan es el compositor que pu¬ 
so música o algunos episodios obse¬ 
sivos y tensos, en los que el drama¬ 
tismo de lo escena queda subrayado 
por notas bajas y por lánguidos so¬ 
los de violoncelo. 

Ge raid Fried acompañó algunos de 
bs episodios más airosos y alegres 
de lo serie, con músicas relajantes y 
atractivas, en un estilo entre primiti- 
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vo y épico. Es suya la 
música, cuya fama es 
comparable a la del te¬ 
ma de los créditos, que 
acompaña la lucha entre 
Kirk y Spock en Lo época 
de Amok. 

George Dunirtg, en cam¬ 
bio, destacó por la utili¬ 
zación de la cuerda en 
composiciones románti¬ 
cas y afligidas: por esta 
razón, a menudo se le 
confió la música de los 
episodios más delicados y emotivos 
de la serie. 

Jerry Fielding es autor de temas que 
se caracterizan por claves bajos y 
tramas orquestales complejas y exó¬ 
ticas, muy armoniosas y creadoras 


de atmósferas. Jeseph Mullendore y 
Samuel Metlovsky también eporta- 
ron su colaboración, y sus temas se 
han utilizado en numerosos ocasio¬ 
nes, según una tradición muy arrai¬ 
gado en el mundo de la producción 
televisiva estadounidense. En una 
producción de serie como ésta, ero 
usual introducir al principio de lo 
producción las músicos de determi¬ 
nados episodios paro luego recupe¬ 
rar los temas más apropiados, intro¬ 
duciéndolos en las historias sucesi¬ 
vas. Esta "repefitividad" es uno de 
los motivos por los cuales lo músico 
de Star Trefe ha entrado en la me- 
morio sonoro" de los fans como una 
de las características irrenunciables 
de la mágica atmósfera de los episo¬ 
dios originóles. 
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r n todas los grandes aficiones, yo se 
sobe, siempre se oculta una pizca de 
fetichismo: el amor, el afecto, los 
sentimientos sufren un desplaza- 
miente y se desvian de! ser querido 
hacia sus objetos, hacía lo que le 
pertenece o le ha pertenecido, Y los 
fons de Star Trek no constituyen nin¬ 
guna excepción o esta regla. En su 
caso concreto, el objeto preferido es 
fácil de identificar: las trekkers se 
vuelven locos por los objetos y trajes 
origínales de las distintas series y de 
las películas de la sogo. Puede pare- 


FICCION 
Y REALIDAD 

Poder observar en vivo los objetes 
originóles deJ decorado resulto muy Otil pora profundi¬ 
zar en el conocimiento de los trucos utilizados en fose 
de producción. Muchos de los objetos presentes en la 
muestra pueden en efecto parecer "falsos* f distintos de 
como aparecen en los telefilms. En realidad, aporte de 
que su realidad última es precisamente la que aparece 
en lo película y no su calidad de objetos de uso, a me* 
nudo esto evidente ficción se debe precisamente o exí- 
gencios de tipo fotográfico. El mejor ejemplo de ello es 
jn ccmunicodor de Star Trefe: La nueva generación, rea¬ 
lizado en material liviano y completamente translúcido. 
Si estuviera hecho dé metal pulido, tai como aparece en 
Ft dificultarte &' rodaje, "cegando'* fas cámaras con 
sus destellos. 
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cer raro, pero lo posibilidad de ad¬ 
mirar "en vivo" uno de los uniformes 
utilizados en Star Trefe y saber que 
se trota justamente de uno de los que 
llevaba uno de los protagonistas 
puede representar para muchos trek¬ 
kers una fuente de gran emoción y 
felicidad. 

Nada mejor entonces, para satisfa¬ 
cer esto pasión, que una muestra 
preparada expresamente; uno gran 
exposición de objetos, uniformes y 
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decorados utilizados en los distintos 
seríes. Lanzado en el mundo anglo- 
sajón bajo el nombre de Star Trefe: 
The Exhibición, la muestra viajó a 
otros muchos países, entre ellos Ita¬ 
lia, donde te llamó Star Trek in lialy. 
Inspirándose en el ejemplo británico, 
la exposición italiana también quiere 
promover la divulgación de con¬ 
ceptos científicos, tomando como 
referencia los ejemplos ofrecidos 
por la ciencia ficción “plausible" de 
Star Trek. 

La muestra se abre con una rica sec¬ 
ción iconográfica que, con fotogra¬ 
fías y documentales dotados de tex¬ 
tos explicativos, ilustra el nacimiento, 
el desarrollo y las conexiones con lo 
realidad de las cuatro serie televisi¬ 
vas: desde el original Star Trefe, has¬ 
ta la última serie Star Trek: Voyager, 
pasando naturalmente también por 
las películas de la pantalla grande. .. 
Lo siguiente sección está dedicada 


en cambio o los objetos de Star Trek 
muy bien representados por un gron 
surtido de elementos de decorado 
originales: del tricorder y el fáser o 
las ormos alienígenos utilizados en 
películas y episodios. Lo sección más 
espectacular es la reservada a las 
mascaras, a los trajes y a fas deco^ 
rodos* Observando los maniquíes o 
mirando los ojos de las reproduccio¬ 
nes en látex de alienígenas, fememos 
la sensación de que el mundo de 
Star Trek no es sólo ficción* Además, 
saber que estos trajes y máscaras 
fueron realizados por los mismos ar¬ 
tistas que maquillan o visten a ios ac¬ 
tores ejerce un fascinación que va 
más allá de la simple admiración 
técnico* 

En definitiva; un verdadero maná 
para los aficionados y también para 
quienes, aun sin conocer Star Trek, 
quieran adentrarse "entre bastido¬ 
res' 1 en uno de las sagas de ciencia 
ficción más importantes de todos los 
tiempos. 
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TODAS LAS PIELAS 
DEL GRAN ROMPECABEZAS 


a producción dé la quinto película 
de la saga empezó, como siempre, 
con la realización del "steryboord", 
a partir de! que se iban a construir 
los decorados, preparar el vestuario, 
buscar las loections", es decir los 
lugares donde realizar el rodaje de 
exteriores, etcétera. 

Lo dirección artística correspondió a 
Ni lo Rodis, con el que Wiliiam 5hat- 
ner trabajó codo con codo. El nuevo 
director quería una película más rea¬ 
lista y algo más "ruda" que las otras, 
y quedó muy satisfecho con el trába¬ 
lo de Rodis. Sin embargo la mayoría 
de escenas que Shotner había ima¬ 
ginado no podíon obtenerse con 
unas simples tomas: era necesario 
encontrar una empresa de efectos 
especiales. Desgraciadamente, la In¬ 
dustrial Light and Magic de lucasfilm 
estaba muy ocupado en esos mo¬ 
mentos y no tenía tiempo para tra¬ 
bajar en otra película. 

Shatner y socios decidieron pues 
acudir a Associates and Ferren, una 
de las muchas empresas especializa¬ 
das en efectos especiales al servicio 
de la gran maquinaria de Hollywo¬ 
od. El poso siguiente consistió natu¬ 
ralmente en la formación del repar¬ 
to, o sea la elección de los actores 
que iban a interpretar la película: 


¡unto con los protagonistas habitua¬ 
les, uno de los elegidos pora un pa¬ 
pel destacado fue Laurence Luckin- 
bil!, un gran actor teatral, que obtu¬ 
vo el papel de Sybok, el hermanas¬ 
tro de Spock. Un pequeño pape' 
también correspondió a Melanie 
Shotner, la hija de Wiliiam, que has¬ 
ta entonces sólo había actuado en 
producciones televisivas. La realiza¬ 
ción del vestuario tuvo como siempre 
una importancia destacado. Shotner 
quería transformar por completo el 
loolc de lo Flota Estelar, pero los cos¬ 
tes de dicho operación resultaban 
prohibitivos, de modo que tuvo que 
conformarse con algunos nuevos 
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uniforme* morrones y trajes pora los 
equipos de misión. Tras fijar oficial¬ 
mente la fecha para el 
estreno de la pe¬ 
lícula, en ju¬ 
nio del oño 
1989, em¬ 
pezó el ro¬ 
daje. 

Una vez encon¬ 
trados las localiza¬ 
ciones apropiadas para el rodaje de 
las exteriores, la troupe se puso a 
trabajar rápidamente. Sin embargo 
al cabo de poco, el cíelo, hasta en¬ 
tonces despejado, de la producción 
empezó o nublarse: la Paramount 
había presupuestado para lo pelícu¬ 
la un máximo de 30 millones de dó¬ 
lares. Sin embargo los numerosos 
efectos especiales habían hecho su¬ 
bir esta cifra hasta los 33 millones. 
Ralph Winter y Mel Efros, los pro¬ 
ductores ejecutivos decidieron enton¬ 
ces realizar recortes de gastos: algu¬ 
nos efectos ópticas, muchos escenas 
exteriores, los maquillajes detallistas 
y caros que iban a servir paro algu¬ 
nos primeros pionas fueron las pri¬ 
meras víctimas de lo política de aho¬ 
rro; también se rebajó drásticamente 
el número de extras de las escenas 
de batallas, quedando poco mós de 
un centenar de personas. 

A pesar del sinfín de dificultades, en¬ 
tre las cueles hubo incluso una huel¬ 
ga convocada por los conductores 
de los TIR -en los cuales se encontra¬ 


ba todo el material para el rodaje de 
exteriores—, casi logrando poner en 
su sitio todas los piezas de un enor¬ 
me rom peca bezas, Shatner logró fi¬ 
nalmente acabar su película y llegar 
al último dio de rodoje. 

Aun faltaba por rodar las escenas en 
las que Kirie, Spock y McCoy se en¬ 
cuentran alrededor de un fuego en el 
bosque de Yasemite, en la selva má¬ 
gicamente reconstruida por Hermán 
Zimmerman. A pesar de la tristeza 
por el final yo inminente de la aven¬ 
tura, el cast encontró el tiempo pera 
bromear, riéndose de las terribles 
"gallos" que Nimoy conseguía sacar 
de su arpo vulcana y de lo total in¬ 
capacidad de Keliey de cantar a to¬ 
no el famoso "Row Row Row Your 
Boar. 

Para celebrar la conclusión del roda¬ 
je, a finóles de diciembre de 1988, 
fue organizada una conferencio de 
prensa en el plato del puente de 
mando. Presentado por Harve Ben- 
nett, el cast apareció onte los perio¬ 
distas vestido de uniforme, brindan¬ 
do por el año nuevo y el éxito de lo 
película con un extraño champagne 
verde... 
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JAQUE Y MATE ESPACIAL 


A unque Star Trek nos presento un fu¬ 
turo ©n el cual las innovaciones tec¬ 
nológicas han modificado hasta tal 
punto la vida de los terrestres que 
nos resulto irreconocible, los capítu¬ 
los de la saga nos recuerden o me¬ 


nudo que lo naturaleza de los hom¬ 
bres se mantiene básicamente igual, 
pueden pasar los años e incluso los 
siglos, pero siempre los vamos o en¬ 
contrar matando eí rato con una 
partida de ajedrez. 


AJEDREZTRIDjMENSIONAL - Versión tridimensional del juego de estrate¬ 
gia y táctica nacido en ío Tierra, La versión más popular se sirve de un tablero can 
tres bases principóles de dieciséis recuadros, más algunas plataformas secundarias 
can cuatro recuadros. Las piezas san onálogas o las del ajedrez normal, aunque las 
posiciones de salida son muy diferentes. Los reglas, muy complejas, han evoluciona¬ 
do a lo largo de los décadas, pero el objetivo fino! sigue siendo el de Impedir que el 
rey adversario se muevo, logrando de esto forma el jaque mote. 

BUSQU E DA DE TIPO \ “ Procedimientos estándar de la Flota Estelar para en¬ 
contrar a bordo de uno nave o un miembro de lo tripulación presuntamente herido 
e incapaz de contestar. Lo búsqueda es compleja y cuidadoso, incluyendo el empleo 
de sensores, líomodas y comunicaciones internos, además de una exploración por 
porte de equipos de seguridad y médicos* 

Módulo externo cuya función con¬ 
siste básicamente en registrar acontecí mientas espaciales sin las interferencias provo¬ 
cadas por los aparatas internos de la nave* En d siglo XXIII estos módulos necesitan 
todavía la presencia de un miembro de la tripulación que accione manualmente los 
sensores que se encuentran en el módulo mismo* Pueden ser separadas del casco de 
1° nove si acontecimientos externos ponen en peligro la integridad de la nave* 
















Título original: Balance of Terror, EE.UU. 1966 



Dirigido 

Vmeent 

Argumento y guión: 

Paul Schneí der 
Producción: 

Gene Roddenberry 
Productor©* asociado*; 

Rob&rt H. Jualmon y John DF. Black 
Fotografío: 

Jerry Fírmermofl 
Dirección artístico; 

Rollarte) M, Bmoks y Wafter M. Jefferies 

Músico; 

Fred Steíner 
Efectos ópticos; 

Film Efíecls oí Hollywood 
Efectos especiales; 

Jim Rugg 
Vestuario: 

William Wore Thsíss 



Intérpretes; 

Wilftam Shatnof 

1 canard Nimoy 
De Forest Kelley 
George Tokei 
Niche'le Nicbols 
Groe© lee Wliitney 
Mork Leñard 
Paul Comí 


Capitón James T Kirk 

Spock 

Dr. Leona rd McCoy 

Sylu 
Uhura 
Jonice Rard 

Comandante Remu h no 

SHle* 


Lawrence Montaigne 


Deci 


1US 


Producción; 

Paramounl en asociación con 
Narwcfy Corporation. 

Duración; 

49 minutos 


ARGUMENTO ^ 

La LF.5-S, Enterprise esrt patrullando en la Zona Neutral, entre la C edenactón y ei Imperio Ro- 
rnulano, donde muchos destacamentos kan sido destruidos por bs ataques de uno nave que 
al parrar sób resulta visible durante bs combates. Es d primer enfrentamiento con los rotmu- 
bnos, contra os cua tes b Federación había luchado cien años antes, pero de bs que se des¬ 
conoce incluso su aspecto físico» la nove enemiga cuenta evidentemente can un dispositivo que 
b vuelve invisible a los sensores, peto Kirie, deseoso de hacer justicia, decide perseguirte... 
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E quilibrio de te¬ 
rror marco lo 
aparición, en lo 
Serie Original y 
en el* mundo de 
Star Trefe, del 
pueblo romula- 
no, una de los 
rozas más pode¬ 
rosas y agresivos 
de toda la gala¬ 
xia. 

Lo presencio de 
los romufanos, 
primos lejanos de los vu Iconos y do¬ 
lados como ellos de orejas puntiagu¬ 
das, planteó muchos problemas o los 
maqui dadores durante la realización 
de este capítulo. Según el guión, la 


nave enemiga contaba con una tri¬ 
pulación numerosa, pero fabricar y 
aplicar las orejas a iodos los romg- 
ianos iba a resultar demasiado largo 
y costoso. Por lo tanto los maquilla* 


0 actor Mor» 
Lt/tord mr> mi 
pupmt til* 
comandante 
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p+rmcmmcmr 
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EL AMOR Y NO LA GUERRA 

En Equilibrio de terror as.'s fimos, por primera y única vez en la 
Serie Original, a un matrimonio. Majar dicho, a su mida , pues¬ 
to que el ataque romulano interrumpe la ceremonia. Los novios trabajan en la sec- 
cfórr efe armamento de b IL3.5. Enterprise y tul vez el amar hizo que se distrajeran 
oigo. Efectivamente, en uno de los escenas de la batalla, Kirk do la orden de drspa* 
ror con los fosen contro la nave ramulana, pero de la U.S.S. Eriterprise salen dos 
torpedos fotón icos. El resultada es el mismo: la descarga alcanza la nave romulana, 
pero queda la duda de si los enamorados estaban pensando en otras coso* antes 
qve en disparar con el arma apropiada ... 

























dores tuvieron que bus¬ 
car un método para 
ahorrar ur> poco en... 
¡orejas! Por suerte, se 
les ocurrió uno idea 
brillante: utilizaron po¬ 
ra los soldados de ran¬ 
go inferior uno especie 
■ de cosco militar, lo bas- 
^ tente largo para tapar 
las ©refas, limitando de 
esta formo sólo o los protagonistas el 
complicado y elaborado maquillaje 
auricular. 


Para la producción de este capítulo 
fue creada la maqueta del Ave de 
guerra ramplona, obro del excelente 
modelista Wan CHang, que sin em* 
bargo nunca apareció en los crédi¬ 
tos por esta aportación. Los tamas 
de la maqueta que se realizaron pa¬ 


ra este episodio también sirvieron 
para atro capítulo rodado con poste¬ 
rioridad, Los años morto/es, Wan 
Chang fue uno de los muchos artis¬ 
tas de talento que trabajaron en lo 
Serio Original, y a él se deben, ade¬ 
más de la maqueta de la nove romu- 
lana, muchos otros objetas ya ©gen- 
dorios: el tricorder, el comúnicador, 
la pistola fáser*. Su trabajo, aunque 
complejo, nunca implicó gastos ex- 


r 


cesivos; para la realización de unos 
diez comunicodores, por ejemplo, 
logró gastar apenas 980 dólares, lo 
que, incluso paro aquella época, era 
realmente poco. 
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original: The Enemy Wifhin, EE.UU. 1 966 





Dirigido por: 

Leo Penn 

Argumento y guión: 

Richard Matheson 
Producción: 

Gene Roddenbérry 
Productor ejecutivo: 

Gene Roddenberry 
Productoras asociados; 

Robert H + Jufhnon y John D.F. Black 

Fotografió: 

Jenry Fi nner man 
Dirección artística: 

Rcllond M Broota y Walter Ml Jefferies 
Música: 

Sel ICcplan 

Efectos ópticos: 

Hov^ord Anderson Co. 

Efectos especiales: 

Üm Rugg 

Vestuario: 

William Wore Theiss 


Intérpretes; 

Willram Bhatrer 
Leonard Nimoy 
DeForesf Kelley 
James Doohan 
George Tckei 
Groee lee Wbifney 
EcWard Maddem 




Capitón Jomes T, Kirk 

Spock 

Dr. Leonard McCoy 
Montgamery "Scoffy' Scotí 

Sulu 

jan toe Rand 
Fisher 


Producción: 

Paramount en asociación con 
Norway Corporation 

Duración; 

1 9 minutos 


Lina avena en el transportador crea un desdoblamiento del capitón Kirk en das 'gemelos* 
absolutamente idénticos desde el punta de visto tísico y completamente distintos desde el psi* 
eclógico y moral: uno m un hombre honesto, racional y sensible; el otro en cambio es mal* 
vado, agresivo y brutal. Lógicamente, lo presencia de estos dobles crea urra enorme confu¬ 
sión a bardo. Frente o esto duplicidad, la conclusión a lo cual llegan Spock y McCoy es, por 
suerte, unívoco: hay que restablecer el status qu© Sólo puede haber un Kirk rondando por ío 
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EL DOCTOR KIRK Y MISTER HYDE 


Q ue Star I rek seo la serie de televisión 
de ciencia-ficción más famosa no es 
un hecho discutible: lo demuestran 
los números. V lo demostración de 
que tos historias que ofrece ol públi¬ 
co también son ciencia-ficción de ca¬ 
lidad se halla en capítulos como El 
propio enemigo, pequeñas obras 
moestras que proponen, en clave de 
ciencia-ficción, los grandes temos de 
la literatura de todos los tiempos, lo 
ideo básica o partir de la cual se de¬ 
sarrolla el guión de El propio enemi¬ 
go cuenta en efecto con una largo 
tradición: se trata del encuentro con 
el propio doble, e! olter ego, verda¬ 
dera obsesión de lo literatura occi¬ 
dental, desde el antiguo "Anfitrión" 
de Plauto hasta lo obro maestra de 
Robert L. Stevenson. 

Hay que señalar también que, aun¬ 
que el centro del episodio sea Kirie, 
aquí se muestro por primera vez lo 
que en lo sucesivo iba a convertirse 
en una de las características de 
Spock: la llave vulcana. El guión ori¬ 
ginal requería que, en la escena en 
lo cual el lado "malo" de Kirie estaba 
a punta de matar a su lado "bueno", 
Spock pusiera fuera de combate al 
Kirk "malo", utilizando lo culata de 
su fóser como si fuera un pistolero de 
una película del Oeste. Sin embar¬ 
go, Nimoy opinaba que un compor¬ 




tamiento de esta cióse no se adapta¬ 
ba ol personaje: Spock era un segui¬ 
dor de la no violencia, tenía una 
mente científica y seguramente cono¬ 
cía alguna forma 
más elegante de 
neutralizar a 
un adversa¬ 
rio. Nimoy 
y Shatner 
hablaron 
de ello con el 
director, pero 
su propuesta, por 
lo menos de palabra, no 
quedaba clora: Nimoy afirmaba 
que: "Los vulcanos disponen de una 
energía que se propago desde la 
punta de los dedos y saben aplicar¬ 
lo con uno presión determinada en 
puntos concretas del cuello de los hu¬ 
manos, por los que pasan determi¬ 
nados nervios 1 '... Pero de esta forma 
el director, Leo Penn, no conseguía 
visualizar la escena y Nimoy y Shat¬ 
ner tuvieron que improvisar una de¬ 
mostración práctica. La interpreta¬ 
ción de Shatner logró convencer a 
Penn: cuando Nimoy se deslizó a sus 
espaidasy le agarró por el cuello, tal 
como lo haric en la escena, Shatner 
entornó los ojos y se desplomó como 
un soco de patatos. ¡Acababa de 
nacer la llave vulcana! 
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TENIENTE COMANDANTE 
GEORDI LA FORGE 


fjo da dos oficióles de lo Flota Este¬ 
lar, la Forge nació ciego en eí ano 
2335, Pero desde pequeño ha utili¬ 
zado con éxito un a porato electróni¬ 
co llamado VISOR (Visión Implemen- 
tada de Sensores Ópticos de Substi¬ 
tución Externo), que le ha permitido, 
no sólo ver, sino también analizar 
frecuencias que van más alia del 
normal espectro óptico humano. Re¬ 
cientemente, el VISOR fue sustituido 
por dos implantes de ojos artificia¬ 
les, que resolvieron el problema de 
los frecuentes dolores da cabezo 
causados por el VISOR, Acostum¬ 
brado desde siempre a vivir en el es* 
pacía cor» sus padres -su medre ere 
capitón y su padre era exobiólogo-, 
Geordi entró en la Academia de la 
Flota Estelar, graduándose en el año 
2357, Después de varios puestas. 


[logó o lo cumbre de su correrá be ¡o 
las órdenes de Jean-Luc Picard en la 
115,5. Enterprise NCC *1 70 I -D, 
donde primero fue el piloto y más 
adelante obtuvo e! importante cargo 
de jefe de ingenieros en lo sección 
de Ingeniería. 
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UN PUESTO MERECIDO 

Fue el mismo capitán Picard el que quiso a lo Forge en su na- 
m Picard tuvo su primer encuentro con lo Forgm durante una 
inspección can una lanzadera: La Forge estaba a los mondos y Picard le había he¬ 



cho un pequeño comentario sobre una deficiencia en los motores. Determinado a po* 
nenie remedio rápidamente. La Forge estuvo en pie toda lo noche para localizar y 
#¡tmtnar la averia. Una demostración de tenacidad, habilidad y sentido del deber 
que no pudieron dejar a Picard indiferente... 

























LEVAR BURTON 

».«*. ■ ■■ amp» « IWÍMHH14444 , #-#-¿ 4UU4H^ ** #-»*-■».» e *a» ■■ M-»•"■*■» *•*■*■ 



0* "Rafcmt" 
a Sltir Tiftkí 

ario cerrero 
fWftwVva da 


acido ©n Landstuhl (Alemania) en 
1 957, LeVar Burton hizo un curso de 
arte dramático en la Universidad de 
Southern California gracias a una 
beca. Durante su segundo año de es¬ 
tudios, obtuvo el papel que lo lanzó 
al mundo del espectáculo y por el 
cual ganó un premio Emmy: fue es¬ 
cogido para interpretar al ¡oven 
Kunta Kinte en !a serie de televisión 
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"Raíces". 

Entre sus numerosas apariciones te* 
lev! si vos, citamos "Parallel Uves", 
"The Guyana Tragedy: the Story of 
Jim Jones' y "Battered". En el cine 
ha apareció en películas como "The 
Superna turáis", "Cazador a sueldo" 
y "Buscando al señor Goodbar". Pe¬ 
ro lo fama mundial le llegó en 198Ó, 
cuando se le escogió paro interpre¬ 
tar el papel de Geordi Lo Forge, el 
piloto de la U.5.S. Enterprise de Star 
Trek: La nueva generación. Éste es un 
persónate significativo: a pesar de 
ser ciego de nacimiento está pilotan¬ 
do una nave estelar, como demostra¬ 
ción del hecho de que en el siglo 
XXIV ios handicaps físicos ya no son 
tales. En lo sexta temporada de Star 

Trek: La nueva gene¬ 
ración, LeVcr Burlón 
también debutó como 
director, dirigiendo el 



capítulo Seeond Chances y repitien¬ 
do lo experiencia con The Pegasos. 
Es además el productor y presenta¬ 
dor de un famoso programo paro 
niños de la red de televisión pública 
americano PBS: “Reading Rain* 
bow". 























EL SISTEMA DE LANZAMIENTO 
DE LOS TORPEDOS FOTONICOS 




jando una nave estelar tiene que 
afrontar un enemigo mientras viaja a 
velocidad hiperespociol, las armas 
preferiblemente utilizadas paro el 
ataque son los torpedos felónicos, ya 
que estos, propulsados a velocida¬ 
des superiores a lo de lo luz, no re¬ 
sultan ser más lentas que el medio 
que los expulsa. 

Los torpedos fotón icos son lanzados 
por tubos lanzatorpedos colocados 
en distintos puntas de la nave -prin¬ 
cipalmente en popa y en proa-, que 
son recargados regularmente ya sea 
a través de sistemas automáticos, o 
manualmente. La carga de los tubos 
lanzatorpedos se realiza posicionan* 
do el torpedo sobre un carril que lo 
transporta hasta el tubo de expulsión 
propiamente dicho, desde el cuol se¬ 
rá disparado cuando el oficial tácti¬ 
co, directamente desde la planta de 
mando, active el mecanismo de ex* 


4 

Por lo que se refiere al número de 
torpedos que es posible lanzar con¬ 
secutivamente desde el mismo tubo, 
cada nave estelar tiene sus propias 
características, dependiendo del ta¬ 
maño y de su destino y misión. Es 
obvio que uno nove destinado a pa¬ 
trullar en zonas de alto riesgo militar 
tendrá la posibilidad de lanzar nu¬ 



merosos torpedos en poco tiempo, 
mientras que una nave científica po¬ 
drá e =ctuor menos lanzamientos, 
estando dotado de estas armas sólo 
para defensa. 

Lo que hace de los torpedos {atóni¬ 
cos el arma más importante de una 
nave estelar es ciertamente la posibi¬ 
lidad de lanzarlos sin que estén ne- 
















cesarla mente alineados con el obje¬ 
tivo, los dispositivas automáticos de 
puntería,, que forman parte de la 
programación de cada torpedo, son 
totalmente autónomos de ía nave: 
una vez planteadas en el ordenador 
del misil las coordenadas, la distan* 
cia y las otras característicos de vue¬ 
lo de! blanco, el torpedo está listo 
para ser lanzado. Tras ser lanzado 
por la nave, el torpedo seguirá con 
precisión milimétrica las instruccio¬ 
nes de su programación y se condu¬ 
ciré a sí mismo hacia el blanco* Esa 


es la razón por la cual es posible que 
el tubo lanzatorpedos esté dirigido 
en una dirección totalmente distinta 
a la del blanca, sin que esto impida 
al torpedo alcanzar el objetivo. 

Es inútil decir que el blanco en cues¬ 
tión, dada la gran variedad de pro¬ 
gramaciones posibles en los torpe¬ 
dos fotónicos, puede ser una nave 
enemiga, un asteroide, oigún resi¬ 
duo o cualquier otro objeto presente 
en el espacio que represente un peli¬ 
gro pora la navegación o para la se¬ 
guridad de la tripulación* 
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LA CIENCIA-FICCIÓN BAJA 

DE LAS NUBES 


L a plausibilídad científica ha sido 

siempre un tormente y una cuestión 
de honor pora un género como el de 
la ciencia-ficción, pero en los últimos 
añas/ en una sociedad coda vez más 
proyectada hacia el futuro, dicho 
plausibílidad ha asumida un valor 
fundamenta!. 

Hoy, de hecho, con la introducción 
de nuevos tecnologías y con la gran 
abundancia de medios de comunica* 
ción, manejamos cotidianamente los 
últimos hallazgos de la ciencia, dis¬ 
cutimos técnicos genéticas y osisti- 
mas en directo al "show" de los com¬ 
plejas tramas de lo política mundial 


o través de la TV vía satélite; son co¬ 
sas que sólo veinte o treinta anos 
atrás se habrían relacionado direc¬ 
tamente con un relato fantástico. Po¬ 
nerse ol día se ha convertido en algo 
de vital importancia, y no perder el 
tren de) progreso tecnológico es la 
condición fundamente! para poder 
seguir común icándase sin excesivas 
dificultades. 

En este sentido también las exigen¬ 
cias del público han cambiado poco 
a poco y, por lo que concierne a la 
ciencia-ficción, vamos o decir que se 
han "especializado", dando lugor a 
una dora dicotomía entre el género 
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de lo fontana y el de lo ciencia* fie* 
ción: mientras el primero puede de¬ 
jar rienda suelta a la imaginación, 
como testimonian películas coma "La 
historia interminable'' o la reciente 
"Dragónheart*, el segundo está obli¬ 
gado a estar cada v« más anclado 
en la realidad, es decir, c ajustarse o 
aquella plausibilidad científica a la 
que aludíamos al principio* No es 
por casualidad que hoy en día algu¬ 
nos de los escritores de cieno a-fic- 
ción mes apreciados sean en primer 
lugar hombres de ciencia. Das ejem¬ 
plos: Arthur C. Clarke, físico y mate¬ 
mático, y Michael Crichton, investi¬ 
gador médico. 

No estándole ya permitido o una na* 
rración ser desmentido al cobo de 
poco por un nuevo descubrimiento, 
los autores adoptan cada ve 2 más 
estrechamente sus historias o las 
más recientes teorías científicas. La 
misma soga de Star Trmk con el tiem¬ 
po se ha especializado cada vez 
más en encontrar inspiración en los 
últimos descubrimientos en astrono¬ 
mía y astrofísica. 

Queda sin dudo más libertad para 
tratar el aspecto sociológico del futu¬ 
ro, aunque en éste las autores sufren 
naturalmente la influencia del con¬ 
texto social y político de la época en 
lo que viven: lo demuestran, por ci¬ 
tar das célebres ejemplos entre mu¬ 
chos, le novela "198¿", escrita par 
George Orwell después de la segun¬ 
da guerra mundial y las experiencias 



totalitarias de nazismo y estolinismo, 
que se convirtió en película mante¬ 
niendo el mismo título original, y la 
película "El dio después", rodado en 
plena era nuclear. 

Pero aunque seo verdad que ningún 
lector se vaya o quejar nunca de! he¬ 
cho de que hoy en día, coma había 
sido predicho, no estemos viviendo 
todos bajo fierro por culpo de las ra¬ 
diaciones, también es cierta que los 
autores de cieñe ¡a‘ficción no debe¬ 
rían trasladar lo más lejos posible en 
el tiempo ias fechas de sus aventu¬ 
ras, simplemente para no arriesgar¬ 
se a ver sus propios pronósticos con¬ 
tradichos por el último descubrimien¬ 
to científico. 
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EL FUTURO SIN DISMINUCIONES 
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na de las importantes batallas socia¬ 
les de nuestro siglo es la que se ha 
desencadenado paro obtener final¬ 
mente igualdad de derechos y de 
oportunidades para todos los que 
sufrert una disminución, de manera 

que estas personas, en porte con la 
ayuda de lo tecnología, sean capa¬ 
ces de cumplir con absoluta libertad 
sus propias opciones de vido y tra¬ 
bajo y de seguir sus propios inclina¬ 
ciones. Star Trefe, como siempre en 
la vanguardia también desde el pun¬ 
to de vista de la evolución civil, ha 
tocado muchas veces el tema de las 
disminuciones. Ya o finales de los 
años ÓO, Kirk declaraba sin rodeos 
que en lo Federación "forma, altura 
o aspecto" no tenían importancia... 
A. pesor de ello, una persona ciega 
sentía aún la necesidad de esconder 
su condición: en el episodio ¿No hay 
en verdad belleza?, lo coprotagonis- 
ta, lo psicólogo Miranda Jones, es 
ciego, pero eso sólo lo sabe el médi 
co de a bordo. Para poderse com¬ 
portar como si viera normalmente, la 
doctora lleva un vestido especial lle¬ 
no de sensores, que le don lo per¬ 
cepción precisa de ¡o que le rodea. 
El vestido de Miranda Jones es el 
precursor tecnológico del VISOR de 
Geordi La Forge, uno de los prota¬ 
gonistas de Stor Trefe: La nueva ge¬ 


neración que, antes de ser el jefe in¬ 
geniero, desempeñó en lo U S S. En¬ 
terprise el papel de piloto. Gracias ol 
VISOR, la ceguera ya no se conside¬ 
ro uno disminución, ni se tiene que 
esconder; es todo una paradoja el 
hecho de que Geordi esté ciego y 
sea sin embargo ei piloto de la nove. 
Pero el personaje de Geordi La For¬ 
ge es particularmente emblemático, 
porque su nombre es un homenaje al 
verdadero George La Forge, un chi- 
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co minusválido de nacimiento, muy 
aficionado o Star Trmtc, Según dijo su 
madre, fue su pasión por Star Trck lo 
que le dio la Fuerza paro vivir a pe¬ 
sar de las predicciones de los médi¬ 
cos y especialistas* El temo de las 
disminuciones se afrontó de mortero 
explícita en el capítulo, televisivo 
Melara de Star Trek: Espacio profun¬ 
do nueve. En este capítulo, uno chi¬ 
ca humonoide. Melara, que pertene¬ 
ce a una razo de un planeta con una 
gravedad muy baja, se ve obligada 
a trasladarse con una silla de ruedas 
o con la ayuda de incómodos sopor¬ 
tes tecnológicos para contrastar la 


gravedad media usada en (os bases 
estelares y en las noves estelares de 
la Federación. A pesar de ello, gra¬ 
cias a uno enorme fuerzo de volun¬ 
tad, Me ¡ora consigue graduarse en 
la Academia y convertirse en oficial. 
De todos mañeros, el capítulo mues¬ 
tra que la "victoria" sobre los dismi¬ 
nuciones no reside tanto en "tener 
éxito en el trabajo" como en uno jus¬ 
ta actitud psicológica. Melora es du¬ 
ra consigo misma y con los demás, 
hasta que se da cuenta de que lo dis¬ 
minución que ella ostenta como si 
Fuero su única cualidad es sólo una 
parte más de su ser 
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LA MISIÓN DEL CAPITÁN FRACASA 


E l rodaje de Star Tne/r V: La última 
frontera, la quinto película de lo so¬ 
ga, había terminado, pero Williqm 
SKafner aún tenía que recorrer un 
camino largo y lleno de obstáculos. 
Ahora empezaba la meticulosa la¬ 
bor del montaje y, por tanto, de lo 
incorporación de todos los electos 
especiales audiovisuales y de la ban¬ 
da sonora. Cuando estuvo termina¬ 
da, la película resultó durar unas dos 
horas: decididamente demasiado, 
teniendo en cuento que aún faltaban 
por introducir los efectos ópticos ini¬ 
ciales y los créditos. Shatner ya no 
sabía qué escenas cortar, de manera 
que intervino ef productor, Harve 
Bennett, que efectuó varias cortes, 
unos incluso aprobados por Shatner, 
pero otros en comhto muy difíciles 
de aceptar por parte del director de¬ 
butante. De modo que ambos enta- 
bloron una negociación acerco de 
los escenas que había que eliminar 
definitivamente. 

De todos modos, fue necesario llevar 
a cobo algunos cortes por 'causas 
de fuerza mayor". Es el coso de lo 
escena en la cual Chekov y Sulu se 
pierden durante el permiso de de¬ 
sembarco, que en un principio tenía 
que desarrollarse en las estribacio¬ 
nes del monte Rushmore -famoso 
porque en él se encuentran esculpi¬ 


dos los rostros de los cuatro presi¬ 
dentes más representativos de los Es- 
todos Unidos-. La intención, irónica, 
era demostrar que ¡sólo dos oficiales 
del futuro lejano pueden perderse o 
ios píes de un monumento nocional! 
Se habla tomado la decisión de que 
en lo montaña hubiese una quinto 
cabeza, de uno mujer de origen mul- 
tiétnico. El fondo poro esta escena 
fue pintado y presentada en la pro¬ 



yección de prueba. Sin embargo, 
sorprendentemente, ¡nadie de entre 
las personas seleccionadas para vi- 
sionar las escenas en el preestreno 
reaccionó frente a le quinto cabezo! 
"O bien nadie sabía cuántas cabe¬ 
zas hay en el monte Rushmore...*, 
comentó Bill Taylor, uno de bs técni¬ 
cos de efectos especiales '...o, si lo 
sabían, intentaban reconocer o 
quién pertenecía la cara de más. En 
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ambos casos > /o esceno no había 
suscitado la reacción esperada y, 
por lo tanto, se cortó antes incluso de 
completarla * 

Las proyecciones de prueba pusie¬ 
ron de manifiesto otras dificultades, 
sobre todo en la parte final: el públi¬ 
co no entendía por qué el general 
klingon salvaba o Kirk, ni tampoco 
el verdadero papel de Spock. Ade¬ 
más, algunos efectos especióles, que 
provisionalmente habían sustituido 
los finales que se eslabón oún elabo¬ 
rando, no acabaron de funcionar. 
Quedaban sólo dos semanas antes 
de la impresión de tas películas paro 
lo distribución y todo quedaba en 
entredicho. Se cortaron cinco minu¬ 
tos más de película, mejorando el rit¬ 
mo, y el final fue modificado, aña¬ 
diendo la voz en off de Spock y uno 
nuevo esceno rodada a bordo de lo 
nave klingon. Lo producción espera¬ 
ba con ansio los resultados de estos 
últimos retoques y, una vez comple¬ 
tada la película con la música y los 
últimos efectos sonoros, tuvo lugar 


otro preestreno. Esta vez las reaccio¬ 
nes fueron entusiastas y La última 
montera empezó su aventura en los 
cines. La película se estrenó e 9 de 
junio de 1989 en 2.202 salas cine¬ 
matográficas. En los tres primeros 
días que estuvo en cartel ganó más 
de diecisiete millones de dolores, pe¬ 
ro no fue desde luego un triunfo. Crí¬ 
tica y fans estuvieron de acuerdo en 

sus reservas, tanto acerca de los 
efectos especiales, como de la direc¬ 
ción y la historio. La polémica se ha 
apaciguado con el poso del tiempo, 
pero muchos consideraron Star Trefe 
V: La última frontera la película me¬ 
nos lograda de la saga cinemato¬ 
gráfica de Star Trefe. Además, nunca 
obtuvo los beneficios que se espera¬ 
ban y, aún cubriendo ampliamente 
los gastos, puso en dudo la continui¬ 
dad misma de lo serie en la pantalla 
grande. Contrariamente a lo que ha¬ 
bía ocurrido después de la aparición 
de los anteriores películas, nadie 
empezó a difundir rumores acerca 
de un sexto capítulo. Lo único segu¬ 
ro era que b dirección no ¡be a ser 
confiada otra vez a William Shctner. 
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AL FONDO A LA DERECHA 


E l aspado es infinito y quien se pierda 
en él corre el riesgo de acabar real* 
mente mal Para evitar este inconve¬ 
niente, hay que seguir escrupulosa* 
mente una ruta, tomando como refe* 
rencia las coordenadas galácticas y 


lo propia posición. Por una vez teñe* 
mos algunos términos que no nos 
sorprenden, puesta que nos recuer¬ 
dan cómo et hombre, paro no per¬ 
derse en la Tierra o en los mares, le¬ 
vantó la mirada hacia el cielo,,. 


RUTA Y DIRECCION - Indispensable* en la navegación estelar, ambos térmi¬ 
nos se refieren o medidas de ángulos entre 0 y 360 a . El término "'ruta* índica el án¬ 
gulo correspondiente al sistemo de referencia galáctico, mientras que la dirección (o 
comprobación} se mide tomando como referencia el e¡e longitudinal de lo nove, 

COORDENADAS GALÁCTICAS ■ Las coordenadas galácticas de un pun¬ 
to relativo se utilizan cuando se especifica el destino concreto de la nave, las coor¬ 
denadas son una secuencia de tres números, que Indican en general el sector del es¬ 
pacio en el cual se encuentra el lugar de destino. Normalmente, las coordenadas no 
se especifican en el momento de dar las órdenes; de hecho, es suficiente introducir 
en el ordenador de a borda el nombre del sistema estelar de referencia, por ejem¬ 
plo "sector de OriórT o "sistema de Ligón", para el procesamiento de las coordena¬ 
das correspondientes, 

TORPEDOS FOTÓNICOS - Armas tácticas utilizadas por las naves de la 
Federación. Se trata de misiles autónomos que contienen un recipiente magnético en 
el que se encuentran pequeñas cantidades de materio y de antimonio t Los torpedos 
pueden utilizarse incluso cuando las naves viajan o velocidad hiperaspocial ya que, 
al contrarío que los fosen, estas armas no están limitadas a la velocidad de la luz. 
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Título original: Mudd's Women, EE.UU. 19ÓÓ 
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ARGUMENTO 

En al curvo de uno operación de rescate, en la que llegan o bordo de lo U.S.S. Enterpm© el 
comerciante Mudd y su precioso "cargo" de hermosas mujeres, la nave estelar agoto toda su 
reservo de cristales de dilíHo y tiene que dirigirse hada une colonia cercana para reabaste- 
cerse, A oordo, Kirk descubre que Muid es un conoddo timador y le arresta. Sír embargo 
Mudd consigue contactar con los mineros de la colonia artes que Kirlt, prometiéndoles los 
toes bellísimas mujeres o cambio de so libertad. 
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A veces ocurre que una idea, que ha¬ 
bía sido desestimado por alguna ro¬ 
zón de peso, sólo tiene que esperar 
el momento oportuno para volver o 
ser presentada, convirtiéndose en un 
proyecto realizable. Lo que pudiera 
parecer inadecuado llega a ser, al 
cabo de un tiempo, la base que pue¬ 
de generar un éxito. 

Es el caso del argumento de Las chi¬ 
cas de Mudd. En un principio, esta 
historia fantástica y curioso, basada 
en el personaje un tanto grotesco pe¬ 
ro a fin de cuentas simpático de 
Mudd y las bonitos señoras que le si¬ 
guen, ero una de las tres propuestas 


de Roddenberry pa¬ 
ro el segundo piloto 
de Star Trek. En 
aquella primera fo¬ 
se, la historio no pa¬ 
reció adecuada: se 
temía que su tono li¬ 
gero ofreciera uno 
impresión falsa res¬ 
pecto a lo que lo se¬ 
rie quería ser en su conjunto de mo¬ 
do que Herb Solow, el productor, de¬ 
cidió concentrar sus esfuerzos en las 
otros dos historias. Pero lo aventura 
de Mudd, con guión de Stephen 
«andel, no tardó mucho en ser re- 
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pescada y filmada. Si se cuenta el 
primer episodio piloto, The Coge, 
Las chicas de Mudd es el cuarto epi- 
sodio de la Serie Original. 

Los créditos de este episodio mere' 
cen una atención especial, porque 
muestran lo que a veces ocurre en el 
mundo del espectáculo cuando se 
trata de indicar a los verdaderos au* 
toras de las historias. Es bastante fre¬ 
cuente que en la elaboración de un 
guión participen personas distintas y 
no siempre los que han trabajado 
como guionistas de un episodio reci¬ 
ben el reconocimiento que merecen. 
En el caso de Las chicas de Mudd, 
fueron varios los autores que intervi¬ 
nieron en la redacción, y el mismo 
Roddenberry, como se puede leer en 
su biografía, "Star Trek creator", de 
David Alexonder, propuso al Sindí¬ 
calo de Autores que indicare en los 
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créditos "argumento de Gene Rod¬ 
denberry; guión de Stephen Kcndel, 
John D.F* Black, Gene Rodden- 
berry", Por alguno razón, fue el mis¬ 
mo Sindicato quien apartó a John D, 
F. Black, haciendo que constaran só¬ 
lo Roddenberry por el argumento y 
Kandel por el guión. 
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EL FIN Y SUS MEDIOS 

Escondidos enfre un fofogromc y otro anidan a veces detalles 
apenas visibles, que sin embargo explican histories ¡lenas de 
Significado para los que soben cuánto trabajo cuesto b producción de una película. 
Justamente en Las chicas de Mudd puede detectarse un detalle de este tipo. Al prin- 
cipio, cuando las mujeres de Mudd llegan a bordo mediante el teletranspor*o, opa- 
recen das imágenes de McCoy, entre las que hay un centro plano de las hermosas se¬ 
ñoras * ¡En estas dos breves escenas el doctor lleva dos uniformes completamente dis¬ 
tintos! Evidentemente, pora respetar el lenguaje televisivo, hecho de rítmicos planos 
y contrapalanos, el montador necesitaba uno tomo de McCoy y, paro no deso justar 
la escena , introdujo otro que podio adoptarse, aunque fuera rodada con otro uni¬ 
forme, 
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Dirigido pon 
Mere Daniels 
Argumento y guión: 

Siephen Kandel 



Gene L Coan 

Productor ejecutivo: 
Gene Roddenberry 

Productor asociado; 

Robert H. Justmcin 

fr 

Jerry Finnerfnan 

Dirección artística: 
Wafier M Jerferles 
Música: 

Samuel Matlovsky 
Efectos ópticos: 
Varcderveer Photo EFfects 
Efectos especiales: 
Jim Rugg 
Vestuario: 

Witlíam Ware Them 



Intérpretes; 

Wllliqm Shetner 
leonord Nimoy 
Deforest KeJfey 
James Doahan 
George Takei 
Nickel le Niefiols 
Wdter Koenig 
Rofier C Carmel 


■ Capitán James T. Kirk 

Spoclc 

Dr Leonord McCoy 
Monlgamery *Scotty' Sed* 

Sido 

Ukura 
Chekov 
Horry Mudd 


Ricnand Jotro 
Alyce And rece 
Rhce Andrea© 


Norman 
AJicla (1 a 250) 
Alicia [251 a 500) 


Producción; 

Paromounf en asociación con 

Norway CorporaHon 

Duración; 

49 minutos 


ARGUMENTO 

Uno de bs tripulantes de la t¿5.5, Enterprise resulta ser en realidad un wfiskcado androide, 
que consigue controlar la nave y desviarla hacia un misterioso planeta, donde los miembros 
de la Flota Estelar descubren □ Barry Mudd Eí timador, al que Kirk ya conoce muy bien, de¬ 
tenta ei control de todos los androides inteligentes del planeta y con su ayuda quiere apode¬ 
rarse de la U.S.S, Enterprise Sin embargo, los aneroides tienen en realidad otras intencio¬ 
nes y consiguen que toda lo tripulación desembarque en su planetas. 










EL REGRESO DE MUDD 



i rato interestelar, canalla del espacio 
o, si se prefiere, limador galáctico. 
Misler Mudd, el "Pala de palo* de la 
Serie Original óslenla un récord: el 
de ser la única figura de "antagonis¬ 
ta" que aparece dos veces, en sen¬ 
dos episodios dedicados ínte¬ 
gramente a él. De 
los dos capítulos 
es el segundo. 
Yo, Mudd, el 
mas dedicado 
al absurdo y la 
comedía pura, 
con gags y chistes a 
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todo rapo. No obstante Yo, 
Mudd también es una de las histo¬ 
rias mas interesantes de Star Trek o, 
como mínimo, uno de los más origi¬ 
nales. No debido al argumento: en 
la ciencia ficción, el tema de los an¬ 
droides y de los robots que por mol¬ 
dad, inconsciencia, o incluso por ex¬ 
rema generosidad desean tomar 
baja su conrol el destino de los hom¬ 
bres no es nada nuevo, y en este 
sentido el capítulo se inspira en mu¬ 


chos de los cánones de la literatura 
de este género. 

La originalidad estriba en la forma 
de explicar la historia, en el uso in¬ 
novador de las técnicas televisivas y 
en la interpretación absolutamente 
origino! de los actores. Además, la 


presencia de gemelos y gemelos, uti¬ 
lizados para mostrar las distintas 
"series" de androides, quedo enfati* 
zado por el excelente uso de las téc¬ 
nicas de superposición: fueron sufi¬ 
cientes dos actrices para crear un 
numeroso grupo de androides Feme¬ 
ninos "modelo Alicia". También en 
Yq, Mudd, al igual que en muchos 
otros capítulos del mismo período, 
casi todos los personajes secunda* 
ríos tienen al menos una escena en¬ 
teramente para ellos. Por ejemplo, 
Uhura, según declaraciones de la 
misma Nichelíe Nichols en su b¡o* 
grafía, interpreta aquí una de sus 
mejores escenas en toda la serie: 
aquélla en la que finge cultivar, entre 
sus ideales, una aspiración dictada 
por la -comprensible- vanidad Fe 
menina: la eterna belleza. 
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TENIENTE COMANDANTE WORF 


W orf, hijo de Mogh, nadó en el plane¬ 
ta natal de los Idíngon en el año 
2340 y se trasladó ¡unto con sus pa¬ 
dres al destacamento de Khitomer en 
el 2346. Tras sobrevivir a la brutal 
masacre llevada a cobo en este lu¬ 
gar por los romulanos, fue rescatado 
y adoptado por Sorgo! Roshenko, un 
tripulante de la nave de la Federa¬ 
ción USS. Intrépida Sergei y su mu* 
jer, Helena, optaron par no imponer 
al pequeño Worf las costumbres y el 
estilo de vida humanos, intentando 
por el contrario cultivar en él las cua¬ 
lidades típicos de los klingons. Junto 



con su hermano adoptivo Ni hola i, 
Worf entró en la Academia, gra¬ 
duándose en el 23ól y convirtiéndo¬ 
se en el primer Idíngon nombrado al¬ 
férez de la Flota Estelar Obtuvo su 
primer cargo en la U.SS. Enterprise 
NCC - ? 701 -O, primera como piloto y 
después como jefe de seguridad. De 
una importante relación con tCEh- 
leyr, embajadora del Imperio «Sin¬ 
gan en la Federación, Worf tuvo un 
hijo, Alexcnder, que le fue confiado 
tros la muerte de K'Ehbyr 
Por lealtad hacia lo Federación, 


Worf nunca ha dejado $u puesto en 
lo Flota Estelar, sin renunciar por ello 
o intervenciones puntuales en la po¬ 
lítico del Imperto Klingon, al que se 
siente muy ligado* Tras la destruc¬ 
ción del L/.S.S, Enterprise-D, se tras¬ 
ladó a la estación Deep Spoce Nine , 
donde sirve ol mondo de la nave 

U.SS* Düfiont 

* 
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acido en Luling, Texas, el 9 de di¬ 
ciembre de 1952, y criado en Pasa- 
dona, California, Dom entró en el 
mundo del espectáculo desde muy jo¬ 
ven, yo que durante sus años de ins¬ 
tituto y de ía universidad formaba 
parte de un conjunte de rock, que de¬ 
jó en cuanto tuvo la oportunidad de 
entrar en el mundo de la televisión» 




Hizo su primera aparición en la se¬ 
rie televisiva "WEB", tras la cual em¬ 
pezó a estudiar interpretación con 
Charles Conrad, También desempe¬ 
ña papeles en *Days of Our Uves"' y 
"Capitel" y participó en otras mu¬ 
chos series, entre ellas "Hotel Cali¬ 
fornia" y "Falcon CresP. Sin embar¬ 
go, la serie en lo que tuvo por pri¬ 
mera vez un papel fijo fue "CHIPs", 
en la que interpretó, a lo largo de 
tres temporadas, el papel de uno de 
los policías colegas de Frank Pon¬ 
chara ¡lo. Gran aficionado de ¡a Se¬ 
rie Original de Star Trefe, Dom acep¬ 
tó con entusiasmo la prepuesta de 
interpretar el* personaje del klingon 
Worf, que por otro lado le ofrecía lo 
posibilidad de salir del cliché de 
"bueno", en el que se encontraba 
codo vez más incómodo, 

Dom también interpretó al abuelo de 
su propio personaje, el abogado 
Worf que defiende o Kirk y McCoy 
en la sexta película de la soga. Star 
Trek VI: Aquel país descanocida. 
Fuera de Star Trefe, MEchoel Dorn 
también ha aparecido en algunas 
películas famosas, entre las que des¬ 
tacan "Rocfcy ir y "Al filo de la sos* 
pecha". Su gran pasión es el vuelo: 
dispone de un jet personal y ha par¬ 
ticipado en algunos vuelos de entre¬ 
namiento de F-ló. 
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EL ORDENADOR 


DE A BORDO 


■ ■ fcTj áKU ■■ r+ 


I ordenador de o bordo, que es tal 
vez el aparo*© más importante de la 
Enterprise, controla y supervi¬ 
sa muchos funciones de la nave, des¬ 
de el análisis de los dotas proceden¬ 
tes del sistema de sensores hasta el 


control de la ruta o de los motares, 
desde Eos sistemas tácticos a los de 




SECCIÓN DE ÜN NÚCLEO 

A- Salo de control de sistemas, 

&- Acceso a Jos líatemos del campo subespacial. 


C- Unidades de r oñe procesado de h ipervebeidod. 
0- Microeonexjófi {ejemplo). 














































































































































































soporte vital, todo según los pará¬ 
metros programados en sus bancos 
de dates. 

Su estructura consta de un conjunto 
de tres núcleos de procesado prínci- 
pales, que Intervienen en las funcio¬ 
nes primangs de lo nave. Dos de es¬ 
tos sistemes se hallan ubicadas en la 
sección de disco, mientras que eí ter¬ 
cero se encuentra en el departamen¬ 


to de ingeniería. Más de 380 sub- 
p roces ocor es ópticos d i s tribu idos 
por toda la nave y ubicados en su 
mayoría en los mamparos para faci¬ 
litar su acceso completan el ordena¬ 
dor, Se accede al ordenador a través 
de una red de paneles sensibles al 
tacto que, según las necesidades, 
pueden visualizar los controles de fas 
distintas secciones. 



UBICACIÓN DE LOS NÚCLEOS PRINCIPALES DEL ORDENADOR 

1 - Núcleos del ordenador de babor y estribor. 

2 - Núcleos del ordenador en el departamento de Ingeniería, 


VELOCIDAD DE PROCESADO 

En cada núcleo principal del ordenador de a bardo, situadas según el esquema, se encuentran unos mí- 
crcgeneradcres de campo sub -espada! de curvatura de tipo no propulsivo, que permiten que los datos en 
el interior de! núcleo sean procesados a velocidades muy superiores o la de la luz. Él acceso dinámico a los 
módulos de memoria se produce a una velocidad de más de 4 ÓQQ Icibquads por segundo y esto se en* 
tiende sí pensamos que codo uno de los 2,048 nodulos de los que dispone codo núcleo contiene uno can* 
tidad de datos equivalente a unos 630 000 Itíloquods, aunque puede cambiar según la configuración- 













UNA PROTAGONISTA MÁS 


■■”■ **'**■' | riill | ^4-lñiÉnf.u«it- 


N o tiene emociones, pero no es Spock. 
Se enfrenta a cualquier aventura con 
valentía, pero no es KIrk Es muy 
hermosa, pera no es Uhura... y sin 
embargo deberíais conocerla, pues¬ 
to que es una de las protagonistas de 
Star Tr&k, una protagonista tan dig¬ 
na como los héroes que hemos men¬ 
cionado, o incluso más importante*.. 
Gene Roddenberry solía describirla 
como "Iq piedra de toque" de acon¬ 
tecimientos, sentimientos y conflictos* 
Paro nosotros, pora todo el mundo, 
es la gloriosa aove estelar L/.S.S, En¬ 
terprise. 



Desde el comienzo de la saga, la 
U3,S. Enterprise fue pensada como 
un verdadero personaje, con una 
personalidad propia, capaz de refle¬ 
jar de alguna forma hs situaciones 
que se cssarrolloban en su interior. 
Para una protagonista de tonta rele¬ 
vancia, Gene Roddenberry, que su¬ 
pervisaba con mono de hierro todos 
los detalles de su creación, quería al¬ 
ga que impactara a los espectado¬ 
res, algo nunca visto, vagamente fe- 
miliar y al mismo tiempo completa¬ 
mente futurista. 


El primer encuentro del "Creador" 
con el equipo de VVbíter M. Jefferies, 
el director artístico, que tenía la mi¬ 
sión de concretar lo forma de la na¬ 
ve espacial, dejó a todo e! mundo 
atónito, tas exigencias de Rodden¬ 
berry rayaban en lo imposible; "Es¬ 
tamos en el futuro, dentro de dos¬ 
cientos años, viajando por el espacio 
profundo con una nove ton grande 
como un transatlántico. No sabemos 
qué combustible la empujo, pero no 
quiero ver estelos de fuego, ni humo, 
ni jets o tubos de escape . No vamos 
a ir sólo a Marte, sino o explorar la 
Galaxia, y ¡legaremos o estrellas y 
planetas de los que hoy desconoce¬ 
mos incluso la existencia**." Contra¬ 
riamente a los directivos de la cade¬ 
na, que opinaban que bastaba to¬ 
mar una forma de puro y añadirle 
algunos ojos de buey para conseguir 
una nave espacial, Roddenberry 
quería que el público captara inme¬ 
diatamente por el aspecto de lo as¬ 
tronave que so trataba de un verda¬ 
dero viaje por el espacio y no de uno 
serie pora niños. De modo que para 
Jefferies y sus colaboradores se 
abrió un largo período de investiga¬ 
ciones que desembocó en la crea¬ 
ción de la formo definitiva de la 
U-S.S, Enterprise . El nuevo diseño tu¬ 
vo el mérito de arrinconar de una 













vez por todos lo visión que el públi¬ 
co tenia de las naves espaciales, tan¬ 
to cohetes como platillos volantes. En 
lo nave, la sección habitada y de 
control se aleja de lo parte que con¬ 
tiene los motores. Los dos "góndo¬ 
las" alargadas en la parte posterior, 
los dos motores, constituyen por otra 

parte lo representación visual y tan¬ 
gible del "propulsor" que empuja la 
U.S.S. Enterprise: el famoso campo 
de curvatura que se convertiría en 


uno de los ejes de lo tecno-Bcción de 
Star Trole Walter Jefferies y sus cola¬ 
boradores inventaron una forma ton 
creíble, científica y tecnalógicamerre 
plausible, que la maqueta ohginal 
de la L/.S.5. Enterprise, de unos cua¬ 
tro metros de longitud y construida 
poro el rodaje por Dick Datin, se ex¬ 
pone actualmente en el prestigioso 
Smithsonian Museum, entre otros di¬ 
seños de naves reales utilizados por 
la NASA pana conquistar el espacio. 
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LA GRAN KERMESSE DESEMBARCA 

EN EUROPA 
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L a histeria del mundo de los oficiong- 
dos a Star Trek empezó a principios 
de ios oños 70. Aunque grupos y 
cfubs.de aficionados ya habían naci¬ 
do de forma espontáneo como con¬ 
secuencia de las campanas de cartas 
desfinadas a salvar la serie después 
de ¡c segunda temporada, aquéllos 
empezaron a reunirse con regulari¬ 
dad sólo cuando las numerosas ca¬ 
denas de televisión locales de Esta¬ 
dos Unidos empezaron a emitir la 
Serie Original* 


3.000 participónos, 
demostrando la ampli¬ 
tud que ya había ad¬ 
quirido el fenómeno. 

Desde entonces las co¬ 
sas no han cambiado, 
sino más bien al con¬ 
trario* En EE.UU., las 
convenciones cuentan 
actualmente con dece¬ 
nos de miles de visitantes, y son 
acontecimientos que requieren espa¬ 
cios inmensos, enormes teatros o ser 
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En esta época, un grupo de aficiona¬ 
das que se denominaba "The Com- 
mítee" planificó la primera conven¬ 
ción de Star Tre/c, que tuvo lugar el 
fin de semana del 21 al 23 de enero 
de 1973, en el Statler-Hrltan Hotel 
de Nueva York. Los organizadores 
esperaban lo presencia de unas 300 
ó 400 personas y en cambio se re¬ 
gistró una asistencia de más de 


Iones de congresos. No hoy mes sin 
que en uno de los Estados norteame¬ 
ricanos no haya una convención con 
un actor invitado, proyecciones de 
estreno, puestos de venta de gad- 
gets, concursos de disfraces y sobre 
todo... ¡uno multitud de aficionados! 
Star Trek llegó o Europa con unos 
oños de retraso y este fenómeno se 
ha desarrollado con un ritmo distín- 
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to, Veamos, por ejemplo, el caso de 
Italia, un país que no cuenta con la 
tradición anglosajona, que permite 
que el pública conecte con ia cien¬ 
cia-ficción y lo fantástico, y hoce po¬ 
co que el gusto por el futuro se ha 
impuesto realmente. Pues bien, en 
Italia hay, de&de hace unos años, en¬ 
cuentros de aficionados y 1997 ha 
marcado un giro decisivo en los cos¬ 
tumbres de los trekkers ¡foliaros. En 
Bolonia, a principios de abril tuvo lu- 
gar lo primera convención oficial!, 
culminación de las muchas reunio¬ 
nes informales que la 
habían precedido. En 
el trascurso del acta, 
que contó con una 
amplia afluencia de 
público, hubo confe¬ 
rencias, presentacio¬ 
nes y debates. Tam¬ 
bién hubo gadgets, 
libros, muñecos y to¬ 
do lo que acompaña 



a un gran acontecimiento y además, 
como guinda en el pastel.** la pre¬ 
sencio de Pavel Chekov, alias Walter 
Koenig. La atmósfera italiana hizo 
que, junto con los eventos oficiales" 
se multipl ¡coran los encuentros naos 
vivos y espontáneos: desde los en¬ 
carnizados desafíos al fiipper de 
Star Treír a las incursiones por la ciu¬ 
dad protagonizadas por fans disfra¬ 
zados que dejaron estupefactos y di¬ 
vertidos a los ciudadanos. 
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ienfras se estaba produciendo la 
quinta película y la saga acumulaba 
títulos y laureles en le gran pantalla, 
Star Trefe La nueva generación em¬ 
pezaba a encontrar los primeros 
problemas en la televisión. 

La serie había sido vendida o los 
emisoras televisivos regionales de los 
Estados Unidos corro un paquete de 
dos temporadas, pero cuan¬ 
do el equipo creativo volvió 
o reunirse después de la 
pauso veraniega para reem¬ 
prender el trabajo y rodar 
los veintiséis capítulos previs¬ 
tos poro lo segunda tempo¬ 
rada, en Hollywood se puso 
en marcha una huelga de 
guionistas. La protesta sindi¬ 
cal bloqueó o retardó muchas pro¬ 
ducciones y Star Trefe La nueva ge¬ 
neración no fue uno excepción. El 
momento no podía ser más inoportu¬ 
no, porque en la segunda tempora¬ 
da estaban previstos muchos cam¬ 
bios y era absolutamente necesario 
disponer de buenos autores, capaces 
de dar el relieve apropiado o las es¬ 
peradas novedades. 

Paro superar el crítico momento, ía 
producción lúe a repescar en el pa¬ 
sado, explorando lo que había de 


inutilizado en los archivos de la so¬ 
ga. De hecho, poco antes del estreno 
de Star 7míc: La película, se habían 
preparado varios argumentos que 
tendrían que haberse convertido en 
episodios para la programada se¬ 
gunda serie de Star Trefe que, sin 
embargo, no vio nunca lo luz. Des¬ 
pués de una segunda lectura, mu¬ 
chos de los argumentos resultaron lo 
bastante interesantes y, sobre todo, 
adaptables paro lo nueva tripula¬ 
ción. 

El primer episodio de la segunda 
temporada de Star Trefe La nueva 
generación salió de lo adoptación 
de una de esas historias. En el capí¬ 
tulo, titulado The Child, Deanna Troi 
quedaba embarazada de un ser que 
quería estudior la raza humana pa¬ 
sando o través de todas los fiases de 
lo vida. Originalmente, tendría que 
haber sido llia lo que se quedara 
embarazada, y el papel ce' "aman¬ 
te celoso" le habría tocado a Decker, 
mientras que en 5tor Trefe: La nueva 
generación el ingrato papel le tocó a 
Ríker. 

Fue en este capítulo donde se presen¬ 
taron sin preámbulos los cambios a 
los que nos referíamos anteriormen¬ 
te. En primer lugar, apareció la nue- 
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va doctora: Kortierine Pulaski, desti¬ 
nada □ quedarse a bordo, en lagar 
de Beverly Crusher, durante toda la 
segunda temporada. Interpretada 
por la actriz Diana Muida ur, la nue¬ 
va oficial médico nadó por una ne¬ 
cesidad temporal, y no se consideró 
nunca un reemplazo definitivo. Rod- 
derberry quiso en efecto tomarse 
una tempo rodo de reposo pora deli¬ 
near mejor el personaje de Beverly 
Crusner y colaboró con la actriz Ga¬ 
les McFccfden para estudiar el retor¬ 
no de la carismótica Beverly en la si¬ 
guiente temporada. Diana Muldaur, 
veterana de la saga, ya que había 
aparecido dos veces en la serie origi¬ 
no!, en dos papeles distintos, recibió 
el crédito de "gwest star * en todos los 
episodios en que apareció. 

En esta segundo temporada apare¬ 
ció también otra invitada de presti¬ 
gio, en un papel escrito especial¬ 
mente paro elle. Lo actriz Whoopi 
Goldberg, desde siempre entusiasta 
de Star Trek, había pedido y obteni¬ 
do poder participar en la realización 
de la saga. Al entrar a formar parte 
del reparto de Star Trek: La nueva 
generación, lo actriz, que siempre 
ha declorado haber iniciado su ca¬ 
rrero gracias a la inspiración que su¬ 
puso ver a Nichel e Ni chais en su 
papel de Uhura, quena osi homena¬ 
jear a la serie que la habia encami¬ 
nado hacia el mundo del espectácu¬ 
lo. La introducción no fue difícil: los 
productores ya hacío tiempo que 


querían crear un 
nuevo espado en 
la U.S.S. Enterpri - 
se, un lugar donde 
los oficiales pudie¬ 
ran confraternizar 
y reunirse de ma¬ 
nera informal. ¿Y 



qué sitio mejor que 
un bar? ¿Y qué 
mejor papel pora 
lo extraordinaria 
Whoopi Goldberg 
que el de la miste¬ 
riosa y sabía extraterrestre que diri¬ 
ge el barde ¡a nave espacial! De es¬ 
to mañero se creó el personaje de 
Guiñan, que Goldberg interpretaría 
con éxito en numerosos ocasiones. 
Además de estas novedades, algu¬ 
nos personajes ya existentes asumie¬ 
ron nuevos tareas: el ¡oven Wesley 
Crusher encontró un puesto fijo en el 
puente de mando, osumiendo las 
funciones del olferez encargado de! 
timón; y Geordi LaForge se convirtió 
en jefe de ingenieros, llevando así un 
poco de continuidad a un papel que 
durante teda la primera temporada 
había visto como alternaban actores 
y personajes siempre distintos. Finol¬ 




is figuro 
de Guíftcri 
interpreto de 
por una 
entusiasta 

Whoopi 

Goldberg 

fue una 
de tas 
no vedado i 
do la 
segunda 
temporada 
de Star Tr*k; 
La ny«vg 
g&rreraaon. 


mente Wcrf asumió definitivamente 


el papel de ¡efe de seguridad. Los 
cambios parecían haberse acobado 
pero también ero cierto que lo serie 
estaba apenas al principio de su tra¬ 
yectoria y podio aspirar ¡eg-imá¬ 
mente a un brillante futuro. 


continuare: 









¿HUMANOS? ¿O NO? 


ómo será ef mundo de! futuro? ¿Qué 
o ¡res respiraremos? ¿Cuan lejos es¬ 
taremos de coso? Estas son algunas 
de las preguntas que animan la cien¬ 



cia-ficción, Pero hay una, la más in¬ 
quietante, que sale del fondo de 
nuestro corazón: ¿seguiremos siendo 
humanos, o seremos aígo más? 


i 


U.A. - Unidod Astronómico, es decir, la medida de la distancia medía entre el Sol 
y id Tierra, que equivale a unos 1 50 millones de kilómetros. Dicho medida se utiliza 
sólo como unidad de referencia para indicar dimensiones v distancias dentro de un 
sistema planetario. Pera dimensiones y distancias superiores se utilizo como medida 
el año-luz, que equivale a la distancio que recorre en un año un fotón de luz. 


ANDRO IDE ~ Técnicamente, un androide es un robot construido para parecerse 
o un ser humano. £n dicha semejanza, par extensión, también se ha incluido la 
"mente'' de lot robots, de modo que en la actualidad se entiende por androide un 
robot inteligente. Los androides más avanzados utilizan un cerebro de matriz posl- 
trónica capaz de analizar cada situación, aprender de la experiencia y adaptarse al 
medio: es decir, que se frota de máquinas capcces de crecer y desarrollarse, Al an¬ 
droide Data, construido por el doctor Noonien Soong, se te reconocieron los dere¬ 
chos de ciudadanía y autodeterminación. 


CIASES D E PLANETAS * División, Indicada con distintas letras del alfabeto, 

entre diversos tipas de medios planetarios. La clase K f por ejemplo, habla de un pla¬ 
neta que el hambre puede utilizar sólo con la ayudo de soportes artificiales equipa¬ 
dos con sistemas autónomos de soporte vital. Lo dase M es lo que más interesa a los 
exploradores de fa Federación, puesto que incluye a ios planetas con condiciones 
idóneos pora la vida hupionoide. 
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_ LO MEJOR Y LO PEOR 


L a U.S.S. Enterprise NCC-1701 -D re¬ 
cibe una llamada de socorro prove¬ 
niente de Jouret IV, uno de las colo¬ 
nias más lejanas de ¡a Federoc’ón 
Pero cuantió la nave llega, nc queda 
rastró dle la colonia ni de ninguno ce 

sus 900 habitantes. 5e sospecha que 
esta destrucción puede ser el primer 
signo de presencia borg er le zona, 
por lo que el almironte J.P. Hanson 
lega para investigar el lugar, acom¬ 
pañado por al experta en tácticas 
borg, la teniente-comandante Shelby, 
que confirma la autoría del ataque. 
Shelby es una oficial profesional y 
ambicioso, que pone en cuestión el 
valor de comandante Riker, que 
acoba de rechazar por tercera vez 
un ascenso □ capitón. 

Siguiendo la pista de un nuevo ata¬ 
que, la Enterprise descubre por fin la 
nove borg, que se dirige o la Tierra. 
Extrañamente, los borg exigen lo 
rendición personal del capitán P¡- 
cord. Sin entender par qué los borg 
le buscan precisamente o él, Picard 
se niega y empieza el combate: la 
Enterprise no puede hacer nada con¬ 
tra la nave borg, a pesar de que ha 
optimizado sus armas y escudos, y 
se ve obligada a huir, refugiándose 
en una cercana nebulosa que la ha¬ 
ce indetecfable o los sensores borg. 
En lo nebulosa, se prepora a lo de¬ 


sesperada una nueva arma, que de¬ 
be ser canalizada mediante el de- 
fiector de navegación. Pero los borg 
les localizan; varios de ellos se trans¬ 
portan ol puente de la Enterprise y 
raptan al capitán. Empieza la perse¬ 
cución y Riker envío un equipo de 
misión al mando de Shelby para que 
encuentre ol capitán y pora que sa¬ 
botee la nave enemiga y dé más 
tiempo a la Flota pora reunirse, Pi¬ 
card, prisionero, es informado de 
que el colectivo ho decidido que él 
sea su portavoz en su plan de con¬ 
quista de la humanidad. El equipo 
localiza ol capitán: los borg le han 
colocado varios ¡mplontes y te han 
convertido en un cíborg. Shelby y 
sus compañeros vuelven a la Enter¬ 
prise, no sin sabotear la nave borg 
pora impedir su huida. 

El deflector está listo cuando lo nave 
borg se pone en contacto con la En¬ 
terprise. Locutus, la identidad borg 
del capitón, asegura que todo resis¬ 
tencia es inútil, y que todos los cono¬ 
cimientos del capitón han sido ab¬ 
sorbidos por el colectivo, lo que faci¬ 
litará lo conquista de la Tierra. Riker 
dispara sobre la nave, sin efecto, 
la Enterprise ha quedado inutilizada: 
se efectúan reparaciones, y se intenta 
superar la desaparición de Picard: Ri¬ 
ker es ahora el capitón. Lo nave borg 












continúa su camino, y se enfrenta a la 
Floto Estelar en el sistema Wolf 359. 
Cuando, varios horas después, lo En¬ 
terprise liega, encuentra sólo restos 
calcinados de naves federales. 

Con la nave borg rumbo a la Tierra, 
Riker tiene un plan: mientras él en¬ 
tretiene o Locutus, la nave se separa, 
se envían salvas de antimoteria co¬ 
mo distracción y una lanzadera tri¬ 
pulada por Data y Worf consigue 
atravesar los escudos de la nave 
borg y logra esto vez sí rescatar al 
capitán... o a Locutus. Estudiando la 
inesperada presa. Data descubre có¬ 
mo el colectivo borg permanece uni¬ 
do en una sola entidad a través de 
una serie de órdenes que se dan vía 
subespacio. Se decide intentar inter¬ 


ceptarlas: Dato se conecta y logro 
acceder al colectivo. Esto llama la 
atención de lo nave, que he llegado 
o la órbita de lo Tierra. De nuevo se 
enfrentan la Enterprise y la nave 
borg, mientras Data intenta a con- 
trarraloj romper el control borg so¬ 
bre algún sistemo vital. Finalmente, 
ío que logra es contactar con lo con¬ 
ciencia suprimido del capitán, que 
logro darle una idea; que trasmita al 
colectivo la orden de regenerarse, 
de "dormir". Los borg quedan inmo¬ 
vilizados, y la nave se autodestruye. 
Detenido 1c invasión, sólo queda re¬ 
flexionar sobre la omenazo borg, 
acelerar la reconstrucción de la Flo¬ 
ta y, para Picard, intentar superar su 
terrible experiencia. 
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LA RESISTENCIA ES FUTIL 


I 


La* borg 
aparecieron 
por primera 
ver en «I 
mpímoám He 
ia segunde 
temporada 
Q-Whot 


o mejor de dos mundos fue una no¬ 
vedad en muchos sentidos en !a his¬ 
toria de Star Trek * En todo la serie, 
sólo habfa habido antes otro episo¬ 
dio doble. El jardín zoológico , con la 
excusa de aprovechar en un episo¬ 
dio de la Sene Original material de! 
primer piloto de lo serie* 

Es normal en la televisión americana 
que el último episodio de uno tem¬ 
porada sea dable, es decir, que con¬ 
tinúe en el primer episodio de la 
temporada siguiente. De esta 
manera se aseguro la aten¬ 
ción del público*** o, según 
se mire, se le condena a 

una agonía de ¡nceriidum- 
bre hasta que pueda ver la se- 
g unda parte. Lo mejor de dos 
mundos fue la primera vez que se 
probó este sistema en Star Trek, que 
luego se ha impuesto; rara es la tem- 
parado de Star Trek: Espacio Profun¬ 
do Nueve a Star Trek: Voyager que 
no termina con el consiguiente "eliff- 
hanger"* 

Lo mejor de dos mundos combina di¬ 
ferentes aciertos en su argumento. 
Obro en solitario del guionista y lue¬ 
go productor de lo serie y eo-crea- 
dor de Star Trek: Espacio Profundo 
Nueve y Sfar Trek: Voyager, Mickael 
Püier, el episodio pretendió devolver 
o los borg, una roza cibernética que 


había aparecido de manera bastan¬ 
te casual en Q-Who?, su categoría 
de amenaza gclócricc. El propósito 
de los borg, animados de un profun¬ 
do deseo expansionista, no es otro 
que el de la conquista y "asimila¬ 
ción* a su colectivo de todas las ra¬ 
zas y civilizaciones que encuentran 

en su camino. Desprovistos de emo¬ 
ción y de individualidad, con lo ca¬ 
pacidad tecnológica sumada de to¬ 
das las culturas que han asimilado, 
los borgs son excelentes adversarios, 
como ha quedado potente en lo últi¬ 
ma película de la saga, Star Trek: 
Primer Contacto. 

Junto a esta trama de acción y emo¬ 
ción osegurada, Piller supo mezclar 
dos temas de interés mucho más per¬ 
sonal; por un lado, la historio del co¬ 
mandante Riker que, enfrentado al 
onsia de triunfo y a le hipereficiencio 
de la comandante Shelby, se cuestio¬ 
na sus propios objetivos y se en¬ 
cuentra finalmente al mondo de la 
l/.S.S. Enterprise. Y por otro, la dra¬ 
mático tromo de "Locutus": Picard, 
asimilado por los Borg y convertido 
en su portavoz, lidera lo nove borg 
contrc lo Floto Estelar en la batalla 
de Wolf 359 y vence gracias o su 
profundo conocimiento de lo estrate¬ 
gia de la Flota, dsjando a su paso, 
según se informó más tarde, 39 na- 










ves destruidas y 11.000 muertos, 
siendo consciente de todo ello pero 
incapaz de impedirlo. Esta experien¬ 
cia supuso un cambio en la figura de 
Picard, y sus consecuencias se anali¬ 
zaron en episodios posteriores como 
Family o en la propia Star Treie: Pri¬ 
mer Contocto. En realidad, esta de- 
bode de la floto causada un Fuerte 
impocto er otros episodios, e inclu¬ 
so, curiosamente en 5tor Trek: Espa¬ 
cio Profundo Nueve. El comandante 
de lo estación, Sisko, habría partici¬ 
pado a bordo de la nave U.S.S. 5o- 
ratoga en lo batalla, en la que ha¬ 
bría perdido a su esposa, y en el 
episodio piloto de esto serie, Emis- 
sary, responsabiliza directamente o 
Picard de su muerte. 

El impacto entre los fans fue poco 
menos que osombroso. La trama de¬ 
jó el primer episodio con Riker a 
punto de abrir fuego sobre el trans¬ 
formado Picard, en un momento de 
tensión mtíxima. Y tensión máximo 
fue lo que se vivió durante el verano 
entre los fans, mientras se especula¬ 
ba sobre e posible final: ¿sobrevivi¬ 
ría Picard? ¿quedaría Riker al man¬ 
do de la Enterprise? Y tensión máxi¬ 
ma sufrió Michael Piller, que asegura 
que no sabía cómo iba a terminar el 
episodio cuando empezó la primera 
porte. Lo segunda parte no defrau¬ 
dó: raro vez pueden ver los fans có¬ 
mo se destruye medio Floto Estelar, 
cómo se ve amenazada la propia 
Tierra y cómo se resuelve la situación 


en el último momento de mañero bri¬ 
llante. Lo único que echaron en falto 
los fons fue quizá un final más dra¬ 
mático que la escena en el laborato¬ 
rio de Doto, aunque no se puede ne¬ 
gar la lógica de la solución. 

Lo mejor de dos mundos supuso un 
antes y un después en 9a trayectoria 
de Star Trek: La nueva generación. A 
lo largo de sus primeras tres tempo¬ 
radas, la nueva serie había tenido 
que demostrarlo todo: que podía ser 
una alternativa válida a la añorada 
serie original, que tenía un elenco de 
actores y personajes a la altura de la 
antigua gloria y que podía devolver 
la ciencia-ficción a la televisión con 
una calidad nunca vista. Con este 
episodio, producido con todo ei cui¬ 
dado, todos estos objetivos se consi¬ 
guieron. Lo resistencia era fútil. Aca¬ 
baba de nacer una nuevo era de 
glorio paro Star Trek. 
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ifa de lo embajadora be* 
tazoide Lwaxana y del 
oficial de la Flota Estelar 
Andrew Troi, Deonna na* 
ció en el año 2336 en el 
planeta Betazed, donde 
realizó sus estudios, di¬ 
plomándose en psicolo¬ 
gía. En este período cono* 
ció a William T. Riker, que 
era entonces un ¡oven te¬ 
niente, con el cual esta¬ 
bleció una relación inten¬ 
sa, que se truncó al em¬ 
barcarse Riker en la 
U.S. 5. Pofemkín. Tras li¬ 
cenciarse en la Academia 
de la Flota Estelar en e¡ 
oño 2359, Deonna inició 
su carrera como oficial 
desempeñando la tarea 
de consejera de a bordo, 
un papel de importancia vital para 
la estabilidad psicológica de la tri¬ 
pulación. Para llevare cabo esta de¬ 
licada y polifacético misión, cuenta 
can sus capacidades empoHcas, gra¬ 
cias a las que puede captar las emo¬ 
ciones que siente su interlocutor. Esto 
es una capacidad heredada de su 
madre, que le ha transmitida parte 
de los poderes innatas en todos los 
betazaldes, telepáticos por naturale¬ 
za y capaces de leer el pensamiento 


de muchas de las rozos existentes, 
Tras embarcarse en la U.S.S Enter¬ 
prise del capitón Pieard, Deonna Tro» 
ascendió en el escalafón, alcanzan¬ 
do el grado de comandante. 
Aficionada a las aventuras del anti¬ 
guo oeste americano, que su padre 
solio explicarle cuando era peque¬ 
ño, Deonna también es una profun¬ 
da conocedora de todas fas varieda¬ 
des de chocolate, oI¡menta que 1$ 
gusto con locura. 


humana 

y medio 


Treí, es 
Una 

perfecta 
csinfl/im 
dt a barde 
Qrocios a 

sus dotes 
empatie a*. 
































MARINA SIRTiS 






N acido en Londres el 29 de marzo de 
1960 de podres de origen griego, 
Marino Sirt¡$ asistió o lo Guild Hall 
School of Music and Drama, Des* 
pues de diplomarse, emprendió la 
carrera teatrol, entrando c formar 
parte del Worthing Repertory Thea- 
t m e interpretando muchos papeles 
clásicos. Posteriormente, Marina Sir- 
ti$ iba a troba¡ar en muchísimas pro¬ 
ducciones teatrales en escenarios in¬ 
gleses y europeos, entre ellos ío fa¬ 
mosa "The Rocky Horror Fletare 
Show espectáculo con el que em¬ 
prendió una larga gira. Sin embargo 
la fama mundial llegó con la inter¬ 
pretación del personaje de Deonna 
Troi en Star Trek: La nueva genera¬ 
ción. Seguidamente Sirtts, edemas 
de haber participado en las películas 
de lo saga Star Trefe La próxima ge¬ 
neración y Star Trek: Primer Contac¬ 
ta, ha actuado también en películas 
menores, entre los cuales citamos 



"Blind Dote - Deadly Seduction" 
(1984). 

Pa ra el papel en Star Trek; La nueva 
generación, Marina, como también 
Patríele Stewarl, el intérprete del ca¬ 
pitón Picard, tuvo que corregir su 
fuerte acento londinense, que en 
ciertos casos el publico americano 
habría entendido con dificultad. Ca¬ 
sada desde 1993 con el músico de 
rock Micha©! Lomper, Marina Sír+is 
reside actualmente en Los Ángeles, 


El origen 
griego ém 
jM a riña 
Sirti* 
con finó 
uno 
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de lo 
con tejera 
TroL 




EN EL ULTIMO MOMENTO 

Inicialmente, Sirti$ había sido escogido poro el papel de Taska 
Yar. La llamada telefónica que le confirmaba lo asignación del 
papel fe llegó cuando, perdidas todas las esperanzas i, estaba a punto de vedver a In¬ 
glaterra. Fue fuego Gene Rodcmherry quien la creyó más idónea para el papel de 
Deanna Troi t quizó a causa de su figuro dulce y mediterránea. 
















































EL CONTROL DE VUELO 


D esplazarse a través de la galaxia no 
es una cosa fácil, ni siquiera para las 
naves estelores de la Flota Estelar. 
Por eso existe un sistema principo! 
destinado ol control de vuelo, consti¬ 
tuido por el cuadro de mando de na¬ 


vegación y ruta, que utilizo el oficial 
piloto. 

Las principóles responsabilidades del 

piloto son el trazado de la ruta, fa su¬ 
pervisión de las operaciones automá¬ 
ticas de vuelo, la conducción manual 
























de la nave, la verificación de lo posi¬ 
ción relativo y el contado entre el 
Puente de Mando e Ingeniería. Cada 
uno de estos deberes se desarrolla 
accediendo al cuadro de mandas de 
navegación, en el cual están coloca¬ 
dos todos los controles necesarios, 
que se pueden activar manualmente 
desde el mismo cuadro de mandos, o 
a través de comandos vocales. 




FIG. 3 


El ordenador de navegación está preparada para 
* interpretar” formas distinta* de Indicar ia rata que se 
de sea hacer recorrer a la nave, 

i* pasible, per ejemplo. Indicar un destino específico, un 
planeta a sistema estelar/ 0 también ana estación espacial, 
que esté contenido en te memoria del ordenador. En mete 
como, las coordenadas de llegada ya están grabadas y es 
suficiente indicar mi nombre del destino para que el 
ordenador calcule la ruta pora encontrarla (ñg,3). 

Sucede lo mismo cuando se desea interceptar otra nava 
durante la navegación. También en este coso será mt 
ordenador el que calculará la dirección a seguir, primero 
calculando te posición de la nave mediante un sisteme de 
ángulos (fígs . J y 2) y luego elaborando te rufa sobre te 
base de las coordenadas obtenidas a través de los cálculos 
y actualizándola en fundón de tes desplazamientos 
sucesivos. 


Uno Imagen 
que 
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puesta del 
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LOS EXTRATERRESTRES 
Y SUS BISABUELOS 


MéiÉrttei^va 




os marcianos Kan vuelto. El mérito, o 
mejor dicho, el "último" mérito -por* 
que el fenómeno es cíclico al igual 
que toda fas modas- corresponde a 
una película singular: "Mars At* 
taclcsl^, del director T»m Burtom, ¡ma- 
g!nativo trabajo animado por perso¬ 
najes grotescos y no privados de fe¬ 
rocidad. 



Los hombrecillos verdes -en el Fondo 
así es como todos imaginan a los ha¬ 
bitantes de Marte- han recuperado 
el lugar que les corresponde, el de 
los protagonistas. Por otro lado, an¬ 
tes de la llegada del término "aliení¬ 
gena", se solían definir como "mar¬ 
cianas" las posibles formas de vida 
extraterrestre. ¿Pero por qué preci¬ 
samente marcianas, y no quizás fu- 
piterianas, o satumíanas? La expli¬ 
cación de ello tiene cierto interés. En 
et año 1877 el astrónomo Giovanni 
Schiaparelíi, director del observato¬ 
rio de Milán, observó en la superfi¬ 
cie de Marte fa presencia de una 
compleja red de canales que le pa¬ 
recieron aumentar de número con 


las años* Un colega suyo americano. 
Pera val Lowell, profundizó este des¬ 
cubrimiento con una serie de escritos 
que suscitaron mucho Interés ol final 
del XIX; no se tardó en suponer lo 
frenético actividad de nuestros "pri¬ 
mos" marcianos paro intentar utili¬ 
zar al máximo el agua restante en el 
planeta, que en caso contrario se ve¬ 
ría abocado a la desertización. En 
1 998, RG. Wells centró en los mar¬ 
ciano $ su novela "La guarro de los 
mundos", adaptada a la gran pan¬ 
talla en el homónimo film dirigido 
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por Byron Hoskin en 
1952. 

Nuevos y mejorodos 
telescopios hicieron 
naufragar definitiva' 
mente cualquier hi¬ 
pótesis de vida en 
Marte, pero los mar¬ 
cianos ya se habían 
' convertido en prota¬ 
gonistas incuestiona¬ 
bles de cualquier su¬ 
posición de ciencia-ficción. 

Hoy en dio sabemos que no sólo en 
Marte, sino en todo el Sistema Solar, 
no existen formas de vido alieníge¬ 
na. jPero de eso o poder decir que 



no existen en el Universo otras for- 
mos orgánicas pluricelulares distin¬ 
tos de la nuestra Hay mucha diferen¬ 
cia! Serio como sostener que en los 
océanos no hay peces sólo porque, 
observando un vaso lleno de agua, 
éste no contiene ninguno. Gracias a 
las últimas evoluciones de la espec¬ 
trografía astronómica, que se refiere 
a la nueva ciencia de la ostroquímí- 
ca, se he aceptado incluso que e! 
universo rebosa de moléculas com¬ 
plejas formados por compuestos de 
carbono, hidrógeno y nitrógeno, que 
están siempre en la base de forma* 
ciones orgánicos. Existe incluso un 
programa def gobierno norteameri¬ 
cano, el S.E.TI. (Search ©f Extra Te- 
rrestríal Intel ¡gence), frecuentemente 
mencionado en las películas de cien* 
do-ficción más recientes, como por 



ejemplo "Species" dirigida en 1995 
por M. Helgenberger, que se encar¬ 
ga precisamente de descubrir si For¬ 
maciones de este tipo han evolucio¬ 
nado a seres inteligentes. 

En resumen, un universo en el que vi¬ 
ven las más diversas formas de vida 
-tal coma nos lo muestra Star Iren¬ 
es realmente posible. 
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LA MEMORIA DE LOS DIVOS 


D espués de treinta aras de aventuras 
ininterrumpidas, el capitón Kirk y el 
señor Spock han entrado para siem¬ 
pre en el mito* El destino de sus in¬ 
térpretes no ha sido menor: los acto¬ 
res que dieron cuerpo y alma a esos 
personajes se convirtieron también 
en verdaderas leyendas vivientes, la 
comparación con el personaje, el im¬ 
pacto de la fama, las reflexiones so¬ 
bre la influencia de su carrera en su 
vida se han convertida en temo de 
algunos libros autobiográficos que 
Shatner y Nímoy han regalado al 
publ ico, contando su gran aventura* 


Siguiendo su ejemplo, también los 
intérpretes de los otros héroes de la 
Serie Original han publicado una 
serie de interesantes biografías: Ni- 
chelle Nichols {Uhura|, James Doo- 
han (Scott), George Takei (Sulu) y, 
por último, Walter Koenig (Chekov), 
cuyo libro estó casi acabado. 

El primer actor que escribió un libro 
sobre Star Jhefc fue Leonard Nimoy, 
que en el lejano 1975 tituló "I am not 
Spock" (''Yo no soy Spock"), que se 
podrío definir como una larga refle¬ 
xión sobre las ventajas e inconve¬ 
nientes que puede ofrecer la Ínter- 
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prefación de un papel que inmedia- 
fomente se convirtió en legendario. 
En ese libro, Nimoy marcaba distan¬ 
cias con el personaje de Spock, ex¬ 
plicando que paro un actor ser iden¬ 
tificado totalmente con un personaje 
puede ser más una limitación que 
una ventaja* Al cabo de muchos 
oños, Nimoy ha ampliado su refle¬ 
xión en el reciente J 'l am Spock 1 ' ("Yo 
soy Spock"), un libro en el que -co¬ 
mo se puede intuir- el actor parece 
aceptar con menos dificultad la iden¬ 
tificación con el personaje que le ha 
hecho tan célebre. Trozando el ba¬ 
lance de un fenómeno que en 1 975 
estaba sólo empezando, Leonard 
Nimoy se da cuenta de que los fans, 
reconociéndolo como intérprete insu¬ 
perable de un personaje, aprecian al 
mismo tiempo también el resto de sus 
trabajos. 

Las memorias de William Shatner, 
recogidas en dos libros titulados 
"Star Trek; Memaries" e "Star Trek 
Mavie Memories'% transcurren, en 
cambio paralelas a la historio de 
Star Tnefc El primer libro, en el que el 
actor rememora los tiempos heroicos 
de la Serie Origino!, es rico en inte¬ 
resantes anécdotas y en las sirgóla- 
res vicisitudes que comportaba la 
elaboración de las series en los años 




60- En el segundo libro, Shatner re¬ 
cuerda en cambio la evolución y las 
mil aventuras de la saga cinemato¬ 
gráfico. No faltan, naturalmente, las 
reflexiones sobre su personóle, el ca¬ 
pitón Kirie, héroe entre los héroes. 
Además, en ambos Übros, el ochar se 
refiere o varios conflictos que, en el 
curso de tantos años de creación de 
la saga, no dejaron de estallar entre 
los actores e incluso con el "Crea¬ 
dor", Gene Rcddenbeny Diferen¬ 
cias de opinión y choques de perso¬ 
nalidad, inevitables en cualquier re¬ 
lación humana, que la fama de Star 
Trok y de sus intérpretes a menudo 
amplificó en exceso 
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LOS AÑORADOS AÑOS 
DE LA ACADEMIA 
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S eptiembre de 1991 era una fecha 
importante para tos fans de Star 
Trek. El 25 aniversario de la saga te¬ 
levisivo y cinematográfica más fa¬ 
mosa de! mundo se estaba acercan¬ 
do, y los trekkers de todo el mundo 
iban a celebrar el acontecimiento. La 
Paramount no podía dejar escapar 
la ocasión: era el momento de Ion- 
zar un nuevo éxito. Sin embargo es¬ 
ta vez los proyectos paro la produc¬ 
ción de otra película, la sexta, con el 
reparto habituó! fueron precedidos 
por una idea que, si llegaba a reali¬ 
zarse, iba a cambiar radicalmente el 
curso de la saga de Star Trefe. 

Horve Bennett había propuesto reali¬ 
zar uno película que no iba a ser la 
continuación de las anteriores, sino 
que iba a constituir más bien un 
"preludio" de toda la saga. Un "có¬ 
mo empezó todo", con un relato de 
las oventuros de los héroes de la 
U.5.S. Enterprise en la época de sus 
estudios en la Academia de la Flota 
Estelar. 

Lo película debía llevar el título de 
Star Trek: Starfíeet Aeademy y la his¬ 
toria iba a tratar de las vidas de los 
tres personajes principales, Kirk, 
Spock y McCoy, y de su primer en¬ 
cuentro en la Academia. Kirk llega¬ 



ba a la misma desde la granja de 
sus padres en lowa, donde cortejaba 
muchachos bonitas y gastaba sus 
energías conduciendo lanzaderas 
planetarias; Spock, el primer vulca- 
no de la historia que entraba en la 
Academia, acababa en cambio de 
dejar, contra la voluntad de su pa¬ 
dre, su planeta notal; y finalmente 
McCoy, que quería ser médico en 
una nave estelar, intentaba dor un 
sentido a su vida después de desco¬ 
nectar los aparatos que mantenían 
con vida o su podre. En la Acade¬ 
mia, según la idea de Bennett, Kirk y 
Spock iban a mantener una constan¬ 
te rivalidad hasta el momento en que 
Kirk defendía al vulcano en el trans- 
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curso de una agresión racista. A 
partir de este momento, los dos ibón 
a ser amigos y el espectador sabría 
que ambos iban o encontrarse de 
nuevo al cabo de unos años a bordo 
de la mítica L/.5.5. Enterprise. 
Evidentemente, los papeles protago¬ 
nistas no podían ser interpretados 
por William Shatner, Leonard Nímoy 
y DeForest Keiley, ya entrados en 
años; se iban a seleccionar caras 
nuevas, e incluso corrió la voz de 
que el papel del joven Kirk iba a re¬ 
caer en Michael J. Fox, protagonista 
de "Regreso al futuro". 

Los viejos actores iban a contar con 
pequeños papeles, interpretándose a 
sí mismos ol principio y al final de la 
película. Horve Bennett trabo jó en la 
ideo de Star Trek; Starfleet Academy 
durante casi dos años, pero en el 
momento decisivo, por distintos ra¬ 
zones, lo Paramounf decid ¡ó que es¬ 
to película iba a producirse sólo des¬ 
pués de un sexto film rodado con el 
reparto hobitual, o fin de conmemo¬ 
rar el veinticinco aniversario de Star 
Trek con Shatner y componía. Al 
productor, que había seguido la sa- 
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ga a partir de la segunda película, le 
disgustó esta actitud y no aceptó la 
producción de la sexto película, en¬ 
tre otras cosas porque para su reoli- 
zación la Porcmount sólo le daba 1 i 
meses de plazo, lo justa para que el 
film se estrenara antes de las cele¬ 
braciones del aniversario. 

El fracaso de este proyecto se debió 
a más de un motivo. No sólo la Pa- 
ramount recibió uno avalancha de 
cartas de fans que rechazaban lo 
posibilidad de ver o adores que no 
fueran Shatner, Nimoy y Keiley en 
los papeles de Kirk, Spock y McCoy, 
sino que los mismos protagonistas 
no estaban nado conformes con la 
posibilidad de verse "'suplantados' 1 y 
as! lo dijeron sin tapujos. Finalmen¬ 
te, tampoco Gene Roddenberry tenía 
la intención de aprobar un proyecto 
de este tipo, puesto que estaba con¬ 
vencido de que los personajes y los 
odores que los habían interpretado 
durante 25 años eran ya ind¡socia¬ 
bles. 
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UNA AMENAZA CERCANA 



e entre las muchas amenazas que 
pueden afectar, ya no al solitario ex¬ 
plorador del espacio, sino a toda una 


especie, sin duda la más aterradora es 

io de los barg, capaces de hacer per- 

« 


der a toda una especie su identidad 
pora absorberla en una unidad terri¬ 
ble y poderosa. Lo malo es que, de 
momento, aún no se ha encontrado la 
solución adecuado paro detenerles. 


BORG - Una raza inmensamente poderosa de humanoides, procedentes del Cua¬ 
dróme Deira de la galaxia. Los barg son cfborgs, es decir, poseen implantes Ciber¬ 
néticos que les otorgan grandes capacidades '■acnológiajs y de combate. Los borg 
no tienen personalidad individual, sino que forman porte de uno conciencia colecti¬ 
va llamada el colectivo borg. 


COLEC TI VO BORG “ Término empleado para describir la conciencia de gru¬ 
po de la civilización Borg, Coda individuo borg esta unido al colectiva mediante una 
sofisticado red subespaeial que asegura que cada miembro individual esté supervi¬ 
sado. 


ASIMILA CIÓN - Proceso medíante el que el colectivo borg adquiere nuevos 


miembros. Un miembro de cualquier raza humonoíde puede ser rápidamente osíml- 
lado al colectivo, lo que implica par un lado la absorción de todos sus conocimien¬ 
tos eri el colectivo,, su transformación en un cíborg y la negación de sus característi¬ 
cas individuales. 




















































































































